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BOLDOG 
ÚJ ÉVET, 
GAMEREKI! 


EGKEZDTÜK AZ ÚJ 

ÉVET, MINDENKI KI- 

PIHENTE 2018 FÁRA- 
DALMAIT, FRISSEN ÉS FIATA- 
LOSAN VÁGUNK NEKI AZ E 
TÜNK ÁLLÓ ESZTENDŐNEK. 
Sajnos az ünnepi lazítás annyira jól 
sikerült, hogy a töredékét sem tud- 
tuk végigjátszani azoknak az elma- 
radt játékoknak, amiket betervez- 
tünk. Január szokás szerint egy kissé 
lagymatag hónap, a nyugati világ- 
ban az év első két hetében rendsze- 
rint nem végez senki kreatív munkát. 
Mi azonban nagyon szorgalmasak 
voltunk ebben az időszakban, össze- 
szedtük a 2018-as év legjobb játéka- 
it (az olvasók szavazatai alapján ha- 
tároztuk meg a sorrendet). A díjki- 
osztó után kiválogattunk a 2019-es 
felhozatalból 111 olyan játékot, ame- 
lyekre érdemes odafigyelni. A nagy 
esküt persze nem tudjuk letenni, 
hogy ezek mind megjelennek idén, a 
játékipar már csak olyan, hogy soha 
nem tudhatja az ember, mikor csú- 
szik egy adott játék premierje. Tavaly 
pont lapzárta után jelent meg a Just 
Cause 4, amelyet nagyon vártunk, de 
sajnos kicsit csalódnunk kellett ben- 
ne. Messze nem hozta az elvárt já- 


tékélményt, talán majd a következő 
rész ütősebb lesz. 
Ajándékul megismételjük két évvel ez- 
előtti akciónkat: több mint száz játék 
közül választhat minden vásárló egyet 
a magazinban található egyedi kód ak- 
tiválása után. A kódokból korlátozott 
mennyiség áll rendelkezésünkre, így ér- 
demes minél előbb regisztrálni. Érte- 
lemszerűen előfizetőink az ilyen jelle- 
gű akcióknál jól járnak, mindenki más 
előtt csemegézhetnek a játékok közül. 
Január 31-ig meghosszabbítottuk pré- 
mium előfizetői akciónkat, nézzetek rá 
az ajánlatunkra, egészen jó áron hoz- 
zá lehet jutni a tavalyi és az idei év si- 
kerjátékaihoz az előfizetés mellé. Elin- 
dult előfizetői Discord csatornánk is, itt 
rendszeresen tartunk majd szerkesz- 
tői délutánokat, és mindenféle mellébe- 
szélés nélkül válaszolunk a legkellemet- 
lenebb kérdésekre is; érdemes feljönni 
ide, kifejezetten jó móka. 
Végezetül szeretném megköszönni 
a GameStar csapata nevében, hogy 
2019-ben is minket választottatok. 
Idén is kemény iramot fogunk diktál- 
ni, nem fogtok csalatkozni Magyaror- 
szág legnagyobb, 116 oldalas játék- 
magazinjában. 

Mocsy 


ARATOTT JANUÁRI TELJESJÁTÉK-KÍNÁLA- 

TUNK, EZÉRT ÚGY DÖNTÖTTÜNK, IDÉN IS 
HASONLÓ DÖMPINGGEL KÉSZÜLÜNK. A GameStar 
Plus felületén több mint száz különböző steames játék kö- 
zül választhattok, amelyek közt indie csodák és AAA címek 
is találhatók. Érdemes sietni, ha nem akartok lemaradni a 
legjobb ajánlatokról. 


A €: ÉVVEL EZELŐTT HATALMAS SIKERT 


A kódok között előfordulhatnak olyanok, amelyeket nem 
Steamen, hanem a Uplay, az Origin vagy a GOG áruházak- 
ban lehet beváltani. A kódokból korlátozott mennyiség áll 
rendelkezésünkre, így lehetséges, hogy egy idő után száz 
alá csökken a választható játékok száma. 


Roppant izgalmas évnek ígérkezik 2019. Elképesztően sok a megválaszolat- 


ap 4. lan kérdés a játékiparban, a következő hónapok során viszont remélhetőleg 
; sikerül minden lyukat betömni. Mielőtt azonban belevetnénk magunkat az 
A idei évbe, maradt még néhány elszámolni valónk az év végéről. A GameStar 


Plus videós részlegében az Ashen és a Just Cause 4 vár rátok, és természe- 
tesen most sem maradtak le sem a menő gamer háttérképek, sem a minő- 
§ ségi magyarítások, ahogy természetesen az ESET vírusirtókulcsokat is meg- 
? a 7 találjátok a szokásos helyen. És hogy mi a teljes játék ebben a hónapban? 
ő Válasszatok magatoknak valamit a hatalmas listából. Jó szórakozást! 


TELJES VERZIÓŐS PROGRAMOK 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
INTERNET SECURITY 10 

1 ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag legfris- 
sebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 
A programokat 2019. február 28-ig használhatod az inter- 
netes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass el a 
gamestar.hu/plus oldalra, ahol add meg nevedet és e-mail- 
címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, hogy im- 
már nem feltétlenül kell telepítés közben megadni a kódot, 
hanem utána is lehet, a főoldalon, a ILicenc aktiválása] 

gombra kattintva megjelenő ablakban. 


INTERNET 
SECURITY 


A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 

használhatják egészen 2019. február 28-ig. A regisztráci- 

óhoz látogass el a gamestar.hu/plus weboldal biztonsági MAGYARÍTÁSOK: Fallout: New Vegas, FI 2018 
szekciójába, majd add meg a szükséges adatokat: nevet, HÁTTÉRKÉPEK: Just Cause 4, Ashen, Artifact 


e-mail-címet. Probléma esetén a supportéosicontact.hu 


z A VERSRE HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
címen kérhető segítség. 


Steam, TeamSpeak3, TotallCommander, VLC Media Player 


MEET THA TEAM 


VÁLASZ: Fogadom, hogy limitálom a játékidőmet a Star 
Wars: Galaxy of Heroesban, napi két óránál többet akkor sem 
játszom a holobabáimmal, ha ezen múlik az arénaelsőségem. 
MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 

"! ÜNNEPEK ALATT? 

A Red Dead Redemption első része megint kimaradt. 


VÁLASZ: A családban mindenkinek megvannak a maga ked- 
venc játékai, amelyekkel vígan elvan, de idén jobban fogok 
ügyelni rá, hogy lehetőleg minél többet játsszunk együtt, mert 
annál jobb móka nincs. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

A Return of the Obra Dinnt hetek óta kerülgetem, de most 
végre belevágtam (tényleg őrült jó). 


VÁLASZ: Fogadalmat nem teszek, de szeretnék minél több 
játékot befejezni, és amennyire lehet, kiélvezni. 2018-ban ez 
egész jól ment, két játékkal vagyok elmaradásban. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Az AC: Odyssey-hez nem tudtam hozzáfogni, na de majd most! 


VÁLASZ: Ilyenkor mindenki nagy tervekkel csap bele a lecsó- 
ba, de aztán szépen lassan jönnek a kifogások. Én is ilyen va- 
gyok, szóval kár is lenne megfogadnom, hogy végre csak olyan 
játékokat veszek meg, amelyekkel tényleg játszani is fogok. 
MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Nagyon szerettem volna végre bepótolni a Snadow of the 
Tomb Raidert, de persze erre sem jutott idő. 


VÁLASZ: Megfogadom, hogy pótolom a 2018-ban kihagyott 
játékokat, hogy aztán ne legyen idő a 2019-es játékokra, és 
így legyen mit megfogadni 2020-ban. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Red Dead Redemption 2, de nem tudom, befejezem-e valaha. 
Úgy 40-50 óra után beleuntam. 


VÁLASZ: Megfogadtam, hogy többé nem fogadok. 
MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Egyiket sem. 


VÁLASZ: Megfogadtam, hogy bepótolom a 2018-ban elma- 
radt PlayStation 4-exkluzív címeket. Már folyamatban van, a 
sort a Spider-Mannel kezdtem, ezt pedig a Detroit: Become 
Human fogja követni. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Spider-Man, de rajta vagyok, hogy sikerüljön. 


VÁLASZ: Fogadalmakat soha nem teszek, viszont az a tervem, 
. , hogy csökkentem a Steam-fiókomban nulla perc játékidővel 

b porosodó címek számát. 
É MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 
. Egyet sem, de még elkezdeni is csak keveset. Főleg a Forza 
"w Horizon 4-gyel próbálkoztam, de még mindig rengeteg a játék- 
ban a tennivaló. 


Nincs Üj év gamerfogadalom nélkül. 
Mit fogadtál meg év elején, vagy mit 
szeretnél leginkább elérni? 


VÁLASZ: Most már tényleg lejövök a hegyről, és rendesen ne- 
kilátok a Red Dead Redemption 2 végigjátszásának. Ennél me- 
részebb fogadalomra nem vállalkoznék. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Végeláthatatlan a pótolni valók sora, még a God of Wart sem 
sikerült befejeznem, pedig nagyon igyekeztem. 


VÁLASZ: Furcsa módon nincs semmilyen fogadalmam. Ta- 

lán jó lenne, ha alaposabban el tudnék merülni a játékokban, és 
több címet végigvinni, de egyre nyűgösebb és felületesebb va- 
gyok. Látszik, hogy nem voltam katona. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

A Red Dead Redemtion 2 arra vár, hogy végre elmélyedjek 
benne. De csak vár. 


VÁLASZ: Elhatároztam, hogy 2019-ben havonta legalább egy 
játékot végigjátszom. Jó eséllyel ezek legfeljebb húszórás ka- 
andok lesznek, de kis lépésekkel kell haladni, mert most csak 
égetem az időt a multiplayer címekben. 

. MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

". Egész évben szinte semmit sem játszottam végig, ezt tartot- 
tam az ünnepek alatt is. 


£7] VÁLASZ: Nem fogadkoztam, nem szokásom, de örülnék, ha 
idén végig tudnám játszani az elmaradt kalandjátékaimat 

- persze már januárban kiderült, hogy erre nem sok esély lesz. 
MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD 

AZ ÜNNEPEK ALATT? 

Sajnos nem végeztem a God of Warral. 


SIMÁNMARTIN 


VÁLASZ: Fogadalom nincs, tervek vannak. Hogy csak egyet 
mondjak, idén nagyon szeretném végigjátszani a Dragon Xuest- 
széria számozott darabjait. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Temérdek elmaradásom van, de az Assassins Creed lesz talán 
az első pótlás. 


VÁLASZ: Nem adok még egyszer 70 százalékot olyan játékra, 
amely nem érdemli meg, még akkor sem, ha szívem-lelkem erre 
vágyik. Szerintem tudjátok, mire gondolok. 
! MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
. ÜNNEPEK ALATT? 
Még mindig nincs semmilyen konzolom, ezért továbbra is kima- 
radt egy csomó PS-exkluzív cím, amelyekre már nagyon rámen- 
nék, és a Red Dead Redemptionből sem láttam egy pixelnyit sem. 


VÁLASZ: Az elmúlt egy-másfél évben hanyagoltam egy csomó 
nagyon jónak tűnő indie címet, úgyhogy idén legalább párat sze- 
retnék pótolni ezek közül. 

MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 
Csak a Persona 3 Portable-nek álltam neki az ünnepek alatt, de 
mivel a FES verziót már kétszer végigjátszottam, nem tudom, 
hogy mennyire számít az, hogy a P3P-t még nem sikerült. 


HUNTER 


VÁLASZ: Semmit sem fogadtam meg, viszont gőzerővel pó- 

!/ tolom az eddig kimaradt játékokat. Elég sok Sony-exkluzív cím 
1! van még a képzeletbeli listámon, szóval remélhetőleg végig tu- 
1] dom majd pörgetni őket a közeljövőben. Illetve az sem lenne 

! rossz, ha végre megtanulnék rendesen célozni a kontrollerrel. 
MELYIK JÁTÉKOT NEM SIKERÜLT VÉGIGJÁTSZANOD AZ 
ÜNNEPEK ALATT? 

Tyű, hol is kezdjem. Sokat. 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


ÉN 


Bizony, drága GameStar-kollektíva, ismét eljött az én időm. A komplett játékipar 
szabadságra mehet most, mert végre itt a Resident Evil 2, ami remake, de a fejlesz- 
ők szerint mégsem csak az, több annál. Nem is kell több nekem ahhoz, hogy öröm- 
könnyek áztatta arccal boruljak térdre, és ölelő karjaimat az ég felé emelve hálál- 
kodjak emelt hangon, az illendőséget pont zavaróan meghaladó mértékben. Mió- 

a vártam már erre a pillanatra, kedves barátaim, el sem tudom mondani nektek. 
A következő lapszámban már olvashatjátok is tesztemet, igyekszem nem megalázó 
anboysággal szemlélni Leon és Claire renovált kalandjait, de a Capcomnak nagyon 
nagy hibát kell elkövetnie ahhoz, hogy ne legyek vakon szerelmes kamasz, mint an- 
nak idején, 1998 januárjában, amikor éppen vakon szerelmes kamasz voltam. Idő- 
közben lettek ősz hajszálaim is, de Leon nem változott semmit. 


Érkezett pár levél az ünnepek alatt, de remélem, most megrázza magát mi 
denki, és rákapcsoltok rendesen, mert az Arénának tündökölnie kell, ahogy 
az a nagy könyvben meg van írva. És talán sokan emlékeztek rá, volt egy elő- 
döm itt, akinek hiányát mind nagyon érezzük, akár itt az Aréna rovatban, akár 

a GameStar életében. Már négy éve, hogy itt hagyott minket Gyu, amit még ma 
is nagyon nehezen tudok felfogni. Bár sok emberhez sokkal közelebb állt, még 
én is gyakran elmerengek azon, hogy egy csapat szellemiségéhez mennyit tud 
hozzátenni egyetlen ember. Dragon György valahogy örökre a GameStar szelle- 
miségének része lett; még ha változott is a csapat és persze a környezet is idő- 
közben, vannak örök dolgok. Ennek mindig része marad Boe , Hola Pípöl!" be- 
vezetője, ZeroCool ,Boncsad, Tőccsed! felkiáltása, ender groteszk szerkesztői 
megjegyzései, mazur költői szóvirágai finom cinizmussal csokorba kötve, és per- 
sze Gyu mindenkire figyelő, mindenkivel beszélgető, játékokat, könyveket, zené- 
ket szenvedélyesen imádó személye, amivel tömegeket tudott magával ragadn 
Nem csoda, hogy ennyien megemlékeztek róla most, január másodikán is, ebből 
is szemezgetek kicsit. Remélem, ez megmarad nekünk gamestaros hagyomány- 
nak; bárcsak ne kellene tartanunk ilyet! De most többek között erről is szó esik 
az Arénában. Lássuk! 
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TUDOD, MIT NEM SZERETÜNK? 
KÖLTENI 

Helló, GameStar! 

Helló, kedves olvasó! 

Az utóbbi hetekben viszonylag sokat 
gondolkodtam azon, hogy az emberek 
mennyire nem szeretnek fizetni a já- 
tékokért. 

Ezen pár évtizede gondolkozik már 
pár ember. 

A gondolathoz hozzátartozik a warez 
örökös kérdése, viszont most nem eb- 
ből az irányból szeretném megközelí- 
teni a témát. 

Nocsak, újító megközelítés, for- 
mabontó gondolkozás, kifelé a do- 
bozból! 

Nemrégiben rengeteg rajongó(?) há- 
borodott fel azon, hogy a Shadow of 
the Tomb Raider ára a megjelenést kö- 
vetően nem sokkal jelentős arányban 
csökkent. Zúdultak is a steames lehúzó 
kommentek a játékra, és a Sguare Enix 


KÖZÉRDEKŰ KUTATÓSDI 


ellen fordultak az emberek, hogy még- 
is hogy gondolják, hogy pár napja még 
teljes árú játékként árulták az új Tomb 
Raidert, most pedig már feleannyiért 
meg lehet venni. Ez főleg azért furcsa, 
mert ezek szerint az emberek azért 
vannak felháborodva, mert ők rögtön 
megvették, és nekik nem volt olcsó? 
Miért nem vártak? Miért a kiadót kell 
okolni, ha több játékos számára teszik 
elérhetővé kedvezőbb áron a játékot? 
Nagyon sok minden változott az 
iparban az elmúlt években, és s0- 
kan még nem, vagy csak nehezen 
követik a gyakorlatot. Én megér- 
tem, hogy valaki dühös, amiért hir- 
telen romlik a megvásárolt áru ér- 
téke, de ez ilyen buli; ha veszel egy 
autót, és csak kihajtasz vele a sza- 
lonból, már nem tudod annyiért el- 
adni, amennyiért vetted. Az előren- 
delésekben megtört (nem ok nél- 
kül) az emberek bizalma, a kiadók 


Ez most kivételesen az én levelem nektek, mert szeretném, ha megint egy Si- 
keres kutatást tudhatnánk magunkénak. Talán nem ismeretlen számotok- 

ra a JátékosLét Kutatóközpont neve, akikkel már évek óta dolgozunk együtt, 
hogy minél jobban megismerjük a hazai gamervilágot. Az elmúlt években 
több mint 50 ezer hazai gamer töltötte ki a különböző kérdőíveket, amelyek 
révén nemcsak segítettek megérteni a magyar gamerkultúrát, hanem ahhoz 
is hozzájárultak, hogy javuljon a gamertársadalom és a videojátékok megíté- 
lése. A JátékosLét Kutatóközpont és az InfoTárs Egyesület közreműködésé- 
vel most elindítottuk a 8. JátékosLét Kutatást is, amihez szükségünk van a 
segítségetekre. Keressétek meg a cikket a GS Online-on, vagy irány ez a link: 


És bár tudjuk, hogy mennyire jó dolog segíteni egy ilyen kutatást és ezáltal 
kicsit magatokat is jobban megismerni, természetesen most is van egy kis 
extra motiváció. A kitöltők között az InfoTárs jóvoltából 400 dollár érték- 
ben találnak majd gazdára Steam Gift Cardok, hogy gamerlétetek még tel- 
jesebb lehessen; összesen öt szerencsés ember kap majd utólag értesítést a 
kutatás szervezőitől, ha lezajlott a kérdések begyűjtése 2019. február 15-én. 


Összességében egy darab 200 dollár és négy darab 50 dollár értékű utal- 
ványt zsebelhettek be, a sorsolás 2019. február 16-án lesz. 


/ 


/ ! 
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igyekeznek minél hamarabb pénzt 
csinálni egy termékből, és van, 
hogy gyorsan teszik mindezt, mert 
hozniuk kell a számokat az adott 
üzleti negyedévben. A Tomb Raider 
(annak ellenére, hogy szerintem jó 
játék lett) nem robbantott akkorát 
a piacon, mint kellett volna. Ilyen- 
kor szoktak gyorsan leárazni, hogy 
a még kiváró közönség is aktivizál- 
ja magát. Ez - főleg a digitális pi- 
acon - egyre gyakoribb jelenség; a 
tudatosabb fogyasztó majd figyel 
erre, és nem veszi meg a megjele- 
nés napján a játékot. Ezzel a kocká- 
zattal viszont a kiadóknak kell szá- 
molniuk. 
Hasonló gondolatom támadt, amikor a 
gyűjtögetős kártyajátékok, leginkább 
a Hearthstone rajongói ugyancsak fel- 
háborodtak azon, hogy az új kártya- 
játék, az Artifact olyan modellt hasz- 
nál, amely rendszerben minden kár- 
yát külön-külön meg lehet vásárolni a 
Steam közösségi piacon. Illetve a 20 
eurós ,beszállási költséget" is sokall- 
ják, miközben ezért nemcsak a játékot, 
hanem tíz kártyapakkot és öt ticketet 
is kapnak. Vagyis gyakorlatilag olyan, 
intha a Hearthstone telepítése után 
ögtön vennének az emberek 20 eu- 
ó értékben kártyacsomagot. A rajon- 
gók inkább támogatják a Blizzard egé- 
szen furcsa monetizációs rendszerét, 
de nyilvánvalóan a Valve sem azokat 
a casual játékosokat célozza meg az 


a 


Artifacttal, akik nem terveznek többet 
költeni a játékra. ( ) 

Ebben egészen biztos lehetsz; a 
végső cél az, hogy folyamatosan és 
minél többet költs a játékra, és sze- 
rintem a Valve megoldása is egy 
olyan újítás, amihez egyszerűen 
majd idomul a fogyasztó, ha érdekli 
a játék. Akármilyen újítás, változás 
történik a piacon, mindig elkezd pa- 
naszkodni egy hangos réteg, amely- 
nek tagjai szerint a mozdulatlanság 
a legjobb, úgy kellett volna hagyni 
az egész világot, ahogy régen volt, 
most már mindennek vége. Saj- 

nos ez a hiszti örök és megingatha- 
tatlan, ha úgy nézzük, e tekintet- 
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ben legalább sosem történik válto- 
zás. ,Hiszti, hiszti never changes" 
- hogy ideillő frázissal búcsúzzak 
tőled, remélem sikerült. 


EGY SZÍVHEZ SZŐLŐ LEVÉL 
MOCSYNAK 

Történt nemrégiben, hogy Mocsy 
írt egy levelet minden GameStar- 
előfizetőnek (figyeljetek, mert tite- 
ket nagyon nagy becsben tartunk, 
és szeretnénk, ha ezt 2019-ben sok- 
kal jobban éreznétek is), hogy meg- 
köszönje illőn az egész éves együtt- 
működést, kölcsönös csodálatot, és 
hogy boldog karácsonyt kívánjon a 
mélyen tisztelt kollektívának. Erre 
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MINDEN FIATAL MEGINT ÚJ IRÁNYBA FORDUL, ÉS A PLÜSS CREAPER- ÉS 
LÁMABABÁK MAGÁNYOSAN FEKSZENEK MAJD AZ ÁGY ALSÓ SARKÁBAN 


pedig jött egy nagyon megható és 
felemelő válasz, amiért annyira há- 
lásak vagyunk, hogy be is tettük az 
Arénába. Köszönjük! 


Kedves Mocsy! 

Köszönöm a jókívánságokat, és hason- 
lóan jókat kívánok neked és a többiek- 
ek is. Remélem, nem haragszol meg, 
a megosztok veled egy emléket két 
kép formájában, amik valószínűleg ne- 
ked is ismerősek lesznek. Ha jól szá- 
olom, most lett ,nagykorú" a játékúj- 
ság-tulajdonlásom. Érdekes módon az 
egyik annak a 18 évvel ezelőtti újság- 
ak a példánya, aminek most vagy fő- 
szerkesztője, a másikat pedig akkor je- 
gyezted főszerkesztőként. A jó öreg 
enicus ott virít mind a kettőn, ez- 
alatt az idő alatt nekem is jó pár alka- 
lommal kellett visszavennem tőle a lel- 
kemet. Bár csak pár éve tehetem meg, 
ogy rendszeresen - már előfizetőként 
- vásároljam az újságot, de azért né- 
hányat az évek során sikerült beszerez- 
i mindegyikből, amelyek a mai napig 
negvannak. Kicsit hiányoznak a ,bra- 
zilos" levrovok, de örülök, hogy te a 
GameStart szerkesztve továbbra is to- 
lod az ipart, és így sikerül egy érettebb 
újságot kiadni, amit nem csak gyerekek 
olvasnak szívesen. Köszönöm az idei és 
az előző 18 évi kitartó munkádat! Re- 
mélem, még sokáig ott lesz a neved az 
újság impresszumában, és gyártod to- 
vábbra is a minőségi cikkeket. ( ) 


s] 


Aréna 
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VALAMIT A MEGOSZTÁSRÓL 
ÉS A BIRTOKLÁSRÓL 


Szia HP, Vanda és mindenki, aki olvas- 
sa ezt a levelet! 

Vagyis mindenki. Mindenki ol- 
vassa! 

(Szia, kedves Marci! - V) 

Tavaly sok olyan videojátékos trend- 
del találkozhattunk, amelyek eléggé 
megosztották a játékosokat. 

Sőt, még maguk a játékosok is 
megosztották magukat direkt és 
akaratosan. Folyamatosan. 

Például a loot boxok, amelyek már 
régóta jelen vannak a játékokban 
ilyen-olyan formában, de valahogy 
csak nemrég kezdte el az embereket 
zavarni ez az apróság. 

Azért a mikrotranzakció és a már 
tényleg szerencsejáték-elemek- 

re épített (de valódi pénznyere- 
mény nélküli) rendszer között van 
némi különbség, az elmúlt két év- 
ben elég sok pofátlan próbálko- 
zást láttunk, amelyek kicsit túllőt- 
tek a cseles extra pénzkeresetnek 
nevezhető fogalmon. 

De akár említhetném a battle royale- 
őrületet is, ami valójában egy régi 
trend, csak épp új köntösben. Bizto- 
san te is emlékszel még arra, amikor 
egy időben a MOBA műfaj örvendett 
hasonlóan nagy népszerűségnek, és 
boldog-boldogtalan ilyen játékokkal 
árasztotta el a piacot. Habár az ta- 
lán nem volt ennyire felkapott, mint a 
battle royale, de a koncepció gyakor- 
latilag ugyanaz. Legalábbis szerintem. 
Nos, ha úgy nézzük, hogy mindig 
van egy stílus vagy játék, amit 
vállára emel a nép, és hordoz- 

za körbe, mintha nem is lenne 
más, akkor igen, egyetértek. Most 
a Fortnite az, ami három éve a 
Minecraft volt, és aki a YouTube- 


x A HÓNAP LEVELE x 


on él, azt hiheti, hogy nincs is más 
játék a világon. Mindig vannak 
nagy slágerek, formabontó műfa- 
jok, amelyek egy időre teljes erő- 
vel lekötik a piacot, uralják a tren- 
deket, és ettől még lehetnek ezek 
jó játékok vagy érdekes kezdemé- 
nyezések. Engem speciel már job- 
ban zavarnak azok, akik ilyen- 

kor nyávogni kezdenek, temetik 
az emberiséget (tudod, hogy meg- 
érett már a pusztulásra, ilyesmi). 
Ők dedózzák a Minecraftot, szána- 
kozva köpködik a Pokémon G0-t, 
hajukat tépik a Fortnite-őrülettől, 
minden új divathullám kapcsán 
úgy érzik, muszáj eltartott kisuj- 
jal megjegyezniük, hogy bezzeg ők 
mennyivel kifinomultabbak, jobb 
sorsra érdemesebbek bárki más- 
nál, akit megvezet a marketing- 
gépezet. 

Volna néhány kérdésem is a téma 
kapcsán, mert kíváncsi vagyok, hogy 
te mit gondolsz ezekről a dolgokról. 
Először is érdekelne, hogy szerinted 
idén is folytatódnak-e majd a 2018- 
as trendek, vagy érkezik valami egé- 
szen más, ami egyszerűen lemossa 
azokat a pályáról. 


Facebook-sarok 


Hosszú évek után a rajongók nyo- 
másának engedve a Valve végre úgy 
döntött, hogy háttérsztorit ír legsike- 
resebb alkotásához... A Steam-hez. :D 
Csak 3-as szám ne legyen benne. 
Azért annak mindenképpen örü- 
lünk, hogy Eric Wolpaw vissza- 
tért a Valve kötelékébe. Hátha... 


Furcsa. Fortnite os poszt és nincs 
egy fröcsögős komment sem. Vmi 
nem stimmel... 
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Nos, ugyebár, ha valami felka- 
pott, akkor pont ugyanakko- 

ra divat lesz utálni. Az emberek 
valami mellett vagy valamivel 
szemben szeretik meghatározni 
magukat, így könnyebb elhelyez- 
kedni a világban. Talán. 


Nagyobb jatekosszam -: több csa- 
ló-2 nagyobb minta -: okosabb VAC 
-5 kevesebb csaló 

Nem hülye a Valve se. Nyugi srácok! 


Mindig érkezik valami új trend, 

és előbb-utóbb a Fortnite is kiful- 
lad majd. Nem gondolom, hogy egy 
másik battle royale veszi át a he- 
lyét, ilyenkor általában stílust is 
vált a világ, és valami egészen új 
irányba megyünk. Hogy éppen a 
konzolgeneráció-váltás vagy eset- 
leg csak egy új IP hozza majd meg 
a változás szelét, azt persze nem 
tudom megjósolni. Az biztos, hogy 
a single player élmény nem halott, 
idén is rengeteg jó cím várható, és 
végre az RTS műfaj is éledezik, ami 
szívemnek nagyon kedves irány. 
Ehhez kapcsolódik a második kérdés: 
mit tippelsz, meddig maradhat még 
ennyire népszerű a Fortnite, a PUBG 
és a többi hasonszőrű játék? 

Nem tudom, engem egyik sem köt 
le, de abszolút megértem, hogy s0- 
kak számára kényelmes móka; vi- 
szonylag kiszámítható az élmény, 
könnyű, és ezáltal elérhető a győ- 
zelmi mámor, és adott a játékidő. 
Jól működik a modell, és ha képe- 
sek úgy formálni, hogy hosszú távú 
szolgáltatásként mindig megújul- 
jon, és lekösse az embereket (eddig 
ez működik), akkor nem lesz gond. 


Miután a Valve ingyenessé tet- 
te a Counter-Strike: Global 
Offensive-et, rengetegen ráúsz- 
tak, de a VAC is dolgozott se- 
rényen. Mivel sokan aggódtak, 
az egyik kedves olvasó egysze- 
rű eszközökkel dobta be a nyug- 
tatót. 


Ha az EA-nek írna valaki ilyet, 499 
dollárt kérnének a válaszért. 

A Devolver Digital zseniálisan re- 
agált egy rajongói megkeresés- 
re: valaki a Shadow Warrior 2-vel 
szeretett volna játszani, de nem 


De abban biztos vagyok, hogy 
idővel felüti majd a fejét valami 

új hisztéria, amikor minden fia- 
tal megint új irányba fordul, és a 
plüss Creaper- és lámababák ma- 
gányosan fekszenek majd az ágy 
alsó sarkában. 

A harmadik kérdésem pedig az, hogy 
játékmegjelenések szempontjából sze- 
rinted milyen év lesz 2019? 

Hű, nagyon sokat írtunk erről GS 
Online-on, és ebben a lapszám- 
ban is találsz jó néhány kitekintőt 
az idei játékmegjelenésekre, sze- 
rintem nem fogunk unatkozni. Na- 
gyon kíváncsi vagyok arra is, mi 
lesz az egyre komolyabb ellenfe- 
lekkel szembe kerülő Steammel, 
bejelentenek-e új konzolgenerációt 
idén, hova növi ki magát a Switch, 
miért csinálnak a Project Cars fej- 
lesztői egy saját konzolt, meny- 
nyi remake készül majd a Resident 
Evil 2 sikere után (viccelek persze, 
de nagyon ajánlom, hogy siker le- 
gyen), és még sorolhatnám a vég- 
telenségig. Izgalmas lesz 2019. 
Illetve akad itt még egy bónuszkér- 
dés, hogy ne csak szakmai dolgokról 
essen szó: melyik Resident Evil epi- 
zód remake-jét rendelnéd elő azonnal, 
gondolkodás nélkül? (Marci) 

Ne viccelj, kérlek. Mindegyiket. 
Egyben. Gyűjtői csomagban. Bár- 
hogy. Imádnám, ha a harmadik és 
negyedik, valamint a Code Veronica 
részekből is lenne remake, kelle- 
ne egy Resident Evil: Survivor- 
felújítás is, ami felőlem még battle 
royale-móddal is bővülhet, de ami 
a legfontosabb: egy teljesen újraál- 
modott The Umbrella Chronicles és 
The Darkside Chronicles VR-játék 
kötelező lenne még a boldogság- 
hoz. Köszönöm a lehetőséget, hogy 
elmondhattam ezt. 


akart várni a következő leárazá- 
sig, úgyhogy írt egy e-mailt, hogy 
ugyan, árazzák már le a kedvéért. 
Húsz perccel később már 75 szá- 
zalékos kedvezménnyel adták a 
játékot. És most képzeljük ezt el 
az EA-vel... 


Kellene már egy normális, csak 
singleplayer háborús fps modern 
grafikával. Nem vagyok multiellenes, 
de megférne két-három évente egy 
SP game a sok battleroyale között. 
Költői sóhaj, sajnos nem is hall- 
ja senki. 


Négy éve éppen a GS Online-on vol- 
tam ügyeletes; január eleji kóma, 
semmi különös. Ekkor írt rám va- 
laki (és annyira sokkoló volt az 
egész, hogy nem is emlékszem, ki 
volt az), hogy hallottam-e. Persze 
nem hallottam, értetlenül kérdez- 
tem vissza, mire jött a rövid, egé- 
szen kegyetlen és fájdalmas mon- 
dat: ,Gyu meghalt." Riadtan tele- 
fonálgattunk egymásnak, mindenki 
össze volt zavarodva, az egész ígé- 
retes évkezdés pillanatok alatt 
romba dőlt. A mai napig nem tudom 
felfogni a súlyát annak, ami tör- 
tént, de nálam sokkal többen, sok- 
kal többet vesztettek 2015. január 
2-án. Most az olvasók emlékeznek 
meg egy barátról, kollégáról. Olvas- 
sátok el ezeket a rövid kommente- 
ket, és ha megindít bennetek vala- 
mit, írjatok az Arénába; sosem baj, 
ha itt, Gyu otthonában megemléke- 
zünk róla akármikor is. 


Emlékszem, mikor anno kétszer is ír- 
am a GameStar lapnak gyermekded 
kérdéseimmel csak azért, hogy a kö- 
vetkező havi GameStart várjam, és 
yálazzam a végére a lapokat, hátha 
Gyu felelt... és mind a kétszer vissza is 
írt. Azóta megmaradt bennem az egyik 
kérdésemre tett válaszából a vége: , Az 
élet nem egy verseny. Mindennek eljön 
a maga ideje." Remek ember volt, re- 
ek. (A. Csaba) 


Az ő eredeti WoW cikke után tud- 

am, hogy erre a játékra feszülni fogok, 
olyan átéléssel és hévvel írt róla. Így 

is lett. Mai napig emlékszem a végszó- 
a: , Akit ez a játék nem ejt rabul, az 
vizsgáltassa ki magát." Üvöltött min- 
den szaváról, hogy imádta, amit csi- 
nált, és legalább ilyen jó volt olvasni is 
őt. (ToriKay) 


ts 


Tízenpár évvel ezelőtt sokat olvastam 
a nyomtatott GameStart. A legjobb 
lap volt a piacon (gondolom, most is 
az), főleg Gyu rovata és írásai ragad- 
tak meg. Megdöbbenve olvasom, hogy 
négy éve nincs köztünk. Nyugodj béké- 
ben! (J. Péter) 


Sajna csak évekkel később tudtam 
meg, hogy Lord of the Rings Online 
szövetségünknek ő volt a vezetője. Ha 
ezt akkoriban tudtam volna, sokkal 
többet jelentettek volna a chatjeink. 

A világ egyik legmelegszívűbb, legpozi- 
tívabb embere volt. Sajnos egyben az 
egyik legmagányosabbja is. 

(Mókus Vajda) 


Sokat olvastam én is tőle. Ajánlom 
mindenki figyelmébe a szegedi Szent- 
Györgyi Albert Agórában lévő Gyu ki- 
állítást. Érdemes megnézni. (F.I.) 
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Gyúnak különleges ízlése volt. Emlék- 
szem, sokszor nem értettem, hogyan tu- 
dott úgy lelkesedni némelyik játékért, 
amik tőlem olyan távol álltak. Még- 

is, amikor mesélt róluk, kaptam valamit 
a lelkesedéséből. Ha eltérő is volt az íz- 
lésünk, nem a vitát és az ellentétet erő- 
sítette, hanem átadott egy csipetet ab- 
ból, ahogyan ő érzett, vagy látta a dolgo- 
kat. Jó ember volt, hatalmas szívvel, aki 
szerintem nyomot hagyott mindenkiben, 
aki találkozott vele, vagy olvasta sorait. 
Máshogy tekintek ma már sok mindenre, 
és ebben, úgy gondolom, Gyúnak is nagy 
szerepe van. Örülök, hogy megismerhet- 
tem, még ha csak egy kicsit is. Nyugodj 
békében, Gyu! (RICE) 


Kis sz"ros voltam még, és éveken át ol- 
vastam az írásait az áhított játékokról. 
Sokat többször is elolvastam, mert ér- 
dekes volt a szöveg. Később a videóit 
is megnéztem, és annak ellenére, hogy 


Üzenetek Gyu 


igazi vérkocka volt, egyáltalán nem 
mutatott rossz példát a gyerekeknek. 
Ha a mai youtuberek az ő nyomában 
járnának, nyugodtan engedném a srá- 
caimnak, hogy felügyelet nélkül nézze- 
nek videókat. (Árpád 


Egyszerűen nem akartam elhinni, hogy 
igaz, amikor olvastam a hírt. Egy rossz 
viccnek hittem, vagy egy fake hírnek. 
Vagyis akartam hinni, de sajnos nem 
az volt. A GameStar-csapatból őt csi- 
páztam a legjobban. 48 évesen még 
túl fiatal volt a halálhoz. (Tamás) 


Négy éve? Annak idején az Anarchy 
Online MMORPG-t Gyu hatására kezd- 
tük el, és ott játszottam rengeteget 
azóta is egy remek barátommal, aki- 
vel néha-néha azóta is együtt játszom, 
és tartjuk a kapcsolatot. Meghatáro- 
zó játék volt számomra, és amikor a já- 
ték az eszembe jut, mindig eszembe 
jut Gyu is. Valamiért azt hittem, ennek 
már sokkal több éve. Szerettem Gyút 
és munkásságát, az az ember volt, aki 
szívét-lelkét beletette abba, amit csi- 
nált. Érezni lehetett az odaadását és 
elkötelezettségét. (nagyve) 


" emlékfalára 


Tinédzserként a friss, ropogós Game- 
Star kibontása után az első dolgom 
mindig a levelezős rovat volt, nagyon 
kedveltem a stílusát és a válaszait. 
Nyugodjon békében! (Huey) 


Szívünkben örökké élni fogsz, Mes- 
ter! Minden szavadra, beszélgetésünk- 
re, a sok közösen eltöltött évekre em- 
lékszem. Nem volt olyan dolog, té- 
ma, bármi, ami iránt ne lelkesedtél 
volna, az az életvidámság és elszánt- 
ság senkihez sem volt fogható. Te vol- 
tál és te maradsz örökre a magyar 
gamertársadalom legnagyobb alakja, 
akinek ez hivatás volt, nem munka. Az- 
óta sem találkoztam hozzád fogható 
emberrel. A legnagyobb FIFA-ellenfe- 
em! (Matthew) 


Kicsit több mint négy éve a PlayIT-en 
alálkoztam vele. Egyszerűen imád- 
am. Minden tesztjét, cikkét, az írásait. 
A mai napig hiányzik. (Esso) 


Nemrég olvastam ki újra a könyvét, 
néha megnézek még egy-egy régeb- 
bi GS-videót is, sosem feledünk, Gyu! 
(bazska05) 


Ez volt 2019 első Arénája, sok-sok Resident Evil 2 előtti izgalommal és 
drága Gyu emlékével teli pátosszal. Remélem, szerettétek olvasni, és min- 
denképpen kapjatok most ihletet, írjatok szépen levelet, hogy csodálatos 
közös rovatunk idén is szárnyaljon. Természetesen a Csirke vs kommentelő 
szekció sem marad el, csak most más volt fókuszban, de folytatjuk a kul- 


turált vitát és népnevelést is. Legyen nagyon boldog évetek, egy darabig 
most engem ne keressetek, mert elmentem Raccoon Citybe. Februárban 
talán visszatérek még időben, hogy tesztben is leírjam nektek az élményt. 
Szorítsatok! Erre meg ugye inni is kell, szóval poharakat a magasba, és 
mindenki öblít, amikor azt kiáltom: , Vegyetek GameStart!" 
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AZ ÉV LEGJOBBJAI 


kodhatott volna, amelyik eszünkbe sem jutott, ám ahogy az elmúlt években, 
úgy most sem érkezett kellő számú szavazat a titkos befutók valamelyikére 
GÉT KÉRJÜK AZ ADOTT ÉV LEGJOBBJAINAK MEGVÁLASZTÁ- ahhoz, hogy legalább egyetlen, sor végén kullogó jelöltünket megelőzze. Ez al- 
SÁHOZ. Előzetes rostálást követően kategóriánként öt-öt jelöltet nevezünk kalommal 3695-en fogtak neki a pipálgatásnak, de csupán 2256-an jutottak 
meg, a végső sorrendet viszont a gamestar.hu látogatói által leadott szavaza- el az év játékáig, így aztán az ő voksaik döntöttek arról, hogy ki ülhetett fel a 


EGNEMESEBB HAGYOMÁNYAINK KÖZÉ TARTOZIK, HOGY KA- 
RÁCSONY ÉS SZILVESZTER KÖZÖTT OLVASÓINK SEGÍTSÉ- 


tok határozzák meg. Természetesen minden alkalommal hagyunk egy kiska- trónra 2018-ban. Kiélezett küzdelemre számítottunk, mert az igazat megvall- 
put, hogy az is nyugodtan támogathassa kedvencét, aki történetesen nemta- va nekünk is nehezünkre esett volna a választás, de elárulhatjuk, hogy igazsá- 
lálja választottjaink között. IIy módon akár egy olyan játék is az élre kapasz- gos eredmény született. 


A LEGJOBB BELSŐNÉZETES 
AKCIÓJÁTÉK 


Próbálkozhattak tavaly a stúdiók realisztikus 
sivatagi hadviseléssel (Insurgency: Sandstorm - 
2990), kooperatív kártevőirtással (Warhammer: 
Vermintide 2 - 6,390), battle royale-móddal 
megerősített, ám egyjátékos kampányt nélkülözni 
kényszerülő futurisztikus lövöldével (Call of Duty: 
Black Ops 4 - 20,792), sőt még a második világ- 
háborúval is (Battlefield V - 28.999), de egyik sem 
bírt azzal a kaotikus élménnyel, ami a Far Cry 5 
sajátja. 392 százalék nem bánta, hogy gyakorla- 
tilag bárhol és bármikor rátámadhatott valami a 
méhészborztól a kábítószer hatása alatt álló vallási 
fanatikus vezette repülőig. 


Battlefield V 

Call of Duty: Black Ops 4 
Warhammer: Vermintide 2 
Insurgency: Sandstorm 
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A LEGJOBB KÜLSŐNÉZETES 
AKCIÓJÁTÉK 


Noha néhány régi vágású rajongó fanyalogva 
fogadta, hogy Kratos aktuális kalandja kedvéért 

a skandináv mondavilágra cserélték az Olümposz 
isteneit, és úgy általában alaposan felforgat- 

ták a megszokott játékmenetet, a kívül-belül 
megújult God of War mindenkit levett a lábáról, 
köztük voksolásra vállalkozó olvasóinkat is. 36,5 
százalékos szavazatarányához egyedül a Red Dead 


Redemption 2-nek (28999) sikerült közel férkőznie. 


A parádés Spider-Man (15,290), a szerepjáté- 
kosított Assassins Creed Odyssey (13,296) és a 
káprázatos Shadow of the Tomb Raider (5,690) 
együttes erővel sem bírt volna vele. 


Red Dead Redemption 2 
Spider-Man 

Assassins Creed Odyssey 
Shadow of the Tomb Raider 


A LEGJOBB SZEREPJÁTÉK 


Sosem érzett még rá ilyen pontosan a Capcom 
arra, hogy mit is várnak a játékosok 15 éve futó 
szörnyvadászos sorozatától; a PC-s és xboxos 
közönség felé is nyitó Monster Hunter: World 
egy szempillantás alatt a széria legnépszerűbb 
darabjává vált, nálunk is besöpörte a voksok 
62,590-át. Ilyen lenyűgöző győzelem tükrében 
minden más formaság csupán, de azért említsük 
meg, hogy a kártyázást történetmeséléssel 
kombináló Thronebreaker (15,296) és a Pillars of 
Eternity II (10,490) fért még fel mellé a dobogóra, 
miközben a bájos Ni no Kuni II-nek (6,799) és a 
The Banner Saga 3 (2,699) viking kalandjának a 
kakasülő jutott. 


Thronebreaker: The Witcher Tales 
Pillars of Eternity II: Deadfire 

Ni no Kuni II: Revenant Kingdom 
The Banner Saga 3 


A LEGJOBB TÖBBJÁTÉKOS 
ÉLMÉNY 


Ha valamire lehetett számítani, az a kizá- 

rólag többjátékos élményre (tradicionális 
multiplayer, battle royale Blackout néven, társas 
zombihentelés) gyúró Black Ops 4 (30,196) 
győzelme, csakhogy ezúttal nem érvényesült a 
papírforma, a két fegyenc szökését feldolgozó 
kooperatív A Way Outnak (37.799) jutott az arany. 
Tegyük hozzá, megérdemelten. Szintén érmes 
helyen végzett az addiktív Super Smash Bros. 
Ultimate (11,790) kevéssel megelőzve a sokéves 
párkapcsolatokat szétrombolni képes Overcooked 
2-t (1090), valamint az egyedül nagyságrendekkel 
unalmasabb Vermintide 2-t (5,690). 


Call of Duty: Black Ops 4 
Super Smash Bros. Ultimate 
Overcooked 2 

Warhammer: Vermintide 2 


A LEGJOBB STRATÉGIAI/ 
TYCOON JÁTÉK 


Noha nem a tavalyit tartjuk a stratégiai játékok 
legeredményesebb évének, a tycoonok feltámadá- 
sa és rég nem tapasztalt térnyerése mindenképpen 
pozitívum. Olyannyira, hogy a legendás Theme 
Hospital spirituális örököse egészen a dobogó 
második fokáig kapaszkodott (17.696). Csupán a 
Frostpunknak (54.890) sikerült megelőznie, de 
annak nagyon. A városépítést survivalelemekkel 
vegyítő alkotás minden mást elhomályosított, így 
a taktikus harcok kedvelőit lenyűgöző BattleTech 
(11.499) és Into the Breach (4,790) játékokat, sőt 
az általunk egyedüli RTS-ként jelölésre érdemes- 
nek gondolt Ancestors Legacyt (10,199) is. 


Two Point Hospital 
BattleTech 
Ancestors Legacy 
Into the Breach 


tegy a zt 
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A LEGJOBB KALANDJÁTÉK 


Minden évben akad egy jelölt, amelyik akkora 
fölénnyel utasítja maga mögé riválisait, mintha 
valamelyik harmadik világbeli diktatúrában indulna 
a kormánypárt színeiben. 2018-ban a Detroit: 
Become Humané (83499) a dicsőség, több mint 
ötvenötször annyi szavazatot kapott, mint a hason- 
ló témájú State of Mind (1,590). Nem járt sokkal 
jobban a nyomozás valószerű élményét nyújtó 
Return of the Obra Dinn (1,796), a szerepjátékos 
megoldásokat alkalmazó The Council (1996) sem. 
Egyedül a Life is Strange 2 szorongathatta volna 
meg, ám eddig csupán egy epizód látott napvilágot 
a tervezett ötből, ami 10,5 százalékra volt elég. 


Life is Strange 2 - Episode 1: Roads 
The Council 

Return of the Obra Dinn 

State of Mind 


A LEGJOBB VERSENY-/ 
SPORTJÁTÉK 


Magunk sem gondoltuk volna, hogy ilyen ered- 
ménnyel jár két, korábban külön kezelt kategória 
összevonása, az történt ugyanis, hogy a saját 
pályáján hosszú veretlenségi sorozattal büszkél- 
kedő labdarúgás hazai népszerűségének mítosza 
csúnyán megdőlt. A FIFA 19 18,8 százalékos 
támogatottsága kanyarban sincs a Forza Horizon 
4-éhez (60,499) képest. Jobb szereplést remél- 
tünk a fejlődőképes The Crew sorozat második 
részétől (10,790) és a jelenleg kapható legjobb 
roncsderbitől ( Wreckfest - 5,290), a kosárlabda 
koronázatlan királyának aktuális kiadásáról (NBA 
2K19 - 3499) nem is beszélve. 


FIFA 19 
The Crew 2 
Wreckfest 
NBA 2K19 


A LEGJOBB FOLYAMATOSAN 
FRISSÜLŐ JÁTÉK 


Manapság általános elvárás, hogy a fejlesztők 
azután is törődjenek játékaikkal, hogy azok 
megjelentek. A szükségszerű javításokon és 
finomhangolásokon túl leginkább friss tartalmakat 
és játékmódokat remélnek a vásárlók, jobb esetben 
ingyen, de sokan fizetni is hajlandóak. 2018-ban 
meglepetésre a Playground versenyjátéka (24496) 
maga mögé utasította a popkulturális jelenséggé 
vált Fortnite Battle Royale-t (23,890), a szívós 
munkával megújított No Mans Sky-t (17.190), sőt a 
Black Ops 4-et (14,590) és a Destiny 2-t (13,599) is. 
Ehhez pedig tulajdonképpen nem kellett más, mint 
pár autócsomag és egy minden elemében pazar 
kiegészítő. 


Fortnite Battle Royale 
No Mans Sky 

Call of Duty: Black Ops 4 
Destiny 2 


A LEGJOBB KIEGÉSZÍTŐ/DLC 


Magától értetődik, hogy amennyiben a Fortune 
Islandnek köszönhetően a Forza Horizon 4 lett 

a legjobb folyamatosan bővülő játék, akkor 

ebben a kategóriában is favoritként indul. Szoros 
küzdelemben múlta felül (29,199) a No Mans Skyt 
revitalizáló NEXT (23,690) bővítményt és a Destiny 
2 élményét fokozó Forsakent (21,490). A dobogóról 
lecsúsztak ugyan, de mind a roguelike megol- 
dásokra épülő Mooncrash (8996), mind pedig a 
Rise £ Fall (15,590) megérdemelte a jelölést. A 
neves stratégiai játék valószínűleg egy év múlva 
újra megméreti magát környezetvédelmi témájú, 
magyarokat is szerepeltető kiegészítőjével. 


No Mans Sky NEXT 

Destiny 2: Forsaken 

Sid Meiers Civilization VI: Rise 8 Fall 
Prey: Mooncrash 
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b: sál 
s 
A LEGJOBB VR-JÁTÉK 


Több éve már, hogy piacra kerültek a különböző 
PC-s és konzolos VR-platformok, de egyelőre nem 
terjedtek el széles körben a világon. A visszafogott 
érdeklődés dacára folyamatosan készülnek új és 
izgalmas tartalmak, legyen az egy cuki, egeres 
kalandjáték (Moss - 16,190), egy hátborzongató 
pszichothriller ( Transference - 4,799), példaértékű 
platformer (Astro Bot: Rescue Mission - 17.690) 
vagy épp a virtuális valóság és a zene fúziója, 
amely új szintre emelt egy megunhatatlan klasszi- 
kust ( Tetris Effect - 11,390), valamint döbbenetes 
élménnyé varázsolta a fénykardozást (Beat Saber 
- 48699). 


Astro Bot: Rescue Mission 
Moss 

Tetris Effect 

Transference 


A LEGJOBB GYŰJTŐI KIADÁS 


Kevés gyakorlati hasznuk van, mégis vonzódunk az 
igényes gyűjtői kiadásokban rejlő, kézzelfogható 
meglepetésekhez annál az egyszerű oknál fogva, 
hogy remekül mutatnak a vitrinben. Különösen 
igaz ez a szobrokra, amelyekből a Darksiders 

III (8,190) kapásból négyet villantott, de jutott 
egy-egy darab a Spider-Man (18,296) és a God of 
War (33,799) számára is. A Hitman 2 (10.999) és a 
Red Dead Redemption 2 (28,196) inkább stílusos 
kialakításával kampányolt. Előbbi aktatáskájában 
öltönyös gumikacsa is rejlik, míg a vörösre festett 
vadnyugati ládikóban sok egyéb mellett kártyapak- 
lit találunk. 


Red Dead Redemption 2 Collectors Box 
Spider-Man Collectors Edition 

Hitman 2 Collectors Edition 

Darksiders III Apocalypse Edition 


A LEGJOBB PC-JÁTÉK 


Korábban már learatta a babérokat konzolon, de 
PC-n mutathatta meg igazán, mire is képes a Final 
Fantasy XV (41,590). Még a 8K felbontás és a má- 
sodpercenkénti 120 képkocka sem elérhetetlen, ha 
kellően erős vasat pakolnak alá. További jelöltjeink 
talán nem annyira mutatósak, de igazán nincs 
okuk szégyenkezésre, elvégre a Pillars of Eternity 
II (19,799) pompás izometrikus szerepjáték, a 

Two Point Hospital (14.990) imádni valóan vicces 
tycoon, a BattleTech (12,590) bitang nehéz körökre 
osztott stratégiai játék, míg a Return of the Obra 
Dinn (4,890) ékes példája a fejlesztői kreativitás- 
nak. 


Pillars of Eternity II: Deadfire 
Two Point Hospital 
BattleTech 

Return of the Obra Dinn 


A LEGJOBB PLAYSTATION-JÁTÉK 


Erős évet zárt a Sony videojátékos részlege, 
hiszen 2018 utolsó napjára már 91,6 millió 

eladott példánynál járt a PlayStation 4, ez pedig 
elsősorban minőségi exkluzív címeinek köszön- 
hető. Még a külsős Yakuza 6: The Song of Life 
(1.499) is a konzol pozícióját erősíti, és akkor nem 
beszéltünk a felújított Shadow of the Colossusról 
(2,690), az év kalandjátékának választott Detroit: 
Become Humanről (2099), a valaha készült legjobb 
pókemberes akciójátékról (Spider-Man - 23,590), 
sem pedig Kratos visszatéréséről, aki az ámulatba 
ejtő God of Warval (51,390) bizonyította, hogy jobb 
formában van, mint fiatalkorában. 


Spider-Man 

Detroit: Become Human 
Shadow of the Colossus 
Yakuza 6: The Song of Life 
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A LEGJOBB XBOX-/WIN10-JÁTÉK 


Ha elfogultság nélkül szemléljük a konkurense- 

ket, akkor egyértelműen kiütközik a Microsoft 
versenyhátránya. Mert miközben a Forza Horizon 
4-et (58,290) aligha érheti támadás, addig a Sea of 
Thieves (17.690) és a State of Decay 2 (6,199) is be- 
váltatlan ígéret maradt, ahogy a restaurált Age of 
Empires (11,790) sem tudott felnőni elvárásainkhoz. 
Az év végén berobbant, külsős fejlesztésű Ashent 
(5,590) viszont minden Xbox One-tulajdonosnak 
érdemes lenne kipróbálnia. Szerencsére a jövő 
korántsem kilátástalan, van pár izgalmas fejlesztés 
a csőben, és előbb-utóbb az új stúdiók is ontani 
kezdik a játékokat. 


Sea of Thieves 

Age of Empires: Definitive Edition 
State of Decay 2 

Ashen 


A LEGJOBB NINTENDO-JÁTÉK 


Többéves lemaradással indult, de gyorsabban 
fogy, mint riválisai, emiatt aztán nem kizárt, 

hogy a generáció nyugdíjazásakor a harmadiknál 
előkelőbb helyezés jut majd a Nintendo Switchnek. 
A hibrid konzol legnagyobb dobására egészen az 
év végéig kellett várnunk, a félelmetesen addiktív 
Super Smash Bors. Ultimate idehaza is tarolt, 
begyűjtve a voksok közel felét, 46,4 százalékot. A 
torta maradékán pedig a pufók Kirby (2,590), egy 
különleges látványvilágú JRPG (9,590), karton- 

ból hajtogatott játékok (12,290) és ünneplőbe 
öltöztetett pokémonok (28,296) voltak kénytelenek 
osztozni. 


Pokémon: Lets Go, Pikachul/Lets Go, Eevee! 
Nintendo Labo Variety Kit 

Octopath Traveller 

Kirby Star Allies 


A LEGJOBB KIS KÖLTSÉGVETÉSŰ/ 
INDIE JÁTÉK 


Ha rövid a kardod, toldd meg egy lépéssel! E népi 
bölcsességet a játékiparra vetítve úgy értelmez- 
hetjük, hogy némi kreativitással be lehet tömködni 
a költségvetésen tátongó lyukakat. 2018 egyik 
fontos tanulsága, hogy a különböző rétegműfajok 
átgondolt keverése olyan különleges játékmenetet 
eredményez, ami bőségesen kárpótol a grafika 
esetleges hiányosságaiért. Szavazni hajlandó olva- 
sóink az igazságosan nehéz Dead Cellst (44,590) 
látták a legjobbnak, de az is jó vásárt csinált, 

aki inkább a Tetris Effectre (19990), az Into the 
Breachre (16,290), a Celeste-re (14,690) vagy az 
Iconoclastsra (3,590) költötte pénzét. 


Tetris Effect 
Into the Breach 
Celeste 
Iconoclasts 


A LEGKÍNOSABB ESEMÉNY 


Több kellemetlen esemény is borzolta az idege- 
inket az elmúlt év során, de sem az Atlas megje- 
lenése körüli huzavona (290), sem a Spider-Man 
pocsolyáinak kiterjedése miatt kipattant balhé 
(6,390), de még a G2A inkorrekt magatartása 
(14,590) sem okozott akkora megrázkódtatást, 
mint a Telltale váratlan csődje (17790). Hogy 
végül mégsem ez utóbbi nyakába akaszthatjuk a 
dicstelenséget jelképező aranyérmet, az egyedül 

a Bethesda sara. Nem elég, hogy magasról tett a 
rajongótábor igényeire a Fallout 76 koncepciójával, 
sikerült félkészen kiadnia, majd az utókommuniká- 
cióban hibát hibára halmoznia (58,690). 


A Telltale csődje 

A G2A inaktivitásért felszámolt extra költsége 
A Spider-Man pocsolyabotránya 

Az Atlas vontatott megjelenése 


A LEGJOBB FELŰJÍTOTT JÁTÉK 
VAGY ÚJRAKIADÁS 


Kiadója válogatja, hogy ki mennyi energiát fektet 
egy-egy felújításba, a felbontás növelésétől az 
újabb operációs rendszerekkel való kompatibili- 
táson át egészen a teljes értékű remake-ig terjed 
a paletta. 2018-ban ezt a kategóriát könnyedén 
megnyerte a Dark Souls Remastered (39,690). Az 
ezüstérmes Spyro Reignited Trilogy (26,190) támo- 
gatói azzal vigasztalódhatnak, hogy egy pillanatig 
sem veszélyeztette kedvencük második helyét a 
kicsinosított Burnout Paradise (16.999), de holmi 
zsebszörnyek (11,396) és 30 éves osztálytalálko- 
zójukra igyekvő utcai harcosok (4,596) sem bírtak 
volna vele. 


Spyro Reignited Trilogy 

Burnout Paradise Remastered 

Pokémon: Lets Go, Pikachu!/Lets Go, Eevee! 
Street Fighter: 30th Anniversary Collection 


( 


A LEGJOBB ÚJSZERŰ 
JÁTÉKÉLMÉNY 


A Return of the Obra Dinn (3496) csavar egyet a 
nyomozós kalandjátékok unalomig ismert formu- 
láján, az Astro Bot: Rescue Mission (5,496) kihasz- 
nálja a DualShock 4 kontroller és a PlayStation 

VR összes funkcióját, a Thronebreaker (1390) 
tulajdonképpen egy teljes értékű szerepjátékot rej- 
teget a kártyalapok alatt, a Nintendo Labo (18,790) 
különböző készleteinek hála előregyártott karton- 
elemek segítségével teljesen átalakíthatjuk Switch 
konzolunkat, az A Way Out (58,490) pedig hiába 
sztorivezérelt, csakis párban lehet végigjátszani. 
Kíváncsian várjuk, hogy idén milyen új ötletekkel 
lepnek meg bennünket a fejlesztők. 


Nintendo Labo 

Thronebreaker: The Witcher Tales 
Astro Bot: Rescue Mission 

Return of the Obra Dinn 


A LEGJOBB PLATFORMER/ 
ÜGYESSÉGI JÁTÉK 


Miközben a nemzetközi sajtó díjesőt zúdít a 
Celeste (9.199) című platformerre, addig nálunk 
egészen máshol találta meg a helyét; dobogós 
ugyan, de csak a leghalványabban csillogó érem 
jutott neki. Több mint kétszer annyi szavazattal 
furakodott elé a komoly kihívást nyújtó Dead 
Cells (23,196), ám még az indie kategória nyertese 
sem tudott mit kezdeni az Unravel Two (62,190) 
mindent maga alá temető cukiságcunamijával. 

Az Ionoclasts (2,499) és a flippert platformerrel 
ötvöző Yokus Island Express (2,690) ez alkalommal 
labdába sem rúghatott, de emlékezzünk meg róluk 
is, ennyi igazán kijár nekik. 


Dead Cells 

Celeste 

Yokus Island Express 
Iconoclasts 


A LEGJOBB E-SPORT-JÁTÉK 


Tavaly szokatlanul aktívnak bizonyult a hazai 
e-sport-élet, hiszen megszületett a Magyar 
Nemzeti E-sport Bajnokság, valamint lezajlott a V4 
Future Sports Festival is. Hogy 2019-ben is kitart-e 
a lendület, az még a jövő zenéje, mindenesetre ol- 
vasóink közül sokan érdeklődnek a professzionális 
szintre emelt kompetitív videojátékok iránt. Talán 
igazolt játékosok részéről is érkeztek szavazatok, 
nem csupán a versenyek nézői adták le voksukat, 
hogy kialakuljon a sorrend, amelyet a Siege 
(35499) nyit, és a CS:G0 (11,890) zár, közéjük 
pedig a PUBG (18490), az Overwatch (17.299) és a 
LoL (15,190) tudta beverekedni magát. 


PlayerUnknowns Battleground 
Overwatch 

League of Legends 
Counter-Strike: Global Offensive 


www.gamestar.hu 15 


A 
SSagest Oo p 
4 AZÉVLEGJOBBIT 


GameStar 


EI JATÉKA 


) (III c 


mer] AZÉV JÁTÉKA 


s, a Naná, hogy a végére hagytuk a legfinomabb falatot, az év legjobbját. E kategó- 
já s ] ria jelöltjeinek tulajdonképpen mindegyike alkalmas volna rá, hogy elhappolja a 


0 koronát a többiek orra elől, mindazonáltal ahogy a Hegylakó halhatatlanjaiból csak 
Ni egy maradhat, úgy az év játéka kitüntető címét is csupán egyetlen alkotás nyerheti 
a 
NN 


3.1 százalékig jutott a Monster Hunter: World. Jócskán túltett rajta, de a dobo- 
góról hajszállal lemaradt az Assassins Creed Odyssey, ugyanis 10,3 százaléknyi 
voksával szemben a Spider-Man 11,3-at tud felmutatni. Az elsőségért a Red Dead 


S Redemption 2 és a God of War mérkőzött meg. Szoros, fej-fej melletti küzdelmük- 
( ből végül ez utóbbi került ki győztesen, de csak azért, mert az istenölő dús szakálla 
ti cx (37.799) előbb ért át a célvonalon, mint Arthur Morgané (33,190). 
s b 
oak 
zsé 8 


Red Dead Redemption 2 
Spider-Man 

Assassins Creed Odyssey 
Monster Hunter: World 
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INCS KÖNNYŰ HELYZETBEN 
N: 2019-ES ESZTENDŐ. 2018 
elképesztő iramot diktált, szin- 
te minden hónapban akadt olyan já- 
ték, amellyel szívesen játszottunk vol- 
na akár száz órát is. Ennek aztán az 
lett az eredménye, hogy számtalan re- 
mek címet hagytunk ki (összességé- 
ben persze mindegyikkel foglalkoz- 
tunk, de nem mindenki mindennel), és 
most, az ünnepek után kénytelenek va- 
gyunk belátni, hogy utólag sem tud- 
tuk a töredékét sem behozni a lemara- 
dásnak. Ezen persze nincs mit csodál- 
kozni, a karácsonyfa díszítése közben 
vagy az ajándékbontás után nem na- 
gyon illik félrevonulni és belevetni ma- 
gunkat félbehagyott játékainkba; a 
szülők, a nem gamer barátok és a csa- 
lád nem nézi ezt jó szemmel. Sok-sok 
játékórányi pótolnivaló csúszott át így 
az idei évre, ami egyfelől jó, hiszen ez- 
által a köztudottan gyenge felhozatal- 
lal bíró január is elviselhető lesz, más- 
felől viszont rossz, hiszen vágyunk már 
az újdonságokra. 
Nagyon nehéz megjósolni, hogy mi- 
lyen meglepetéseket tartogat 2019, 
de biztosak vagyunk benne, hogy bi- 
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zonyos trendek folytatódni fognak. 

A battle royale műfaja idén még erő- 
teljesebbé válik; az Epic Games el- 
képesztő pénzt kaszált a Fortnite- 
tal, így komoly pénzben mernénk fo- 
gadhni rá, hogy a diadalmenet idén 
sem veszít lendületéből. Kicsit visz- 
szaszorulnak a régi nagy kedvencek; 
a MOBA és az MMO már nem annyi- 
ra vonzó, mint tíz évvel ezelőtt. En- 
nek nagyon egyszerű az oka: a fiatal 
generáció inkább a battle royale fe- 
lé kacsingat, mert az egyszerűbb, és 
gyorsabban szerez örömöt. Év közben 
rengeteg olyan ismerősünkről tudtuk 
meg, hogy megszállott PUBG- vagy 
Fortnite-rajongó, akiről korábban azt 
sem tudtuk elképzelni, hogy képes 
rendesen megfogni egy egeret. Aztán 
persze kiderült az is, hogy többségük 
nem is nagyon bajlódik egérrel, hi- 
szen mobilon egyszerűbb és gyorsabb 
játszani, ráadásul a teló mindig kéz- 
nél van. És ezzel el is érkeztünk a har- 
madik videojátékos trendhez. A mo- 
biljátékosok száma elképesztő módon 
növekszik, nem véletlen, hogy még a 
legnagyobb kiadók is átcsábulnak er- 
re a platformra, és kihozzák legnép- 


2019? 


szerűbb játékaikat mobilra. (Igen, 
Blizzard, rólad van szó. Mi azért így is 
szeretünk, és teszünk majd egy pró- 
bát a kézi Diablóval, de azt már nem 
tudjuk megígérni, hogy havonta a mi- 
nimálbért meghaladó összegért vásá- 
rolunk különböző skineket a játékhoz.) 
2018 megmutatta azt is, hogy koránt- 
sem áldozott még le a monumentális, 
egyjátékos élményt előtérbe helyező 
alkotásoknak. Láthattunk erre példát 
a legnagyobb kiadóknál, és természe- 
tesen rágyúrtak erre az indie játékfej- 
lesztők is. A GameStar nagyon örül en- 
nek az irányvonalnak, sosem titkoltuk, 
hogy a szerkesztőség nagyobbik részé- 
nek ezek a játékok jönnek be igazán. 
Értjük és érezzük a kompetitív címek 
varázsát, de a munka-család-iskola 
hármasa mellett az egyszeri játékos- 
nak nincs ideje arra, hogy több száz 
órán keresztül , dolgozzon" azért, hogy 
szinten tudja tartani magát. 
Szokásunkhoz híven idén is összegyűj- 
töttük azt a 111 játékot, amelyről úgy 
gondoljuk, hogy meghatározó lehet az 
elkövetkezendő évben, de legalább- 

is méltó a figyelmetekre. Gyorsan át- 
futva a listát láthatjuk, hogy 2019 


is jó év lesz, de azt majd csak egy év 
múlva tudjuk megmondani, hogy si- 
került-e megszorongatni 2018-at. A 
teljesség igénye nélkül megemlíte- 
nénk az új Mortal Kombatet, a Halót, 
a The Last of Us folytatását, a Days 
Gone-t, a Dying Light második részét, 
a Division új epizódját, a felújított 
Warcraft III-at, és még sorolhatnánk 
napestig kedvenceinket. Senki se tér- 
jen ki a hitéből, ha nem látja a szívé- 
nek kedves, évente megjelenő soroza- 
tát, ezeket már évek óta kihagyjuk a 
listából. Ettől függetlenül ne legyenek 
kétségeitek afelől, hogy 2019-ban is 
lesz ,új" FIFA vagy Call of Duty, ezek 
a sok milliárd dollárt termelő fran- 
chise-ok még jó pár évig velünk ma- 
radnak. 

Jó szórakozást kívánunk 111-es lis- 
tánkhoz! Csemegézzetek belőle, és 
válasszátok ki azokat a játékokat, 
amelyeket szívesen megnéznétek év 
közben. Egy dologra azonban vigyáz- 
zatok, még csak véletlenül se hagy- 
játok a nagy részét az év végi ünne- 
pi szünidőre, mert akkor úgy jártok, 
mint mi, az év legjobb játékai marad- 
nak ki. Nagy kár lenne értük. 


9 MONKEYS OF SHAOLIN 


Talán korai még régimódi beat em up 
játékokra szakosodott csapatként em- 
legetni a moszkvai stúdiót, ám bemu- 
tatkozó alkotása (Redeemer) után sem 
távolodott el a műfajtól, amely először 
és utoljára a SNES-korszakban ért a 
csúcsra. A 9 Monkeys of Shaolin tör- 
ténete másodlagos csupán, a hang- 
súlyt arra fektették a fejlesztők, hogy 


ACE COMBAT 7: SKIES UONKNOWN 


Noha valószínűleg szebben fest majd 
Xbox One X-en és pláne PC-n (amely- 
re két héttel később érkezik), mégis a 
PS4-verzió tekintendő definitív kiadás- 


nak, ugyanis a Sony platformján exklu- 
zív VR-küldetések is várják az égi lova- 
gokat. Ők lesznek azok, akik az árkád 
röpködés és szimuláció között egyen- 
súlyozó, már a harmadik évtizedét ta- 


az eseményeket viszonylag távolról lát- 
tató kamera ellenére is a lehető leg- 
látványosabban töröljük fel a padlót a 
Wei Cheng családját és barátait kardél- 
re hányó kalózsöpredékkel. A csihi-puhi 
változatosságáról egyebek mellett loká- 
lis és online coop, szerteágazó karakter- 
fejlődési fa, valamint három különböző 
harcmodor gondoskodik. 


Interactive 


Studio 
Platform 


Xbox One 
úk 
13 

- k 


posó széria legújabb tagjában képze- 
letbeli országok háborújában vesznek 
részt a legmodernebb harci madarak 
pilótafülkéjébe szíjazva magukat, hogy 
aztán alápörköljenek a kijelzőn felbuk- 
kanó célpontoknak. Mindezt büntetés- 
ként teszik, miután valaki volt oly ked- 
ves, és rákente a történet főszereplőjé- 
re a volt elnök meggyilkolását. 
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7 Kiadó Paradox 
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HEGMASN Entertainment 
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E. MENNYIRE VÁRJUK? 


.kx 
A PLAGUE TALE: INNOCENCE 


Európa történetének legsötétebb 
korszakai között tartjuk számon a 
százéves háborút, mert amikor épp 
nem a hosszabb-rövidebb szüne- 
tekkel zajló fegyveres konfliktus rit- 
kította a lakosságot, pestisjárvány 
söpört végig a kontinensen. Ezek- 
ben a vészterhes időkben próbál- 
ja életben tartani kisöccsét Amicia 
de Runes. Maga is siheder még, ne- 


mesi címe pedig fabatkát sem ér a 
rájuk vadászó katonák szemében. 
Egyetlen esélyük az lehet, ha sikerül 
az előnyükre fordítania a mindenütt 
jelenlévő patkányhorda vérszomját. 
Tűz és parittya alkotja eszköztá- 
rát, amelyekkel elterelheti ellensé- 
gei figyelmét, megbéníthatja őket, 
és befolyásolhatja a rágcsálók vi- 
selkedését. 
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.k 
PLANETFALL 


a feladat, hogy az egykor tündök- 

ő galaktikus birodalom romjain egy 

új, minden korábbinál ragyogóbb ci- 

vilizációt építsünk fel. Elrettentő 

echnológiák kifejlesztésén és diplo- 
áciai manővereken túl kivívhatjuk 

elsőségünket a harcban is. Utóbbi a 


AGE OF WONDERS: 


Úgy tűnik, már nemcsak a játéko- 
sok, hanem maguk a fejlesztők is 
kezdték kicsit unni, hogy részről 
részre ugyanabban a fantasybe il- 
lő környezetben építhettük fel ki- 
rályságunkat, ezért a tudományos 
fantasztikum irányába mozdították 


el az Age of Wonders: Planetfallt. 
Avatárunk létrehozása és frakciónk 
kiválasztása után pedig ránk hárul 


körökre osztott fajta, testre szab- 
ató fegyverzettel és rombolható 
környezettel. 


ALALOTH: CHAMPIONS OF THE 


FOUR KINGDOMS 


Mostanában ismét erőre kaptak a 
Baldurs Gate-hez hasonló, izometrikus 
nézetű szerepjátékok, de mind ez idáig 
egyikük sem alkalmazta a Dark Souls 
staminaalapú, valós idejű harcrendsze- 
rét. A neves dizájner, Chris Avellone 
támogatását is élvező indie fejlesztők 
kellően vakmerőek ahhoz, hogy meg- 
próbálják. Ambiciózus projektjük le- 


hetővé teszi, hogy négy faj, valamint 
több tucatnyi frakció képviselőjeként 
megmentsük a világot kidolgozott sze- 
mélyiségű, saját háttértörténettel és 
célokkal rendelkező társak kíséretében. 
A kooperatív kalandozás elé sem gör- 
dít akadályt a csapat, sőt az is megen- 
gedett, hogy alkalomadtán egymás el- 
len forduljanak a játékosok. 
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há Vai MENNYIRE VÁRJUK? 


TOROKOK al 
ANNO 1800 


A hetedik Anno játék a XIX. század 
elejére repít vissza az időben. Ekkor 
indult el útjára az ipar, az óceánokat 
gőzgép hajtotta hajók hódították meg, 
és nagy mennyiségben bányászta ki 
az emberiség a föld mélyéről a fekete 
gyémántot, hogy aztán hatalmas ko- 
hókban elégesse. A sorozat visszatér a 
gyökerekhez; a tradicionális városépí- 
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tés és a tengeri ütközetek ismét fősze- 
repet kapnak, de megjelennek olyan új- 
donságok is, mint például a turizmus. 
A turisták szívesen gazdagítják a tisz- 
ta, rendezett városokat, ahol jókat le- 
het enni és mulatni, de messze elkerü- 
lik a szennyezett iparvárosokat. Csak 
rajtunk áll, hogy miként tömjük tele a 
város kincseskamráját. 


AOUANOX: DEEP DESCENT 


Kétéves csúszásban van a híres 
Aguanox sorozat folytatása, de ez 
egyáltalán nem vette el tőle a kedvün- 
ket. A 2018-as Gamescomon kipróbál- 


ANCESTORS: THE HUMANKIND 


ODYSSEY 


Tízmillió évvel ezelőtt a modern 
ember még sehol sem volt, Afrika 
dzsungeleiben majmok küzdöttek a 
túlélésért. Ebben az új túlélőjáték- 
ban egy ilyen majomcsapat fejlő- 
dését követhetjük végig nyolcmillió 
éven keresztül. Döntéseink befolyá- 
solják, hogy milyen irányba fejlődik 
a hordánk, a megszerzett képessé- 


ey! 


ANTHEM 


Itt az ideje, hogy a BioWare is- 

mét a legjobb fejlesztők ligájába ke- 
rüljön. Ehhez keresve sem talál- 
hattak volna jobb belépőt, mint az 
Anthemet, amely ügyesen ötvözi a 
legjobb BioWare játékok egyjátékos 
elemeit és a négyfős coopra épülő 
multiplayert. A távoli jövőben játszó- 
dó, sci-fi témájú, de kőkemény RPG- 


[/ 


hi ű TANI 79010 


geket örökítjük tovább az újabb ge- 
nerációnak. A fák lombkoronájá- 
ban ugyan biztonságban vagyunk 
egy ideig, de ha nem merészkedünk 
e a talajszintre, és nem fedezzük fel 
környezetünket, akkor a legapróbb 
változás is eltörölheti még az emlé- 
künket is. Csak rajtunk múlik, milyen 
irányba visz bennünket az evolúció. 


INFO 


S Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
Blue Byte 
Platform 

PC 

Megjelenés 2019. 
február 26. 
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en néz ki, ezt a szintet nagyon nehéz 
lesz megugrania a konkurenciának. 
Egyértelműen a gyengélkedő Destinty 
babérjaira pályáznak; amennyiben az 
egyjátékos rész az ígéreteknek megfe- 
lelő szeretetet kapott a fejlesztőktől, 
akkor az Activision lövöldéjének ala- 
posan fel kell kötnie a szkafandert. 


. INFO 


tuk, és imádtuk minden egyes percét. 
Kicsit a legendás Elite-re emlékeztet, 
csak éppen az űr végtelenje helyett az 
óceán mélyét kell felderítenünk. Első- 
sorban akciójáték a fő profilja, de lesz 


egy elég komoly menedzserrész is, . Kiadó THO Nordic 
ahol hajónk felszerelését bővíthetjük. Fejlesztő Digital 

A sztori szerint a Föld felszíne lakha- ". Arrow 

tatlanná vált, így az emberiség a ten- . Platform 

geralatti kolóniákba húzódott vissza. . PC, PlayStation 4, 
Persze itt sem tudtak békében élni Xbox One 

egymás mellett, így hamarosan pusztí- LELIELEHES 2019 


tó fegyverekkel felszerelt tengeralatt- 
járók népesítették be a mélységet. 
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INFO 


Kiadó 505 Games 
Fejlesztő Kunos 
Simulazioni 
Platform 

PC 
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ASSETTO CORSA COMPETIZIONE 


Korai hozzáféréssel már szeptember 
óta róhatjuk a köröket az új Asseto 
Corsában, a fotelpilóták legnagyobb 
örömére és elégedettségére. A já- 
ték a Blancpain GT Series futamok 
hivatalos szimulációja eredeti ver- 
senyautókkal, pályákkal és pilóták- 
kal. Előre figyelmeztetünk minden- 
kit, hogy ez nem az a könnyed, vasár- 


napi autószimulátor, itt bizony csak 
a legkeményebb sofőröknek terem 
babér. Ez az első Assetto Corsa já- 
ték, amely nem saját motort használ. 
A látvány érdekében váltottak a leg- 
újabb Unreal Engine grafikus motor- 
ra, most már a legkukacosabb ver- 
senybíráknak sem lehet egy rossz 
szavuk sem a látványra. 


ATOMIC HEART 


Az orosz Mundfish fejlesztői elképzel- 
ték, hogy milyen lett volna a Szovjet- 
unió egy olyan alternatív univerzum- 
ban, amelyben a Nyugat nem kény- 
szerítette térdre az oroszokat. A játék 
főszereplője egy különlegesen kikép- 
zett KGB-ügynök, akinek egy robo- 
tokkal zsúfolt bázison kell megküzde- 
nie gyilkos robotbohócokkal és harci 


droidokkal. Kicsit úgy kell elképzelni, 
mintha a Fallout sorozatot összegyúr- 
nák a BioShockkal, és az egészet át- 
helyeznék a Metro 2033 borongós vi- 
lágába. Műfaját tekintve az Atomic 
Heart akció-kaland, de az első videók- 
ból kiderül, hogy bőven lesz benne fé- 
lelmetes horrorelem. Indulhat a ret- 


tegés. 
7EINFO 


WE Kiadó Focus Home 
Interactive 
Fejlesztő Tindalos 
Interactive 
Platform 
PC 
. . Megjelenés 2019. 
január 24. 
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BEAUTIFUL DESOLATION 


A távoli jövőben, egy posztapoka- 
liptikus disztópiában keresi testvé- 
rét a játék főszereplője, és nem is sej- 
ti, hogy döntései milyen mértékben 
befolyásolják ennek a sokat szenve- 
dett világnak a jövőjét. Ez az indie 
gyöngyszem 2D-s izometrikus meg- 
oldásaival a klasszikus kalandjátékok 


kai feladványokoi 


van a hangsúly, de 


a főszereplő akkor sem esik kétség- 


be, ha erőszakhoz 
Csak rajtunk múli 
kozunk össze me! 

árt megválogatni 
könnyen veszedel 


kell folyamodnia. 
k, hogy kivel barát- 
et közben, de nem 
a szavainkat, mert 
es ellenfelekre te- 


hetünk szert, és ől 


k igencsak megne- 


előtt tiszteleg. Az akció helyett in- 
kább a konfliktuskezelésen és a logi- 


hezíthetik életünket a játék hátralé- de. 


vő részében. Fő 
INFO 


Kiadó THO Nordic 
Fejlesztő Experiment 
101 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Megjelenés 2019 
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BLOOD AND TRUTH 


Túlzás lenne azt állítani, hogy a vir- 
tuális valóság forradalmasította a já- 


lyik miatt tömegek rohannak a boltok- 
ba VR-sisakért. A Blood and Truth ígé- 


tékipart az elmúlt években; a drága és 
kényelmetlen sisakok vásárlói eddig 
nem nagyon kaptak olyan exkluzív já- 
tékot, amely igazolta volna beruházá- 
sukat. Próbálkozásokból viszont nincs 
hiány, így legalább van rá esély, hogy 
egyszer megszületik az a játék, ame- 


retes próbálkozás. Egy különlegesen ki- 
képzett titkos ügynök bőrébe bújva kell 
megmenteni családunkat a londoni al- 
világ markából. A történetvezetésen és 
az eredetiségen van még mit csiszolni, 
de a lényeg úgyis az akción lesz, a körí- 
tés csak hab a tortán. 


INFO - 
Kiadó Mundfish ma 
Fejlesztő Mundfish  . — 
7: Platform 75 
4" PC, PlayStation 4, 


c Xbox One 
Megjelenés 2019 
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BATTLEFLEET GOTHIC: 
ARMADA 2 


A Warhammer 40K távoli világában 
12 egyedi frakció küzd a galaxis fe- 
letti uralomért. Közülük három ka- 
pott különálló hadjáratot, ahol bebi- 
zonyíthatjuk, hogy nem a bolhapia- 
con vettük admirális kinevezésünket. 
A különféle bolygók és rendszerek 
elfoglalásával értékes nyersanyagok- 
hoz és ipari kapacitáshoz juthatunk, 


ezek jól fognak jönni majd a flotta- 
építésnél. A hatalmas csatahajók ér- 
tő kezekben egész városokat képe- 
sek eltüntetni egyetlen lövéssel, de 
megfelelő felderítés és védelem nél- 
kül gyorsan elhullanak. Okos taktiká- 
val és meglepetésszerű támadásso- 
rozatokkal jóval erősebb flották fe- 
lett is ddjudalmaskodhatunk. 


. INFO 


. Kiadó The 

. Brotherhood 
: . Fejlesztő The 
Brotherhood 
Platform 


Megjelenés 2019 
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BIOMUTANT 


Nyitott világú akció-szerepjátékkal 
lassan tényleg Dunát lehet rekesz- 
teni, de mindig van új belépő, ame- 
lyik ebben a szép, de roppant ne- 
héz műfajban szeretne boldogulni. 
A Biomutant elsősorban cuki fősze- 
replőkkel és intuitív harcrendszer- 
rel próbál meg kitűnni a tömegből. 
Karaktergeneráláskor mi kotyvaszt- 
hatjuk össze azt a DNS-koktélt, 


amiből végül főszereplőnk megszü- 
etik. Erő, karizma, kitartás, ügyes- 
ség és intelligencia határozza meg 
ényünk fontosabb képességeit, de 
az sem elhanyagolható szempont, 
hogy ezzel a módszerrel minden 
egyes újrakezdéskor vadonatúj fő- 
őst kreálhatunk. Érdekes elgondo- 
ás, érdemes figyelemmel kísérni a 
Biomutant jövőjét. 


iNEasn 


; 


Kiadó Sony 
9- Interactive 
E Entertainment TT 
. Fejlesztő SIE London 
57 / Studio 
... Platform 
é 7. aa. a] PlayStation VR 
9 . 3 Megjelenés 2019 
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INFO 


Kiadó FUncom 
Fejlesztő Petroglyph. - 
Platform 


PC 


Megjelenés 2019 


Kiadó 505 Games 
Fejlesztő Artplay 
Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019 


CATHERINE: FULL BODY 


Kimondottan felnőtteknek szóló já- 
ékról elvétve adunk csak hírt, de a 
PS3/X360-as Catherine újragondolá- 
sa olyan esemény, ami miatt kivételt 
eszünk. Az eredeti játék a vártnál na- 
gyobbat szólt a hetedik konzolgene- 
ráció idejében, éppen itt volt az ide- 
je, hogy PS4-re is megjelenjen. Meg- 
ehetősen érdekes az alapfelállás, az 
anime stílusra erősen építő történet- 


CODE VEIN 


A Dark Souls trilógia befejezése után 
sok kiadó gondolta úgy, hogy az ő já- 
téka tölti majd be a Souls játékok után 
maradt űrt. Lassan beérnek a fejlesz- 
tések, 2019-ben számos olyan cím fog 
megjelenni, amely elnyerheti az emlí- 
tett sorozat rajongóinak tetszését. A 
Code Vein egyike ezeknek a próbálko- 
zásoknak. Egy posztapokaliptikus világ- 
ban kell rendet tennünk, ahol a vámpí- 
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ben nappal egy bárban elmélkedünk 
szerelmi életünk nagy kérdésein, míg 
éjszakai rémálmunkban egy hatalmas 
toronyfejtörőt kell minél előbb megol- 
danunk úgy, hogy közben életveszélyes 
csapdák és rémisztő szörnyetegek tör- 
nek az életünkre. Az ezeken a pályá- 
kon nyújtott teljesítményünk és nappa- 
li döntéseink befolyásolják a történet 
végkimenetelét. 


INFO 


Kiadó Wired 
Productions 

. Fejlesztő Stormin a 
Teacup 
Platform 
PC, PlayStation 4, 
Xbox on 

. Megjelenés 2019 
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rok kiemelt szerepbe kerülnek, és em- 
berfeletti képességekkel rendelkeznek. , 


A vérszívók mesterséges intelligencia wz 
irányította társakat is kapnak, Így nem j) 
) 


kell egyedül szembenéznünk a világun- § 


kat elárasztó veszedelmes démonokkal. 7 


A játékot az a Bandai Namco adja ki 


amelynek a Dark Souls sorozatot is kö- Ms 


szönhetjük, kíváncsian várjuk, mit hoz- 
nak ki ebből a felállásból. 


INFO 
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BLOODSTAINED: RITUAL OF THE 


NIGHT 


Miriam, az árva lány egy átoknak kö- 
szönhetően furcsa betegségben szen- 
ved: bőre folyamatosan kristályoso- 
dik, szép lassan kiszorítva belőle az 
életet. Az ellenszer egy mágikus kas- 
télyban rejtőzik, de ennek megszer- 
zéséhez rengeteg élőhalottat és dé- 
mont kell legyőznie. A Bloodstained: 
Ritual of the Night, tulajdonképpen a 
Castlevania szellemi örököse, hiszen 


a patinás sorozat producere, Igarasi 
Kodzsi vezeti a fejlesztést. Többfé- 

le játszható karakter, tíz különböző já- 
tékmód, coop és multiplayer megol- 
dások, fejleszthető varázslatok te- 
szik izgalmassá a kalandot, és egyben 
gondoskodnak arról is, hogy akár 
többször is érdemes legyen újrakez- 
deni önmagunk és a világ megmen- 
tését 


Kiadó Atlus 


Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2019. 
február 14. 


INFO 


Fejlesztő Studio Zero 
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CLOSE TO THE SUN 


A XIX. század végén, egy alternatív 
univerzumban járunk. Ezt a világot Ni- 
kola Tesla találmányai alakították sa- 
játságosan, Így Edison helyett ő a leg- 
ismertebb és leggazdagabb feltaláló. 
Kutatási célokra létrehozott egy ha- 
talmas hajót, amelynek mélyén rop- 
pant furcsa kísérleteket folytat. A já- 
ték főszereplője Rose, egy fiatal új- 
ságírónő, aki eltűnt testvérét keresi 


a bárkán, de hamar rá kell döbben- 
nie, hogy valami nagyon nincs rend- 
ben a fedélközben. Egyedül, fegyver 
nélkül kell szembenéznie a rémségek- 
kel, csak abban bízhat, hogy sikerül 
mindig időben elrejtőznie. Fő feladata 
mindennap a túlélés, de közben ösz- 
sze kell szednie azokat az informáci- 
ókat, amelyek segítenek megoldani a 
végső rejtélyt. 


Entertainment 

1 Fejlesztő Bandai 

Namco Studios 
Platform 


" Xbox One 
, Megjelenés 2019 


(INFO! 


Kiadó Bandai Namco 


. PC, Playstation 4, 
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CONAN UNCONOUERED 


Jó év lesz ez az RTS-rajongóknak, a 
Command and Conguer és a Warcraft 
IIIis kap egy pofás felújított verziót, 
de a Microsoft is serényen dolgozik az 
Age of Empires negyedik epizódján. A 
Petroglyph a GDI és a Brotherhood of 
Nod konfliktusa mellett szakított időt 
arra is, hogy elkészítsen egy Conan 
stratégiai játékot, amelyben egyre 
erősebb ellenséges hordák próbálják 


meg lerohanni az általunk védett erő- 
döt. Kezdetben csak gyalogosok, ké- 
sőbb már lovasság és mágiahaszná- 
lók is erősítik védelmünket. Az egysé- 
gek irányítása mellett figyelnünk kell 
a nyersanyagok optimális felhasználá- 
sára, a megfelelő védművek felépíté- 
sére, de ránk hárul a tűzvész megfé- 
kezése és a halottak által terjesztett 
ragály megállítása is. 


c! 


u. 


Y 4 
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CONTROL 


Annyira kedvezően fogadta a közön- 
ség Courtney Hope Ouantum Breakben 
nyújtott alakítását, hogy Sam Lake 
nyomban felkérte őt a Control főszere- 
pére. Jesse Fadenként egy természet- 
feletti jelenségeket felkutató és kor- 
dában tartó kormányügynökség élén 
kell helytállnia a túlnyomórészt a szer- 
vezet ostrom alá vett főhadiszállására 


korlátozódó történet során. Segítőtár- 
sait Max Payne (James McCaffrey) és 
Alan Wake (Matthew Porretta) szink- 
onhangjai személyesítik meg, de szá- 
míthat a mindenkori igazgató által for- 
gatott különleges fegyver megnyugta- 
tó támogatására is. A Remedy soron 
következő játéka a csapat szerint a ko- 
rábbiaknál kevésbé lesz lineáris. 


INF 


Tiáláöe . Platform 
— "PC, Xbox One 


február 15. 


Megjelenés 2019. 


Kiadó 505 Games 

Fejlesztő Remedy 

Entertainment 

Platform 

- PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

. Megjelenés 2019 
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CRACKDOWN 3 


. Kiadó Microsoft 
v é ÉEEÉ Sumo Jó néhány fejlesztőváltás és több- tak végre az eredeti koncepción: a 
A Digital szöri halasztás után végre elkészül- rombolható környezet végül kizáró- 


lag a Wrecking Zone névre keresz- 
telt többjátékos komponens sajátja 
lesz, az egyedül és kooperatív mód- 
ban is élvezhető kampányban kény- 


ni látszik a Crackdown széria har- 

madik felvonása, amelynek valami- 
lyen csoda folytán sikerült túlélnie 

azt a néhány hónapos periódust, 
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telenek leszünk beérni egy szán- 
dékosan blőd történettel és szá- 
mos választható ügynökkel, köztük 


amikor a Microsoft sorra kukázta 
befejezésre érdemtelennek tartott 
exkluzívjait. Az évek során kisebb- 


CRASH TEAM RACING 
NITRO-FUELED 


Olyannyira bejött az Activisionnek a 
régi klasszikusok felújítása, hogy a 
Crash Bandicoot N. Sane Trilogy és 

a Spyro Reignited Trilogy sikerét lát- 
va úgy döntött, levakarja a rozsdát a 
Crash Team Racingről is. A tervek sze- 
rint friss fényezést kap, teletöltik a 
tankját, és ringbe küldik 2019 legjobb 
versenyjátékának címéért. A moder- 


DAYS GONE 


2018 a Sony történetének talán leg- 
erősebb éve volt exkluzív játékai mi- 
nőségét tekintve, viszont idén akár rá 
is tromfolhat az elmúlt tizenkét hó- 
nap eredményeire, nem utolsósorban 

a Days Gone-nak köszönhetően. A lát- 
vány tetszetősnek, a nagy tömegben 
támadó, a sztenderd zombikhoz képest 
villámgyorsan mozgó fertőzöttek elleni 


nizált külcsín mellett a belbecsre is fi- 
gyelmet fordítanak a fejlesztők, ennek 


köszönhetően online többjátékos mód- 
ott pályákra, valamint 


ra, eddig nem lá 
testre szabható járgányokra számít- 

hatunk. Sőt odáig merészkedtek, hogy 
feloldható karak 


deti antagonistáját is. 


"NE 


terként választhatóvá 
teszik Nitros Oxide-ot, az 1999-es ere- 


Terry Crews digitális másával. 


. INFO 


Kiadó Activision 
Ta Fejlesztő Beenox 

. Platform 

Nintendo Switch, 
PlayStation 4, Xbox 
One 

Megjelenés 2019. 
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nagyobb változtatásokat hajtot- 


vágó 
is 


0 


PF ! Kiadó Klabater 
pal ! Fejlesztő Kraken 


CROSSROADS INN 


lóvá tételétől egészen odáig ter- 
jed, hogy visszaszerezzük az elor- 


Rendhagyó RPG készül Lengyelor- 
szágban; a cel-shading grafikát al- 


.. Unleashed j; ; F Aze 
Platform kalmazó Crossroads Inn egy elár- zott koronát. A legkülönfélébb ala- 
SZ: PC, Xbox One vult és kisemmizett trónörökös sze- kok fordulnak meg az italmérőben, 
Megjelenés 2019 repét osztja ránk, akit atyjánaktett és csak rajtunk múlik, hogy miköz- 
esküjéhez híven befogadott és fel- ben kielégítjük a menüvel és a szol- 
3 nevelt egy fogadósnak állt veterán gáltatásokkal kapcsolatos igényei- 
MENNYIRE VÁRJUK? katona. Feladatunk attól függően, ket, kit sikerül ügyünk mellé állítás 


xx 


hogy sandbox- vagy sztorimódot 


indítunk-e, a vállalkozás prosperá- rosszakarónkká. 


küzdelem izgalmasnak ígérkezik, akár- 
csak a változó időjárási és fényviszo- 
nyok által megtámogatott lopakodós 
küldetések. Már csak az a kérdés, hogy 
a valaha volt bűnözőből fejvadásszá 
ett Deacon St. John története képes 
esz-e ellensúlyozni a játékmenet eset- 
eges megingásait, vagy jövő ilyenkorra 
el is felejtjük az egészet. 


INFO" 


Kiadó Sony 
Interactive 
Entertainment 
Fejlesztő SIE Bend 
Studio 

Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2019. 
április 26. 
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nunk, és ki válik engesztelhetetlen E Ses 


A Witcher III napjai meg vannak számlálva 


CYBERPUNK 


AN EGY OLYAN RAJON- 
WV: RÉTEG, AMELY 2015 

ÓTA MINDENT, DE SZÓ SZE- 
RINT MINDENT A WITCHER III- 
HOZ HASONLÍT. Függetlenül attól, 
hogy lövöldéről vagy RPG-ről, AAA 
vagy indie címről van-e szó, a CD Pro- 
jekt Red játéka lett az etalon. ,Hát 
hogy néz ki ez a játék? Ennél száz- 
szor szebb volt a Witcher III! , Ekko- 
ra az egész pálya? Láttad te mekkora 
volt Novigrad?" ,Ez neked mellékkül- 
detés? Hát hol van ez a Vörös Báróhoz 
képest!" Micsoda, csak 60 óra a szto- 
ri? A Witcher III-at 200 óra után sem 
lehetett letenni." , Fizetni kell a kiegé- 
szítőért? A CDPR tizenhat DLC-t adott 
ingyen!" Bár ezek az állítások nagyon 
sok esetben megállják a helyüket, a ra- 
jongók hajlamosak néha túlzásokba es- 
ni. A Witcher III kétségtelenül egy ki- 
vételes játék, és ahogy a World of 
Warcrafttól is csak a Blizzard követ- 
kező MMO-ja tudta volna elvenni a ko- 
ronát, úgy jó eséllyel Ríviai Geraltot is 
csak a lengyel stúdió következő gyer- 
meke tudja majd felülmúlni. 


LÁZADÁS! 


Pontosan hat évvel ezelőtt, 2013 ja- 
nuárjában kaptuk meg az első rej- 
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télyes teasert, amit öt év hallgatás kö- 
vetett, mígnem 2018-ban végre bein- 

dult a gépezet. Az E3 egyik legnagyobb 

és legstílusosabb meglepetése volt, ahogy 
,Mmeghackelték" az Xbox-konferenciát, és 
levetítették a trailert, az igazi izgalmak 
azonban csak ezek után kezdődtek. Los An- 
gelesben zárt ajtók mögött, alig pár száz 
ember láthatta a közel egyórás pre-alfa de- 
mót. Kaci volt az utolsó, aki több napnyi 
sorban állás után beléphetett azon a bizo- 
nyos ajtón, és bár a látogatóknak osztott 
menő szoborról akkor lemaradt, elmond- 
hatta magáról, hogy tagja annak a marék- 
nyi embernek, akik Tim Schafer, Ed Boon 
és Kodzsima Hideo után nyálcsorgatva ül- 
hették (vagy állhatták, mert túl sok hely 
nem volt a teremben) végig a bemutatót. 
Az augusztusi Gamescomon is csak újság- 
írókat engedett be a stúdió a vetítésre, 

de miután a rajongók haragja elárasztot- 
ta az internetet, kénytelenek voltak az 50 
perces videót megosztani a nagyérdemű- 
vel, annak ellenére, hogy még nyilván mesz- 
sze nem végleges a játék. Azóta kisebb in- 
fómorzsákon és Twitteren megerősített 
marginális részleteken kívül megint nem 
sok mindent kaptunk, de biztosak vagyunk 
benne, hogy ha elérkezettnek látják az időt, 
a lengyel marketingesek megnyitják majd a 
hírcsapokat. 


MIT ÉR AZ EMBER? 

Mike Pondsmith asztali szerepjátékát, a 
Cyberpunk 2020-at feldolgozó történet a 
kaliforniai Night Cityben játszódik, amelynek 
méreteit egyelőre homály fedi. Hiába próbál 
mindenki már most hasonlítgatni, még a fej- 
lesztők sem mérték le pontosan, mekkora is 
a játéktér, és valószínűleg nem is fogják, hi- 
szen egy elképesztően kusza alaprajzról van 
szó. A hat kerületre tagolt, hatalmas metro- 
polisz felhőkarcolói rengeteg bejárható szin- 
tet rejtenek a föld felett és az alatt is, így 

a vertikalitás sokkal nagyobb szerepet kap, 
mint a Witcher fantasyvilágában. A kerüle- 
tek közt több tucat különböző motor vagy 
autó volánja mögött ülve közlekedhetünk, de 
egyáltalán nem lennénk meglepve, ha egyéb 
utazási módokat is tartogatnának nekünk a 
fejlesztők a részletesen kidolgozott tömeg- 
közlekedésen keresztül a különböző repü- 

lő alkalmatosságokig. Az már biztos, hogy 
ahogy egyre nagyobb tiszteletre (és vele te- 
temesebb vagyonra) teszünk szert a város- 
ban, úgy nyílnak meg előttünk újabb ingatla- 
nok, amiket megvásárolhatunk, úgyhogy vár- 
hatóan nem egy zsebkendőnyi terület lesz a 
játszóterünk. 

A Cyberpunk 2077 egyik központi témája a 
transzhumanizmus, vagyis hogy hol ér vé- 
get az ember, és hol kezdődik a robot. Med- 
dig érzünk empátiát valakivel szemben, il- 


[1] 
ga 


letve hogy milyen szemmel néz majd 
ránk a világ, ha elkezdjük feladni or- 
ganikus önmagunkat, és teljesen le- 
mondunk emberi mivoltunkról azért, 
hogy valami felsőbbrendű dolog- 

gá váljunk. Éppen ezért a meztelen- 
ség egyáltalán nem lesz tabu, úgy- 
hogy ha valaki belepirul a fedetlen 
pixelkeblek látványába, annak nem 
lesz könnyű dolga. Ha valaki játszott 
a Deus Ex játékokkal, annak nem 
lesz ismeretlen ez a téma: a techno- 
lógiai fejlettségnek köszönhetően 
Night City lakói megannyi implantá- 
tum közül válogathatnak, amelyektől 
gyorsabbak, erősebbek, kreatívab- 
bak, hatékonyabbak lesznek. A testi 
tuningolás már nem csak a gazdagok 
kiváltsága, sőt az emberek úgy érzik, 
rá vannak kényszerítve arra, hogy 
beavatkozzanak az evolúcióba, csak 
hogy lépést tudjanak tartani mások- 
kal. Míg a gazdagok azt vallják, hogy 
a tested nem templom, sokkal in- 
kább vidámpark, a jólétet csak hír- 
ből ismerők életét még nyomorúsá- 
gosabbá teszi ez a kényszer, ami ter- 
mészetesen erőszakot szül, Így nem 
csoda, hogy a fegyverviselési törvé- 
nyek ebben a világban sem szigorod- 
tak, sőt. 
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A Witcher után a legtöbben kül- 

ső nézetes RPG-ként képzelték el a 
Cyberpunk 2077-et, ezért volt is nagy 
meglepetés, illetve bizonyos esetek- 
ben felháborodás, amikor kiderült, 
hogy a főhőst ezúttal belső nézetből 
irányítjuk. Bár tisztában vannak ve- 
le, hogy nem mindenkinek fekszik ez 
a fajta játékmód, a lengyel csapat ra- 
gaszkodik döntéséhez, mert csak 

így tudják élethűen visszaadni az él- 
ményt. Night City elképesztően rész- 
letes, az utolsó újságcímlap és fél- 
redobott használati tárgy is apró- 
lékosan ki van dolgozva, a valóság 
illúzióját pedig csak úgy lehet töké- 
letesen megteremteni, ha ezekkel a 
részletekkel a játékos közvetlen kö- 
zelről szembesül. A világ méreteinek 
szemléltetése is hitelesebb így, hiszen 
akarsz nézni az épületre, azt TPS-ből 
csak nagyon esetlenül, a föld alá be- 
forgatott kamerával tehetnéd meg. 
Emellett rengeteg egyedi mechanika 
is csak FPS-nézetben működik, gon- 
doljunk csak a különböző látást befo- 
lyásoló implantátumokra, amelyek ki- 
zárólag akkor érik el a kívánt hatást, 
ha a karakter szemszögéből tapasz- 
taljuk meg az előnyeiket. 


ú p HA EGYSZER VÉGRE MEGJELENIK A JABsORR 2077, 
MINDEN VARAKOZASUNKAT FELULMULJA MAJD 


OLYAN LESZ, AMILYENNEK TE 
AKAROD 

A Cyberpunk 2077 semmilyen té- 
ren nem köti majd meg a kezünket. 
A főhőst az utolsó anyajegyig testre 
szabhatjuk, és természetesen konk- 
rét karakterosztályokba sem le- 
szünk besorolva az első perctől, sza- 
badon fejleszthetjük képességeinket, 
és specializálódhatunk a játékstílu- 
sunknak megfelelően. A küldetések- 
nek nem csak egyetlen megoldási 
módja létezik, és az sem biztos, hogy 
csak egy helyes válasz van a szto- 

ri során feltett kérdésekre. Minden 
attól függ, hogy te hogyan látod, és 
meg is próbálhatsz mindent úgy ala- 
kítani, hogy az passzoljon az elképze- 
léseidhez. Mert hát a cyberpunknak 
fontos része a punk mint életérzés: 

a lázadás a rendszer ellen, a szabá- 
lyok felrúgása, a mainstream kultúra 
és értékek megtagadása, az önálló- 
ság és persze önmagunk felfedezése. 
És ha a CD Projekt Red képes a fan- 
tasztikus világ mellé ezt a fajta való- 
di szabadságot is megteremteni, ak- 
kor kétség sem fér hozzá, hogy egy 
év múlva már nem a Witcher III-hoz, 
hanem a Cyberpunk 2077-hez hason- 
lítjuk majd az összes játékot. 


www.gamestar.hu 25 


kij szét ES 


Kiadó Koei Tecmo 
Fejlesztő Team Ninja 
Platform 
. PC. PlayStation 4, 
. Xbox One 
. "Megjelenés 2019. 
- március Ot. 


DEATH STRANDING 


- IN FO DEAD OR ALIVE 6 


Jó év lesz 2019 a verekedős játékok rajongóinak, az új i g 


Mortal Kombat mellett a legendás Dead or Alive soro- 
résszel bővül. Nehéz elhinni, de ez már a tizenki- . 5, ( 
lencedik része a DOA sorozatnak, és közvetlen folytatása 
az ötödik résznek, amely 2012-ben jelent meg. Az új 
zód teljesen új grafikus motort kapott, így ez lesz az eddi- 
gi legszebb DOA játék, amelyben minden egyes pofonunk F v"p§ 
vagy rúgásunk nyomot hagy ellenfelünk testén. Eddig 25 
jelentettek be, ezek között lesznek régi ismerősök 
és új belépők is. Kapunk új játékmechanikát, sőt a soro- 
zat történelmében először még a karakterünk öltözékét is — 
testre szabhatjuk. A kamaszfiúk nagy bánatára azo! 
sorozat védjegyének számító kebelfizikát visszavették. 


zat is új 


harcost 


Kiadó Sony 


epi- 


ban a 


A Konamitól való viharos távozása után 
sokan arra számítottak, hogy korunk 
egyik legnagyobb játékfejlesztő kopo- 
nyája, Kodzsima Hideo egy kis indie cég 
élén valósítja meg nagyratörő terveit. 
Ehelyett azonban mert nagyot álmodni, 
és a Sony pártfogásával belevágott éle- 
te egyik legzavarosabb játékába, a Death 
Strandingbe. Bajban lennénk, ha ponto- 
san meg kellene határozni, miről is szól 


a játék, a fejlesztőpápa minden interjújá- 
ban nagyon ködösen fogalmaz ezzel kap- 
csolatban. Annyi biztos csak, hogy ez egy 
nyitott világú akciójáték lesz, amelyben a 
harcrendszert egészen másfajta megkö- 
zelítésben alkalmazzák, mint ahogy ed- 
dig megszokhattuk. Sajnos a két év alatt 
kiadott trailerektől sem lettünk sokkal 
okosabbak, reméljük, idén végre pontot 
tehetünk ennek az ügynek a végére. 


Interactive 
Entertainment 


. Fejlesztő Kojima 


Productions 
Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2019 


. MENNYIRE VÁRJUK? 


INFO 


Kiadó THO Nordic 
Fejlesztő Mimimi 
Productions z 
Platform 

PC, PlayStation 4, 

Xbox One 


As 


Megjelenés 2019 
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kk 


ÉSI 


INFO 


Kiadó Humble 
Bundle 
Fejlesztő ZA/UM 
Platform 


PC 


Megjelenés 2019 


DIRT RALLY 2.0 


A DIRT széria hetedik fejezete ismét a 
raliautózás szépségeit fogja bemutatni 
a megszokott realisztikus vezetési ne- 
hézséggel. Ezt a műfajt nem a vasár- 
napi autósoknak találták ki, itt a világ 
legszebb és legnehezebb pályáin kell 
bizonyítanunk, hogy nem a piacon sze- 
reztük be a jogosítványunkat. Argentí- 
na, az USA, Lengyelország, Új-Zéland 
és Ausztrália legkeményebb terepe- 

in kell megvívnunk a többi versenyző- 
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vel a dobogó legfelső fokáért. A válto- 
zékony időjárásnak köszönhetően min- 
dig résen kell lennünk, mert egy kiadós 
zápor után a kerekek tapadása telje- 
sen megváltozik, így változtatnunk kell 
vezetési stílusunkon is. Külön oda kell 
figyelnünk arra is, hogy az adott pá- 
lyaszakaszt előttünk mennyien telje- 
sítették, a simára kopott, köves föld- 
úton egészen más taktikát kell válasz- 
tanunk, ha győzni akarunk. 


DESPERADOS III 


Divatba jöttek a westernjátékok, 
gyanítjuk, hogy ennek elég sok köze 
lehet a tavaly megjelent Red Dead 
Redemption 2-höz. A Desperados 
sorozat közel egy évtizednyi pihe- 
nés után ébred fel Csipkerózsika ál- 
mából, immáron egy teljesen új fej- 
lesztővel. Nem kell azonban aggód- 
ni, a Mimimi már bizonyított ebben 
a kategóriában; nekik köszönhetjük 


a Shadow Tactics taktikai akciójá- 
tékot, valami hasonlót kell elképzel- 
ni marhapásztorokkal és indiánok- 
kal. Ismét egy törvényen kívüli ban- 
dát kell istápolnunk a vadnyugaton, 
de ezúttal lesznek olyan települések 


is, ahol szabadon kószálhatunk és 
kérdezősködhetünk, vagyis ezeken 
a helyeken előbb kérdeznek, és csak 
azután lőnek. 


PRE-ALPHA -IWORK IN.PROGRESS -. NOT FOR DISTRIBUTIOW 


DISCO ELYSIUM 


Akár az év egyik nagy meglepetése is 
lehet a Disco Elysium, annyira egyedi 
a körítése és a játékmenete. Kategó- 
riáját tekintve nyomozós kalandjáték, 
amelyben egy alkoholista, amnéziá- 
ban szenvedő detektívvel kell megol- 
danunk egy gyilkossági ügyet. Az ösz- 
szes döntésünknek következménye 
lesz, még az érzelmeink is befolyá- 
solhatják a történet végkimenetelét. 


Szinte bá 


INFO 


Kiadó Codemasters 
Fejlesztő 

" Codemasters 
1..1ed ven ÖRKÜSKGNGKAN 
4 PC, PlayStation 4, 
za Xbox One 
"1! Megjelenés 2019. 
. február 26. 
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milyen marhaságot megcsi- 


nálhatunk a játékban, teljesen elmosó- 
dik a határ a jó és a rossz válaszok kö- 


zött. Újraj 


fejezésre 
még azti 
re vagyu 
ban. Egy 


átszáskor egészen más be- 
számíthatunk, de a program 
s figyelemmel kíséri, mennyi- 
k erőszakosak a nyomozás- 
idő után már mindent az ök- 


lünkkel vagy a fegyverünkkel akarunk 


megoldai 


i észérvek helyett. 


Ördögökkel táncoló 


DEVIL 


ÖBB MINT EGY ÉVTIZE- 
Ü DE VÁRNAK A DEVIL MAY 

CRY SOROZAT RAJONGÓI 
EGY MÉLTÓ FOLYTATÁSRA. A 
2008-as negyedik rész óta csak egy, 
kissé vegyes fogadtatású remake-et 
kaptunk (DmC: Devil May Cry), amit 
legalább annyian kedveltek, mint 
ahányan a pokol legmélyebb bugyra- 
iba kívántak. Érthető tehát, hogy a 
Ninja Theory játéka után a Capcom 
inkább az eredeti szériához nyúlt 
vissza, a fejlesztést pedig megoldot- 
ták házon belül. 


HÁRMAN PÁRBAN 

A márciusban érkező Devil May Cry 
5 végre egy valódi, számozott epizód, 
a negyedik rész közvetlen folytatá- 
sa. A játékban főszereplőként tér visz- 
sza Dante és Nero is, hozzájuk pedig 
egy titokzatos új fickó, V csatlakozik, 
akiről egyelőre még mindig elég keve- 
set tudunk, de az biztos, hogy ő bízza 
meg Dantét legújabb feladatával. Ma- 
ga a sztori az előző epizódok után in- 
dul pár évvel, mikor Nero varázsere- 
jű karját, a Devil Bringert egy rejté- 
lyes alak meglovasítja. Dante ezalatt 
Red Grave City területén űzi tovább a 
démonvadászbizniszt. Itt egy fura ősi 
fa ver gyökeret, amely elkezdi magá- 
ból ontani a rondábbnál rondább dé- 


monokat, mintha csak érett cseresznye po- 
tyogna az ágakról. Lesz tehát a srácoknak 
bőven dolga, az viszont még egyelőre nem 
teljesen tiszta, hogy a korábban említett V 
hogyan kerül a képbe. Róla eddig egy lát- 
ványos előzetes árulta el a legtöbbet, ebből 
tudjuk, hogy nem a közelharc híve. V inkább 
mágikus praktikákhoz folyamodik, segítsé- 
gükkel pedig démoni entitásokat (egy mada- 
rat, egy párducot és egy hatalmas behemó- 
tot) hív életre, akik elvégzik helyette a pisz- 
kos munkát. 


FEGYVEREK SZAVA 

A felfedezés mellett a hangsúly természe- 
tesen most is a harcon lesz, a pokol összes 
rusnyasága arra vár, hogy kellően apró da- 
rabokra lőjük/szeleteljük. Nero elveszített 
karja, a Devil Bringer helyett egy mechani- 
kus csodát, a Devil Breakert erősítette fel 
- ezt egy fiatal mérnök, Nico építette meg. 
A szabadon cserélgethető művégtagot egy 


! , 9888 csomó különféle képességgel felszerelhetjük, 


például távoli ellenfeleket is elkaphatunk ve- 
le, vagy akár le is fagyaszthatjuk ellenlába- 
sainkat egy rövid időre. Persze Nero klasz- 
szikus fegyverei sem maradtak otthon po- 
rosodni, a most éppen egy menő furgonnal 
közlekedő hős újra vígan forgatja Red Oueen 
nevezetű kardját és a Blue Rose revolvert. 
Dante a megszokott pengéit, a Rebelliont és 
a Spardát hozza magával, de ő is kap új já- 
tékszereket: ilyen például a Devil Arms, két, 


MAY CRY 5 


láncfűrészhez hasonló fegyver, amelyeket 
összepattintva megkapjuk a Cavaliere mo- 
torkerékpárt is. A sornak még messze nincs 
vége, Dante a Balrog nevű csizma-kesztyű 
kombóval is rendelkezik. Ahogy korábban 
már szóba került, V inkább a megidézett lé- 
nyekre hagyatkozik, ha összecsapásokra ke- 
rül a sor. Árnymadara, Griffon távolsági, vil- 
lámsebzésű támadásokkal tudja megszórni 
a játékteret, Shadow, a párduc tüskéket és 
pengéket szór a testéből, Nightmare, a ha- 
talmas melák a leghatalmasabb rosszarcok- 
kal is képes lesz felvenni a harcot. 


ÖRDÖGIEN SZÉP 

A játékot a Resident Evil 7: Biohazard szá- 
mára fejlesztett RE Engine hajtja, a lát- 
ványra pedig az eddig látott anyagok alap- 
ján egyetlen rossz szavunk sem lehet. A 
Devil May Cry 5 rendezője, Icuno Hideaki 
azt mondta, a csapat szerette volna a lehető 
legjobban megközelíteni a fotorealisztikus 
látványt, a jelek szerint pedig egészen jó 
úton haladtak efelé. Azt se engedjük el 
egyetlen kósza vállrándítással, hogy a já- 
ték mindhárom platformon a fix 60 fps-t cé- 
lozza meg, szóval ezúttal végre a konzoltu- 
lajdonosok sem lesznek lépéshátrányban. 
Március elején kiderül, hogy képes-e a szé- 
ria visszatalálni a gyökereihez, amire az ed- 
digi információk alapján hatalmas esély van. 
Örömmel várhatják a megjelenést a Devil 
May Cry-rajongók. 
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DREAMS 


Több mint három évvel ezelőtt mu- 
tatkozott be, de még mindig nem ért- 
jük pontosan, hogyan is működik majd 
a Dreams, a LittleBigPlanet alkotói- 
nak készülő játéka, amely jelenleg a 
bétafázisnál jár. A Dreamsben játéko- 
kat - legyen az autóverseny, lövölde, 
platformer vagy logikai -, rövidfilme- 
ket, illetve gyakorlatilag bármit meg- 
alkothatunk, csak a képzeletünk szab- 


$ikiik 


FADE TO SILENCE 


Immár több mint egy éve elérhe- 

tő a Steam early access program- 
jában a Fade to Silence, és ez idő 
alatt rengeteg változáson esett át. 
Az egyedül és kooperatív módban is 
játszható túlélőjátékban a végtelen- 
nek tűnő télben kell életben marad- 
nunk egy posztapokaliptikus világ- 
ban, ahol nemcsak a természet vi- 
szontagságaival kell megküzdenünk, 
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V 


hat határt. A semmiből teremthetünk 


egyedi dolgokat, vagy felhasználha- 
tunk mások által már megépített ele- 
meket. Az alkotás és a játék nem kü- 
lönül el szervesen egymástól, folya- 
matosan próbálgathatjuk a dolgokat, 


így lesz igazán szórakoztató az egész. 


Ha végre megjelenik, a Dreams lesz 
minden idők egyik legegyedibb vide- 
ojátéka. 


hanem az életünkre törő, furcsa dé- 
monokkal is. A hatalmas, bejárható 
erületen alapanyagok után kutatha- 
unk, bázist építhetünk, megment- 
hetünk más túlélőket, és folyamato- 
san fejleszthetjük karakterünket. Ha 
úl akarod élni a telet, tökéletes ter- 
vezésre és villámgyors reflexekre is 
szükséged lesz, különben maga alá 
emet a hóvihar. 


DOOM: ETERNAL 


A két évvel ezelőtt megjelent Doom remekül bizonyí- 
totta, hogy az id Software-nél még mindig tudják, mitől 


döglik a légy. Az Eternal egyértelműen az 
kezik, de megpróbálja azt minden téren tú 


glory killeket a páncélunkra erősített penge teszi majd 


látványossá, a mozgás dinamikusabbá váli 


verek sokoldalúbbak lesznek, és kapunk egy grappling 


hookot is, amivel odaránthatjuk magunka: 


hoz. A minden eddiginél félelmetesebb kreatúrák mel- 
lett ezúttal a többi játékos is megkeserítheti az életün- 


elődre épít- 
Iszárnyalni. A 


k, a fegy- 


a démonok- 


ket, köszönhetően a Dark Soulshoz hason 


ó inváziós 


rendszernek. Persze ha valaki a pokolfajzatokkal is be- 


éri, az ki is kapcsolhatja ezt. 


DYING LIGHT 2 


Chris Avellone neve egyet jelent 

a minőségi narratívával, és ha a 
Techland őt kérte fel, hogy vigyen 
egy kis színt a Dying Light 2-be, ak- 
kor biztosak lehetünk benne, hogy 
nem fogunk csalódni a sztoriban. 
Ezúttal egy zombilepte város te- 
tőin szaladgálunk majd, és oszlop- 
ról oszlopra ugrálva próbálunk el- 
jutni a célhoz, de sokkal hangsúlyo- 


2018 a battle royale játékok éve volt, 
és mivel számos projekt csak a kö- 
vetkező hónapokban fog beérni, nincs 
kétségünk afelől, hogy 2019-ben is 
ez lesz az egyik legforróbb téma a já- 
tékiparban. A Vostok Games lövöldé- 
je több szempontból is különleges. A 
címben is megemlített farkasok pél- 
dául falkákban járják a játékteret, és 
komoly veszélyt jelentenek mindenki- 


FEAR THE WOLVES 


sabbak lesznek a RPG-elemek, és 
mindent választásaink befolyásol- 
nak. A posztapokaliptikus város an- 
nak függvényében változik, hogy mi- 
lyen döntéseket hozunk a missziók 
során, melyik frakciót támogatjuk, 
melyik NPC-t hagyjuk életben. Ez kü- 
lönösen kooperatív módban lesz iz- 
galmas, ahol meglátogathatjuk bará- 
taink városát. 


re. A győzelemhez el kell menekülnünk 
a helyszínről egy helikopter segítségé- 
vel, így ha el tudjuk terelni a többi já- 
tékos figyelmét, nem is feltétlenül kell 
egy végső leszámolásban győzedel- 
meskednünk. A remek ötletek ellené- 
re maga a játékmenet sajnos elég kö- 
zépszerű, de van még ideje a csapat- 
nak, hogy rendbe tegye az alapokat a 
megjelenés előtt. 


EM LETT AZ ÉV LEGJOBB 
N JÁTÉKA TAVALY A FAR 

CRY 5, DE OTT VOLT A LEG- 
JOBB TÍZBEN. A GameStar szer- 
kesztőségében nem egységesen ítél- 
tük meg a játékot, de voltak olyanok, 
akik élvezték a legújabb Far Cry él- 
ményt még a hibái ellenére is. Vagy 
talán pont azért. A szerkesztők egy 
részének nem volt túl sok az akció, 
nekik eszük ágában sem volt leállni 
pecázni, amikor az egész megye val- 
lási fanatikusoktól hemzsegett. A nyi- 
tott világú akciójátékok között kimon- 
dottan jól szerepelt a játék, bárcsak 
máshol is ilyen szabadon dönthetnénk 
arról, hogy miként oldjuk meg a fel- 
adatokat. A befejezés után azonban 
volt egy kis hiányérzetünk, és az önál- 
lóan játszható New Dawn bejelentése 
óta értjük is, hogy miért. 


Tizenhét évvel járunk a Far Cry 5 
eseményei után, amikor a bombák 
ugyan elpusztították a régi civilizá- 
ciót, de helyet csináltak valami egé- 
szen újnak. A sugárzás hatására a 
természet szédítő sebességgel hódí- 
totta vissza az ember által elfoglalt 
területeket, hibrid fajok jöttek lét- 
re, az élet gőzerővel utat tört magá- 


Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
Montreal 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019. 
február 15. 
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: NEW DAWN 


nak. Apró közösségekben a megmaradt né- 
pesség is prosperál, de természetesen itt 
is vannak vadhajtások. Országúti fosztoga- 
tók jelennek meg, hogy uralmuk alá hajtsa- 
nak mindenkit, és aki behódol, az élhet to- 
vább rabszolgaként, a többiekre viszont 
pusztulás vár. Hope megye teljes egészé- 
ben bekerült a New Dawnba; természete- 
sen a bombák hatására olyan új területek is 
megjelennek, ahol korábban még soha nem 
jártunk. A régi szereplők közül is feltűnik 
néhány, és talán nem árulunk el nagy titkot 
azzal, ha elmondjuk, hogy Joseph Seed és 
a seriffhelyettes sem marad örökre bezár- 
va az óvóhelyre. A Blood Dragonhoz és a 
Primalhez hasonlóan ez is egy kisebb volu- 
menű, visszafogott áron értékesített játék 
lesz, de ha annyi órát belepakolnak, mint 
az őskori Far Cry játékba, akkor már elé- 
gedetten dőlünk hátra. Visszatérnek a spe- 
cialisták és az idomítható állatok is; a be- 
mutatkozó videóban láthattunk egy hűsé- 
ges kutyát és egy veszedelmes vadkant, aki 
borzasztóan élvezte, amikor a fültövét va- 
kargattuk. Új fegyvereket és járműveket 

is kapunk, gyanítjuk, hogy sokak kedven- 
ce lesz a körfűrészlapot kilövő számszeríj. 
A fegyverek és a járművek is fejleszthetők 
lesznek, és egy posztapokaliptikus világban 
nagyban növeli a túlélés esélyét, ha egyedi 
felszereléssel tudunk nekivágni a veszedel- 
mes küldetéseknek. 


Az új kiegészítő központi tere a bázis, amely 
folyamatosan fejlődik az irányított karak- 
terrel együtt. Ez amolyan biztonságos hát- 
ország, ahová bármikor visszatérhetünk, de 
egyben gondoskodni kell a védelméről is, mi- 
vel a banditák előszeretettel fosztogatják a 
gazdagabb településeket. Az új részben sem 
kell nélkülöznünk a bázisok felszabadítását, 
nekünk ez az egyik kedvenc elfoglaltságunk 
a Far Cry sorozatban. Most azonban a fej- 
lesztők csavartak egyet a dolgon, az ellen- 
séges táborok elfoglalása után dönthetünk 
úgy, hogy bioetanolt készítünk ott helyben, 
de akár ki is rabolhatjuk. Ilyenkor gazdagab- 
bak leszünk jó sok nyersanyaggal, de az üre- 
sen maradt települést a banditák idővel visz- 
szahódítják, sőt meg is erősíthetik. Ilyenkor 
persze ismét elfoglalhatjuk, de másodszor 
vagy harmadszor már sokkal nehezebb dol- 
gunk lesz. Újdonságként jelennek meg az ex- 
pedíciók, ezek egyedi területekre vezetnek 
az Egyesült Államok távoli pontjain, ame- 
lyeket csak helikopterrel érhetünk el. Ezzel 

a módszerrel felfedezhetjük a nyugati par- 
tot, a déli mocsárvilágot, a Grand Canyont, 
de akár még a híres börtönt, Alcatraz szige- 
tét is visszafoglalhatjuk a fegyencektől. A 
februári megjelenésig nincs már sok hátra, 
addig is érdemes kicsit feleleveníteni az él- 
ményt, és elvarrni az utolsó szálakat is a Far 
Cry 5-ben. 
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INFO 


GEARS 5 


Kiadó Microsoft e 
Studios Két, kísérletezésként is felfogható vadhajtás (a ú § k 
Fejlesztő The mobilos Gears PoPl, valamint a stratégiai Gears b § 
4 Coalition Tactics) mellett egy tradicionális folytatással is ké- ME, 7 
celt § Platform szül a Microsoft. Az ötödik számozott epizód a Gears zs f. 
gát PC, Xbox One of War 4 lezárásával összhangban hátrébb sorolja JD 80 / 
4 a Megjelenés 2019 Fenixet, helyette pedig Kait Diaz karakterét állítja ri- gk ú Í 
1815 valdafénybe, akinek származása zavarba ejtő kérdé- ) 7. lú; 
E-Y seket vet fel, és ezekre csak otthonától távol remélhet A A 


választ kapni. Történetének szálait egymagunkban, 
illetve a sorozat hagyományaihoz híven online vagy 
f osztott képernyős kooperatív módban is felgöngyö- 

- T líthetjük, hogy aztán sivító Lancerrel vessük bele ma- jo 
gunkat az egymás elleni multiba. 


fi / MENNYIRE VÁRJUK? 


GENERATION ZERO 


Látva a Just Cause 4 kisiklását, tar- tes miliője (beleértve a korszak zené- Kiadó THO Nordic 


tunk attól, hogy három, párhuzamo- it), sem pedig a svédországi helyszínek Fejlesztő Avalanche 
san futó projekttel túlvállalta magátaz alapján tervezett nyitott, perzisztens Studios 

Avalanche. Mindazonáltal fel lehet fe- világ. A megszállók szerepében tetszel- Platform 

dezni a potenciált a magányos és tár- gő, kissé unalmas dizájnt kapott robo- PC, PlayStation 4, 
sas hajlamú (értsd coopmódot ked- tokkal csak ritkán tudunk majd szem- Xbox One 

velő) játékosoknak egyaránt kedvező től szembeni harcban elbánni, ezért Megjelenés 2019 
Generation Zeróban. Tény, hogy nem javasolt a legkülönfélébb gerillamód- a] 

hangzik rosszul a "80-as évek jellegze- szerekhez folyamodnunk. .. MENNYIRE VÁRJUK? 
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GHOST OF TSUSHIMA 


Kiadó Sony 4 7 4 MENS 3 SZOKE 56 
Interactive ú . j Senki sem csodálkozik azon, hogy is támogató akciójátékban az első 
Entertainment sz zös szé 4 egy enyveskezű mosómedve és né- mongol invázió idején, 1274-ben kell 
Fejlesztő SUCker sr e. ztááttál hány, szuperképességekkel rendelke- .  visszavágnunk a megszálló seregnek 
Punch Productions ag A ) ei ző fiatal társaságában eltöltött hosz-  Cusima-sziget utolsó, még életben 
Platform h 7. : £ szú időszak után valami újra vágytak . maradt szamurájainak egyikeként. 
PlayStation 4 4 j E a fejlesztők. A Sony pedig jól tette, Az óriási túlerő miatt olyan eszközök 
Megjelenés 2019 vs FR 8 Az hogy nem kényszerítette őket lélek- és módszerek bevetésére is rákény- 
z ). 88 ai telen folytatások gyártására, mert szerülünk, amelyek összeegyeztethe- 
MENEKIRENAKSZŰÉ ; ét É így elkészülhet a csodaszép Ghost tetlenek a hősünk által követett tra- 
PERES vs of Tsushima. A nesztelen gyilkolást díciókkal. 


GOD EATER 3 


Tulajdonképpen ez a sorozat első ré- 
sze, amelyet kifejezetten PlayStation 
4-re (és PC-re) terveztek, hiszen a ko- 
rábbi epizódok PSP-ről, illetve Vitáról 
költöztek a nappaliba. Az alapokat vi- 
szont érintetlenül hagyták a fejlesztők, 
azaz továbbra is az a cél, hogy megóv- 
juk az ún. aragamik által lerombolt ci- 
vilizáció maradékát az ellenük kifej- 


INFO 


esztett különleges harcosokat győ- 
zelemre vezetve. A God Eater 3 gyors 
empójú küzdelmeket ígér, korábban 
nem látott helyszíneket, valamint az új 
örténetszálba illeszkedő, mind ez idá- 
ig ismeretlen szereplők felbukkanását 
úl azon, hogy a játékélményt ezúttal 
nem hátráltatja a kézi konzolok korlá- 
ozott teljesítménye. 


Namco Studios, 


új Kiadó Bandai Namco 
Marvelous, Shift 
Platform 

." február 8. 
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Entertainment 
as PC. PlayStation 4 
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Fejlesztő Bandai 
.""k Megjelenés 2019. 


GREEDFALL 


Kiadó Focus Home 
Interactive 
Fejlesztő Spiders 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019 
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Volt rá némi esély, hogy már 2018- 
ban kézhez kaphatjuk, de végül az idei 
kínálatot erősíti az inkább középsze- 
ű, mintsem kiváló, de valahogy min- 
dig ígéretesnek tűnő alkotásairól is- 
ert csapat legújabb szerepjátéka. A 
GreedFall különlegessége a koncepci- 
ójában rejlik; eszerint a megfékezhe- 
etlennek tűnő járvány sújtotta és túl- 


népesedett szárazföldről hatalmas 
flotta indul útnak egy közelmúltban 
felfedezett, érintetlen szigetre. A játé- 
kos a leendő kormányzó unokatestvé- 
re, emiatt aztán neki kell megőriznie a 
törékeny békét a gyarmatosítók és a 
tőlük idegenkedő őslakosok között. Ha 
pedig kudarcot vallana a diplomácia, 
előkerülnek a kardok és a muskéták. 


VI 


. 


GREEN HELL 


Túlélőjátékokkal lassan Dunát lehet re- 
keszteni, de nagyon ritka az olyan mi- 
nőségi alkotás, mint a Green Hell, 
amely az egyik legösszetettebb szimu- 
látor a piacon. Az Amazonas esőerde- 


a pi ében bizony nem gyerekjáték életben 


. maradni, és nem elég, hogy gyakorla- 
tilag minden a vesztünket akarja, még 
olyan dolgokra is figyelnünk kell, hogy 


HALO INFINITE 


Csúnyán alulmaradt a Microsoft a 
Sonyval szemben ebben a generá- 
cióban, ami többek közt a gyenge 
exkluzívoknak is köszönhető. Szerencsé- 
re a kiadó felismerte a hibát, és nem- 
csak bevásároltak fejlesztőcsapatokból, 
de dolgoznak saját legendás franchise- 
aik, mint a Gears of War vagy a Ha- 

lo folytatásán is. A Halo Infinite-tel az 


A 


ha 
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IRON HARVEST 


Egyre több társasjátékból készül di- 
gitális változat, az Iron Harvest azon- 
ban valami egészen más. A nagy sike- 
rű Scythe társasjáték világa alapján 
készülő RTS az 1920-as évek alter- 
natív valóságába repít, ahol a mező- 
kön hatalmas mechák lépegetnek. A 
fejlesztőcsapat alaposan kikérdez- 

te az RTS-rajongókat, hogy mit vár- 


a vacsoránk tartalmazza a megfele- 

ő makronutrienseket. A sérüléseket 
sem feltétlenül jelzi a játék, manuálisan 
kell átnéznünk a végtagjainkat, van-e 
mondjuk kullancs a bőrünk alatt. És ha 
mindez nem lenne elég, hősünk elmeál- 
apota sem épp stabil, és a túlélési esé- 
yeinket drasztikusan csökkenti, ha be- 
kattanunk a dzsungelben. 


a cél, hogy az új játékosokat is könnyen 
bevezesse az univerzumba. A főszerep- 
ben ezúttal is Master Chief áll, a törté- 
net pedig gyakorlatilag a Halo 5 folyta- 
tása lesz. Az új grafikus motor mellett 
a négyfős osztott képernyős játékmód 
miatt is izgatottak vagyunk, de ha iga- 
zak a pletykák, a többjátékos módra 
egészen 2020-ig várnunk kell majd. 


nak egy ilyen játéktól, és a visszajel- 
zések alapján építették fel akampány 
mellett a multiplayert, kooperatív mó- 
dot, folyamatosan megújuló szezo- 
nokat és rengeteg kihívást tartogató 
stratégiai játékot. Az Iron Harvest ki- 
fejezetten tetszetősnek tűnik, kíván- 
csian várjuk, tud-e újat mutatni játék- 
menet terén is. 


A kooperatív túlélőjátékokat 2018- 
ban is a Left 4 Deadhez hasonlí- 
tottuk, és bár megjelentek kiemel- 
kedő alkotások, sajnos sok bukást 
is az első sorból nézhettünk végig, 
úgyhogy továbbra is a Valve játéka 
hordja a koronát. A GTFO azoknak 
készül, akik már rongyosra játszot- 
ták a zombis mókát, és komoly ki- 
hívást keresnek. Itt tökéletes koor- 


Fantasztikusan sikerült a Campo 
Santo első játéka, nem csoda, hogy 
a stúdiót még 2018 elején felvásá- 
rolta a Valve. A kizárólag PC-re ké- 
szülő In the Valley of Gods az el- 
ső trailer alapján legalább annyira 
lenyűgözőnek és különlegesnek tű- 
nik, mint a Firewatch, Gabe Newell 
csapata pedig minden bizonnyal a 


IN THE VALLEY OF GODS 


dinációra, hibátlan kommunikáció- 
a és kiemelkedő problémamegoldó 
képességre lesz szükség, hogy tel- 
jesíteni tudjuk a procedurálisan ge- 
erált, ezáltal folyamatosan új ki- 
ívásokat tartogató pályákat. Ez 
a játék szigorúan a hardcore kö- 
zösségnek készül, az egyszeri játé- 
kosok ne számítsanak sok sikerél- 
ényre. 


$iiiikk 


étező összes segítséget megad- 
ja a srácoknak, hogy ismét valami 
fantasztikusat tegyenek le az asztal- 
a. Az Egyiptomban játszódó kaland 
várhatóan nemcsak fejtörőkkel, ha- 
nem rengeteg veszéllyel is kecsegtet 
ajd, alig várjuk, hogy magunkhoz 
ragadjuk a kamerát, és felfedezzük a 
piramisok rég elfeledett titkait. 
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JUDGMENT 


Japánban már 


egjelent a Yakuza játékok fejlesztőinek legújabb munká- 
ja, vagyis a Judge Eyes, ami 2019-ben nyugatra is ellátogat Judgment cí- 
men. A Yakuza világában helyet kapó spin-offban egy magánnyomozó- 
ként dolgozó ex-ügyvéd bőrébe bújhatunk, aki egy sorozatgyilkos után 
kutat Kamurochóban. A játék harcrendszerét a Yakuza O-ból emelik át, 


v. INFO 


14 Kiadó 505 Games 


Fejlesztő Typhoon 
.. Studios 
. a! Platform 


" "PC, PlayStation 4, 


. 4 XboxOone 
Ay Megjelenés 2019 
Ca 
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INFO, 


Kiadó Sega 
Fejlesztő Sega 
Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2019 


vagyis lehetőségünk nyílik bunyó közben váltogatni a különféle harci stílu- 
sok között. Újdonságként megjelenik a ,nyomozómód", ennek segítségé- 
vel kell majd az űzött bűnöző nyomára akadni. Természetesen a látvány 


és a minőségi japán szinkron most is elsőosztályú lesz, ahogy ezt már a 
Yakuza szériánál megszokhatták a rajongók. 


INFO 


Kiadó Bandai Namco 
Entertainment 
Fejlesztő Spike 
Chunsoft 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Megjelenés 2019. 
február 15. 
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INFO 


Kiadó Sguare Enix 
Fejlesztő Sguare . 7. 


KINGDOM HEARTS III 


Hosszú ideig húzódott a Kingdom 
Hearts III fejlesztése, elvégre a játé- 
kot még a 2013-as E3-on jelentették 
be. Mostanra viszont tényleg révbe 
ért a dolog, a kusza spin-off epizódok 
után karnyújtásnyira van a valódi, szá- 
mozott folytatás, amelyben ismét So- 
ra lesz a főszereplőnk. Ő Donald Kacsa 
és Goofy oldalán vág neki a kaland- 


Enix e íg 

Platform TA 

PC, PlayStation 4 20XK 

Megjelenés 2019. S kt 

március 5. ked! 
4 
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JOURNEY TO THE SAVAGE 


PLANET 


A Journey to the Savage Planetért 
felelős fejlesztőcsapatot az az Alex 
Hutchinson alapította, aki korábban 

a Far Cry 4 és az Assassins Creed 3 
kreatív rendezőjeként dolgozott, szó- 
val nem ma kezdte az ismerkedést a 
szakmával. Mellette más iparági vete- 
ránok alkotják a stúdió gerincét. Első 
játékuk egy belsőnézetes kalandjáték 


nak, de később egy csomó új és visz- 
szatérő Disney-karakter is csatlakoz- 
hat csapatunkhoz, amely immár öt főt 
számlálhat maximálisan. Természete- 
sen egy csomó Disney-világot bejár- 
hatunk majd, valamint minijátékokból 
sem lesz hiány; a főzőcskézős móka 
például a Lecsó mese kis patkányához 
kapcsolódik. 


JUMP FORCE 


A Bandai Namco teljesíti a manga- és 
animerajongók egyik legnagyobb ál- 
mát, és 2019-ben egymásnak eresz- 
ti a Weekly Shonen Jump magazin ol- 
dalain az elmúlt ötven évben felbuk- 
kant legfontosabb karaktereket egy 
verekedős címben. A Jump Force- 
ban olyan legendás sorozatok harco- 
sai esnek egymásnak, mint a Dragon 
Ball, a Naruto, a Bleach vagy éppen a 
One Piece. A játékosok az ismert sze- 


al 


198 szk. ca ; 
, Vg 


aa / 


LEFT ALIVE 


Igazán érdekes címnek tűnik a Left 
Alive, amelynek fejlesztéséhez valódi 
nagyágyúkat sikerült elcsábítani más 
stúdióktól. A túlélőjáték-elemekkel ve- 
gyített lövöldében a lopakodástól egé- 
szen a méretes mechek irányításáig 
terjed majd a repertoárunk, egyhan- 
gú játékmenetre tehát semmiképp sem 
számíthatunk, miközben egy megszál- 
lott városban próbáljuk menteni az bő- 


lesz, amelyben a Kindred Aerospace 
nevezetű óriásvállalat alkalmazott- 
jaként kell felderítenünk egy élettel 
teli idegen planétát. Elsődleges fel- 
adatunk az lesz, hogy a bolygó felfe- 
dezésével, az ott élő idegen fajok ka- 
tegorizálásával végül eldöntsük, al- 
kalmas-e ez az új világ az emberek 
befogadására. 


replők mellett egy teljesen saját ka- 
raktert is megalkothatnak majd, illet- 
ve Kane, a játékbéli főellenfelünk sem 
bukkant fel eddig még sehol, őt kife- 
jezetten a játékhoz álmodták meg. A 
temérdek harcos mellé persze megfe- 
lelő küzdőterek is kellenek: a különbö- 
ző mangákból átemelt pályák mellett 
a valódi világ helyszínei is felbukkan- 
nak, mivel a Jump Force sztorija sze- 
rint összemosódtak az univerzumok. 


INFO 


Kiadó Sguare Enix 
Fejlesztő Sguare 
Enix 

Platform 


Se 0ne 
Megjelenés 2019. 


; január 25. 
Va! Bjir 


-. PlayStation 4, Xbox 
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ünket. A kiadónak komoly tervei van- 
nak a játékkal, visszafogott költség- 
vetés mellett is szeretnének egy AAA 
minőségű franchise-t kiépíteni belőle 
idővel. Ehhez adottak az alapok, hiszen 
karaktereinek dizájnjáért a negyedik és 
ötödik Metal Gearen dolgozó Sinkava 
Dzsoji felel, az Armored Core szériát 
korábban ápolgató Nabesima Tosifumi 
pedig a rendezői székbe ült be. 


MAID OF SKER 


A belsőnézetes horrorok kedvelői va- 
lószínűleg remek új borzongási for- 
rásként köszönthetik majd a Maid of 
Skert. A játék igazi különlegessége ab- 
ban rejlik, hogy valós eseményeket dol- 
goz fel. Az 1898-ban játszódó történet 
helyszíne bizony még ma is híres za- 
rándokhely a kísértetmítoszok rajongói 
számára. Sosem derült ki, hogy tényle- 


Harmincnégy évet ölel majd fel a 
MechWarrior 5: Mercenaries tör- 
ténete, amelynek végén már egy 
egész seregnek parancsolhatunk, a 
játék kezdeti szakaszában viszont 
még annak fogunk örülni, ha rozoga 
alapmechánkat egyáltalán működésre 
tudjuk bírni. A 3015 és 3049 (vagy- 
is a klánok inváziója) közötti időszak- 


Van még új a Minecraft napja alatt, ezt 
bizonyítja a Minecraft Dungeons beje- 
lentése. Ez az akció-kalandjáték a klasz- 
szikus katakombafelfedezős alapok- 

ra épít, de persze az egészet átülteti a 
Mojang kockásított világába. A játék- 
ban négy kalandor indul majd útnak, vi- 
szontagságos kalandjuk során pedig 


MECHWARRIOR 5: MERCENARIES 


MINECRAFT DUNGEONS 


csak a küldetések és a helyszínek egy 
része lesz fix, a Minecraft Dungeons 
nagy részét procedurálisan generálja 
majd a rendszer, vagyis minden adott 
ahhoz, hogy hosszú távon egy újabb 
zsáner kedvelőit is lekösse a Minecraft. 
Ehhez hozzájárulnak a belengetett új 
fegyverek, felszerelések és ellenségek is. 


gesen mi történt azon a birtokon, ahol 
mi is bóklászni fogunk, a többféle ígért 
befejezés pedig azzal kecsegtet, hogy 
tényleg rajtunk áll majd, hogyan zárul 
e ez a hátborzongató történet, amely- 
ben egy Thomas Evans nevezetű Ze- 
nészt irányíthatunk, aki mindent meg- 
tesz majd azért, hogy megmentse sze- 
elmét, Elizabeth Williamst. 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 
3: THE BLACK ORDER 


A 2018-as The Game Awards 
egyik legkellemesebb meglepeté- 
se a Marvel Ultimate Alliance har- 
madik részének bejelentése volt, 
amely ezúttal egyedül a Nintendo 
hibrid konzoljára készül el. Ahogy 
azt az alcím is sugallja, a cel- 
shading grafikát használó beat em 
up játékban Thanos legkeményebb 
harcosaival, a Fekete Renddel kell 


ajd megküzdenünk. A választha- 
ó karakterek listája egyelőre még 
nem ismert, de az biztos, hogy a 
Bosszúállók, az X-Men és a Gala- 
xis őrzői szereplőit is csatába küld- 
etjük. Elvileg négyfős kooperatív 
ódban is szeletelhetjük majd az 
ellenségeket, amiért mindenkép- 
pen nagy piros pontot érdemelnek 
a fejlesztők. 


ban pedig lehetőségünk nyílik majd 
több mint két tucat mechbe belehup- 
panni, és azokat irányítva ölni a gaz 
ellent. Maga a játékmenet az ingyenes 
MechWarrior Online alapjaira épül, 
szóval akinek kézre esett az MMO irá- 
nyítása, az most sem fog komoly gon- 
dokkal találkozni a gépszörnyetegek 
terelgetése közben. 


METRO EXODUS 


Dmitrij Gluhovszkij posztapokalipti- 
kus regényei immár harmadik video- 
játékos adaptációjukat kapják meg, 
a Metro Exodus pedig messze az 
eddigi leggyönyörűbb és legössze- 
tettebb átiratnak tűnik. A masszí- 
van történetközpontú FPS játékban 
a brutális harc és az óvatos lopózás 
váltogatásával tudunk majd csak át- 
jutni a felszínen kóborló különfé- 


e mutáns rondaságokon. Érdekes 
egyébként, hogy a manapság egy- 

e gyakoribb csúszásokkal ellentét- 
ben az Exodus pont hogy korábban 
készült el, ezért hozták előre, febru- 
ár közepére a megjelenés időpontját. 
agyon bízhat a játékban a kiadó, 
ivel így a Far Cry New Dawnnal, a 
Jump Force-szal és más komoly cí- 
mekkel egy napon küldi őt ringbe. 
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MORTAL KOMB 


INFO 


Kiadó Warner 
Bros. Interactive 
Entertainment 


AGYUNK EGY PÁRAN, AKIK 
Ve GONDOLJUK, HOGY 

AZ ELMÚLT HARMINC ÉV 
LEGJOBB ÉS LEGISMERTEBB VE- 
REKEDŐS JÁTÉKA A MORTAL 
KOMBAT. Ezzel a megállapítással le- 
het vitatkozni, csak éppen nem érde- 
mes, hiszen a Mortal Kombatot még 
azok is ismerik, akik életükben nem 
vettek kontrollert a kezükbe. Aggódó 
szülők egész hada harcolt azért, hogy 
tiltsák ki a Naprendszerből ezt a so- 
rozatot, de szerencsére győzött a jó- 
zan ész, és idén már a tizenegyedik 
epizódot tölthetjük le kedvenc plat- 
formunkra. 


Azt persze mi sem tagadjuk, hogy 
maga a játék a végletekig erőszakos, 
véres, és egyáltalán nincs jó hatás- 
sal a zsenge gyermeklelkekre, de nem 
is nekik készült. Sosem értettük azo- 
kat a habzó szájú szülőket, akik kis- 
korú gyermekük védelme érdekében 
megfosztanák a felnőtt játékosokat is 
a betevő Mortal-adagjuktól; nekünk 
is vannak gyerekeink, a lehetőségek- 
hez mérten igyekszünk őket megkí- 
mélni a gerinckitépés nem túl gusz- 
tusos látványától. A kulcs az, hogy a 
felelős szülő tudja, mivel játszik a cse- 
metéje, így időben közbe tud avatkoz- 
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NetherRealm 


Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 


Megjelenés 2019. 
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ni, ha túlzottan erőszakos tartalom kerül a 
gépére. Ez a gondolatmenet hatványozottan 
igaz lesz a Mortal Kombat 11 esetében is, hi- 
szen a trailer alapján bizony ismét bőven a 
sCsak tizennyolc éven felülieknek" kategóri- 
ába fog tartozni az új rész. Egyelőre túl sok 
konkrétumot nem árultak el, mindössze egy 
trailert mutattak be, amelyben két ikonikus 
karakter, Raiden nagyúr és Scorpion szab- 
dalja egymást darabokra. A menetet kiütés- 
sel Raiden nyeri, de sokáig nem örülhet győ- 
zelmének, mivel megjelenik a küzdőtéren 
egy alternatív Scorpion, aki gyorsabbnak és 
erősebbnek tűnik, mint legyőzött alteregó- 
ja. A leharcolt viharistennek esélye sincs, fe- 
je hamarosan Scorpion lándzsájának végét 
díszíti fel. 


A fejlesztők a bejelentéssel egy időben meg- 
szellőztették, hogy új grafikus motort kap 

a játék, sőt számos újítást is behoznak a 
Mortal sorozatba. Az egyik közülük már 
egyszer bizonyított az Injustice második ré- 
szében: az összes karaktert felöltöztethet- 
jük olyan harci ruházatba, amely ténylege- 
sen hatással van a teljesítményre. És ezzel 
el is érkeztünk a modern játékok egyik nagy 
rákfenéjéhez, a mikrotranzakcióhoz. Senki- 
nek se legyen kétsége afelől, hogy a War- 
ner nem mond le Grál lovaghoz hasonlóan a 
zsíros profitról, amit ezek az extra felszere- 
lések jelentenek. Biztos, hogy az új részben 


MORTAL KOMBAT: 
SHAOLIN MONKS 


Liu Kang és Kung Lao a főszereplője az eddigi egyetlen Mortal 
spin-off kalandjátéknak, ahol a két legendás harcossal kell felap- 
rítani az életünkre törő szörnyeket. A Mortal sorozatból ismert 
mozdulatokkal és kivégzésekkel juthattunk előre egyedül, vagy 
akár coopmódban az egyik barátunkkal. A vásárlók kimondot- 

: tan kedvelték ezt az új kezdeményezést, PS2-re és Xboxra több 

. mint egymillió példányt adtak el 2005 és 2008 között. Ed Boon 

folyamatosan kacérkodik a spin-off felélesztésével, reméljük, 
viszontlátjuk ezt a játékmódot a Mortal Kombat 11-ben. Ezért még 

pénzt is lehetne kérni. 


e 


AT 11 


is vásárolhatunk pénzért csillogó vértekkel 
és fegyverekkel kitömött ládákat. Kár lenne 
azonban előre leszedni a fejlesztőkről a ke- 
resztvizet, de érdemes felkészülni a legrosz- 
szabbra, és sok-sok gyakorlással ledolgoz- 
ni a hátrányt, amit ezek a pénzért vett örö- 
mök jelentenek. 

Az új grafikus motor már sokkal izgalma- 
sabb téma; bízunk benne, hogy a grafikai fé- 
nyezések helyett (mellett) inkább az ani- 
mációk folyamatosságára helyezik a hang- 
súlyt a fejlesztők, ezen a területen van a 
legnagyobb lemaradása a Mortal sorozat- 
nak a konkurenciához képest. Biztosak va- 
gyunk abban, hogy a sztorit folytatni fogják, 
a tizedik rész túlságosan gyorsan ért véget. 
Raiden nem kicsit rágott be, és megfogadta, 
hogy többé nem bánik kesztyűs kézzel az el- 
lenfeleivel. Az agymosott Kitana és Liu Kang 
megrökönyödve hallgatták az új viharistent, 
csak ekkor fogták fel, hogy új időszámítás 
vette kezdetét a Mortal Kombat univerzum- 
ban. Érdekes lesz innentől folytatni a sztorit, 
de még ennél is izgalmasabb az a pletyka, 
ami a neten kering a bemutató videó meg- 
jelenése óta. Eszerint Ed Boon komolyan el- 
gondolkodott azon, hogy az egyjátékos mód 
mellé betesz még egy további játékmódot, 
amelyet egyedül vagy coopmódban tolha- 
tunk. Ez leginkább a Shaolin Monks spin- 
offhoz hasonlítana. Borzasztóan szurko- 
lunk, hogy igaznak bizonyuljanak ezek a hí- 
resztelések. 


MOUNT § BLADE II: 
BANNERLORD 


Továbbra sem kaptunk megjelené- 

si dátumot a Mount £ Blade II: Ban- 
nerlordhoz, pedig már ki tudja, mió- 

ta hegesztik a játékot a TaleWorlds 
Entertainment szakemberei. Ettől füg- 
getlenül folyamatosan adagolnak pár 
új infót az új Mount 8. Blade-ről, így 
legalább azt tudjuk, hogy a méretes já- 
téktéren egyre nagyobbra duzzadó se- 


regünkkel temérdek falvat és várkas- 
télyt meglátogathatunk, karakterünket 
pedig a játékba pakolt 18 egyedi kép- 
zettségnek köszönhetően a saját stílu- 
sunk szerint alakíthatjuk. Calradia tá- 
jain a középkori hadviselés grandió- 
zusabb oldalát is megtapasztalhatjuk, 
ugyanis a várostromok sem maradhat- 
nak ki a Bannerlordból. 


Kiadó Devolver 

Digital 

Fejlesztő DeadToast 

Entertainment 

. .. Platform 

. Nintendo Switch, 
PC 


NARCOS: RISE OF THE CARTELS 


las rajongói már most dörzsölhetik a 
tenyerüket. Továbbra is várjuk, hogy 
a játékmenetből is mutassanak vég- 
re valamit, mert egyelőre csak pár rö- 
vidke kedvcsináló videóval kellett be- 
érnünk. Külön öröm, hogy a játék kon- 
zolokra is ellátogat, hiszen ez még 
mindig nem olyan gyakori a stratégiai 
címek esetében. 


Az amerikai Kábítószer-ellenes Hiva- 
tal (DEA) és a Medellin kartell szem- 
szögéből is nekiugorhatunk a Netflix 
saját gyártású, népszerű sorozatán 
alapuló, körökre osztott akció-straté- 
giájának. A fejlesztők ígérete szerint a 
Narcos: Rise of the Cartels brutalitás- 
ban cseppet sem marad el a filmsoro- 
zattól, szóval a Narcos keményvona- 


. . Kiadó Focus Home 

. Interactive 
Fejlesztő Rogue 
Factor 

. Platform 

. PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
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ONE PIECE: WORLD SEEKER 


Eredetileg már 2018-ban meg kel- 
ett volna jelennie az eddigi legambi- 
ciózusabb One Piece játéknak, Kodzsi 
akadzsima vezető producer szerint 
viszont kellett még egy kis finomhan- 
golás. A tavalyi Gamescomon nekünk 
is lehetőségünk volt kipróbálni a sza- 
badon bejárható világot kínáló akció- 
kalandjátékot, amellyel azok is bátran 
ehetnek majd egy próbát, akik eddig 


még egyetlen mangafüzetet sem vet- 
tek a kezükbe, Monkey D. Luffy kaland- 
jait még ők is szerethetik, ha alapvető- 
en kedvelik a műfajt. Az animében és 

a mangákban látott egyedi harci tech- 
nikák mind-mind visszaköszönnek a já- 
tékban is, valamint a közkedvelt sze- 
eplők sem maradnak ki, szóval a szé- 
ia rajongóinak egyenesen kötelező 
esz a vásárlás. 


Kiadó TaleWorlds 
í Entertainment 
" Fejlesztő TaleWorlds 
. Entertainment 
Platform 
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MY FRIEND PEDRO 


A Devolver neve garantálja az el- 
borult szórakozást, nem lesz ez 
másképp a My Friend Pedro ese- 
tében sem. Tulajdonképpen egy lö- 
völdözéssel tarkított, oldalnéze- 
tes platformerről van szó, amely- 
ben egy maszkos alakkal kell ólmot 
ereszteni mindenkibe, aki csak mo- 
Zog. A dolog azáltal válik érdekes- 


BEMZ 42 


NECROMUNDA: 


sé, hogy mindezt balett-táncosok 
mozdulatait megszégyenítő akro- 
batikus trükkök kíséretében fog- 
juk véghez vinni, sőt néha még egy 
gördeszkát is használunk majd ak- 
ció közben. Persze nem csak az 
agyatlan lövöldözésről szól majd az 
egész, olykor különböző fizikaalapú 
rejtvényeken is túl kell jutnunk. 


Kiadó Curve Digital 
Fejlesztő Kuju 

. Entertainment 

. . Platform 

. PC, PlayStation 4, 

. . Xbox One 


Új É Megjelenés 2019 


UNDERHIVE WARS 


Az utóbbi években nem lehetett okuk 
a panaszra a Warhammer 40K uni- 
verzum rajongóinak, legalábbis ami 
az ebben a világban játszódó címek 
megjelenését illeti; kis túlzással szin- 
te folyamatosan érkeztek az új játé- 
kok. Nem lassul a tempó a jövőben 
sem, hiszen elvileg 2019-ben meg- 
kapjuk a Necromunda társasjáték vi- 


deojátékos adaptációját is. Az alvilá- 
gi összecsapásokra építő címben fo- 
lyamatosan fejleszthetjük majd saját 
bandánkat, amelynek az Underhive 
nevezetű területen kell majd helyt áll- 
nia a rivális kompániákkal szemben. 
A Rogue Factor a Mordheim: City of 
the Damneddel már bizonyított, úgy- 
hogy most is bízunk bennük. 


INFO 


Kiadó Bandai 


A Entertainment 

d Fejlesztő Ganbarion 
"1 Platform 

, , e] PC, Playstation 4, 
am Xbox One 
Megjelenés 2019. 
má március 15. 
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INÉE OPERENCIA: 


Kiadszenstudiós . , THE STOLEN SUN 


Fejlesztő zen 

Studios Jelenleg nem tart ott a hazai játékfejlesztés, ahol példá- 

Platform ul a lengyel, de néhány csapat büszkén és kitartóan viszi 
7 TAKAR a zászlót. Köztük van az elsősorban a flippereiről ismert 


Megjelenés 2019 


Zen Studios is, amelynek új projektje, az Operencia egy 
belsőnézetes fantasy dungeon crawler lesz, körökre osz- 
tott harccal és szerepjátékos elemekkel. Óperencia föld- 
jét ellepi a sötétség, miután egy ismeretlen erő elrabol- 
MENNYIRE VÁRJUK? ! ja a Napkirályt, és nekünk, hős kalandoroknak kell sír- 
E ák helyek, idegen tájak felderítésével a nyomába erednünk. 
Részben a magyar történelemből is merít, feltűnik ben- 
ne például a hét vezér, emiatt számunkra különösen ked- 
ves. Egyelőre csak PC-re tervezik kiadni. 


kás 7 TE 
ORI AND THE WILL OF THE WISPS INFO 


Mindenkit elvarázsolt négy évvel ezelőtt szer számos új fegyvert, képességet és Kiadó Microsoft 

a metroidvania stílusú platformer, az varázslatot kínál, a fejlődési rendszer- szts 00n 

Ori and the Blind Forest, és a folytatás nek köszönhetően pedig saját játékstí- Stűdös 

is hasonlóan csodálatosnak ígérkezik. lusunkhoz igazíthatjuk, egyre erőseb- Elrüfsam 

Az Ori and the Will of the Wispsben bé tehetjük a karaktert. Az Xbox Game PC, Xbox One 

ismét a címszereplőt terelgetjük, cé- Pass-előfizetők az első naptól kezdve Megjelenés 2019 

lunk pedig az lesz, hogy megismerjük korlátok nélkül játszhatják majd, úgy- 

az erdőn túli világot, valamint Ori való- hogy ha másképp nem, így mindenképp 7 

di végzetét. Az átdolgozott harcrend- próbáljátok ki. MENNYIRE VÁRJUK? 


INFO: 


Kiadó Slitherine 


PANZER CORPS 2 


Fejlesztő Flashback Jelentős közösséget gyűjtött maga mind a lehetőségek tekintetében so- 

Games köré a 2011-ben megjelent Panzer kat segít. A második világháborús 

Platform Corps, amit a fejlesztőcsapat éve- éma marad, és a fejlesztők igyekez- 

PC 8 p ken át kiegészítőkkel bővített, a já- nek hűek maradni a stratégiai játé- 

Megjelenés 2019 tékosok pedig modokkal járultak kok aranykorát idéző, klasszikus já- 
hozzá a játék életben tartásához. ékmenethez, miközben próbálnak a 
Most, nyolc évvel később jön a na- mai közönség elvárásainak is meg- 
gyobb, ambiciózusabb folytatás, elelni. Reméljük, hogy sikerrel jár- 

MENNYIRE VÁRJUK? —7 amely alatt már Unreal Engine 4 nak, és nem esnek két part közé a 
fog dübörögni, ami mind a látvány, övészárokba. 


x 


INFO 


PHOENIX POINT 


Kiadó Snapshot 
Games 
Nagyon jól sikerült a Firaxisnak az kotásakor Lovecraft munkásságá- Fejlesztő Snapshot 
XCOM sorozat újraélesztése, de az ból merítettek, a játékmenet vegye- Games 
eredeti játékok tervezője, Julian sen tartalmaz elemeket a Fallout, az Í Platform 
Gollop egy saját szellemi utódon dol- új XCOM és a Crusader Kings II játé- .. PC, Mac, Xbox One 
gozik. Az alapfelütés ismerős: a Pho- kokból. Nagyon részletes és gondosan , Megjelenés 2019. 
enix Point 2047-ben játszódik, azide- kidolgozott lore van mögötte, úgy- június 
genek támadást indítanak a Föld el- hogy ha elkészül, és sikert arat, ebből 1 
len, a mi feladatunk pedig ennek még valami hosszú távú dolog lehet. MENNYIRE VÁRJUK? 
visszaverése lesz. A lények megal- Csak készüljön el végre! ; 


k 


Kiadó Daybreak A 2012-ben megjelent Planetside 2 életben a battle royale-módban. Ha- 
Game Company még a Guinness Rekordok Könyvébe " gyományos multis módok, járműves 
Fejlesztő Daybreak is bekerült mint a legnagyobb töpbb- . és gyalogos harc, kasztok, pörgős 
Game Company játékos csatának teret adó FPS: akció - minden meglesz a játékban, 
Platform 1158-an voltak egy meccsben. Aso-  — amit egy modern online FPS-től vár- 
PC rozat következő részében is hatal- hatunk. Az egyetlen kérdés, hogy a 
Megjelenés 2019. mas ütközetekben vehetünk részt: közönség rákap-e; a tartalom meny- 
január 29. NN eg lesznek 250 vs. 250 csaták, vagy nyiségére nem lesz panasz, de nem 
MENNYIRE VÁRJUK? sé z MNSzze— 499 játékossal harcolva küzdhetünk biztos, hogy elég vonzóvá tudják 

; 3 ; 5. azért, hogy utolsóként maradjunk tenni. 


ZH 
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PSYCHONAUTS 2 


Még a 2015-ös The Game Awards so- pirokinézis, lebegtetés) veszi fel a har- 

rán jelentették be, hogy készül a ma- cot a korrupttá vált Psychonauts szer- ja 
ga korában nem túl sikeres, de idővel vezet ellen. Egy pillanatig sem kell ko- z 
kultjátékká vált Psychonauts folytatá- molyan venni, viszont az eddig látot- 

sa, ami a közönség támogatásának kö- tak alapján épp emiatt lesz nagyon v 
szönhetően jöhet létre, Tim Schafer szórakoztató, mókás és kötelező min- 

felügyelete alatt. Razt, egy frissen vég- .  denki számára, aki egy kicsit is szereti eg 


zett pszichonautát irányítjuk majd, aki az elborult dolgokat és a Double Fine 
különleges képességeivel (telekinézis, munkáit. 


RAILROAD CORPORATION 


Az elmúlt egy-két évben újra erő- állnunk. Nem csupán vasútvonala- 
re kapott a tycoon játékok műfa- kat építünk, de a helyi gazdaságot 
ja; nem csak a játékok mennyisége is fellendíthetjük, befektethetünk, 


nőtt, a minőségükkel is elégedettek miközben próbálunk a politikusok- 
lehetünk. Hamarosan megjelenik a kal is jó kapcsolatot ápolni. Termé- 
Railroad Corporation, amelyben a szetesen nem mi vagyunk az egyet- 
19. századi Egyesült Államokban, a enek, akik ebben az iparban lát- 
gőzgépek aranykorában üzemeltet- " ják a lehetőséget, a konkurencia és 
hetjük vasúti vállalatunkat - előtte a tőzsdepiac is a nyakunkban fog 
viszont alkalmazottként kell helyt- ihegni. 


REMNANT: FROM THE ASHES 


Komolyan próbálkozott, mégsem tudott ként más és más ocsmányságok várnak 
a Gunfire Games a Darksiders III-mal majd, akiket különböző módszerekkel tu- 
osztatlan sikert aratni, de közben párhu-  — dunk ártalmatlanítani. Szerepet játszik a 
zamosan már egy másik játékon is dol- craftolás, vegyesen kell használnunk kö- 
gozott. A jövőben földönkívüli lények tá- zelharci és lőfegyvereket. Kooperatívan 
madása fenyegeti az emberiség létét, is játszhatjuk egyszerre három társunk- 
a túlélők kénytelenek egyrészt egy al- kal. Már egy nagyon kicsit kezdjük unni a 
ternatív dimenzióba menekülni, más- posztapokaliptikus témát, de ha a játék- 
részt felvenni a harcot velük. Területen- menetet eltalálják, jöhet. 


RESIDENT EVIL 2 


A Capcom nagy mestere a lik, az irányítást modernizálják, a ka- 
remastereknek, már korábbi gene- raktermodelleket egy kicsit átala- 
rációkban is előszeretettel újítot- kítják. Ugyanakkor figyeltek arra is, 
ta fel játékait. A Resident Evil 2ese- hogy megmaradjon hátborzongató 
tében viszont még egy lépéssel to- horrornak, ne legyen belőle akciójá- 
vább megy. A remake-ben szinte ték, így egyszerre lehet tökéletes él- 
csak a történet (Leon és Claire pró- mény a veteránoknak és az újoncok- 
bálnak elmenekülni a zombikkal te- nak is. Olyan, mintha kapnánk egy 

li Raccoon Cityből) marad a régi: a folytatást, de az ismert sztorival, 

fix kameraállást váll fölöttire cseré- helyszínekkel. 


Lassan húsz éve már, hogy megjelent bárdok stb.), valamint az általunk vá- 


a Rune, a Human Head Studios vikin- lasztott istenség által biztosított ké- 
ges akció-kalandjátéka. Most ugyanaz pességeket használva. Küldetéseket 

a fejlesztőcsapat készíti a folytatást, teljesítünk, a végső célunk pedig Loki 
amely egy sandbox, nyílt világú szerep- . megsemmisítése lesz, ami csak közös 
játék lesz. Ugyanúgy a skandináv mi- erővel sikerülhet. Először korai hozzá- 
tológia köré épül, szörnyekkel és min- féréssel teszik majd elérhetővé, és a já- 
denféle lényekkel harcolhatunk jelleg- tékosok visszajelzései alapján alakít- 
zetes közelharci fegyvereket (kardok, ják, fejlesztik. 
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ÉG CSAK EGY RÖVID 
GONDOLAT EREJÉIG 


SEM MERÜLT FEL BEN- 
NÜNK, HOGY A BETHESDA VA- 
LAHA ELŐHÚZZA A RAGE FRAN- 
CHISE-T, PEDIG AZ ELSŐ JÁTÉK 
EGYÁLTALÁN NEM VOLT ROSSZ. 
A történeten lehetett volna dolgoz- 
ni még, a világ lehetett volna érde- 
kesebb, illetve a PC-sek is jobbat ér- 
demeltek annál a változatnál, amit 
kaptak, de a játékmenet, a lövöldö- 
zés nagyon élvezetes volt. Kétség- 
telen, hogy jár neki még egy esély, 
és szerencsére úgy tűnik, a fejlesz- 
tők készek változtatni azon, ami nem 
működik, miközben megtartják, ami 
az első részt élvezetessé és egyedi- 
vé tette. 


Mivel a Bethesdának tetszett az 
Avalanche Studios munkássága 
(Just Cause sorozat, Mad Max), a 
két stúdió évek óta beszélgetett ar- 
ról, hogyan tudnának együttműköd- 
ni. A Bethesda és az id Software 
egyszer csak úgy érezte, eljött az 
ideje, hogy a Rage 2 megszülessen, 
és felkérte a svéd csapatot, hogy Ír- 


38 www.gamestar.hu 


INFO 


Kiadó Bethesda 
Softworks 
Fejlesztő Avalanche 
Studios, id Soft- 
ware 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019. 
május 14. 
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x 


ja össze, hogyan képzelné el a játékot. Az 
id nem akart egyedül belevágni egy nyílt 
világú játék fejlesztésébe, sokkal kézenfek- 
vőbb volt egy ebben tapasztalt brigád se- 
gítségét kérni. Végül úgy alakult, hogy a 
munka nagy részét a svédek végzik, a já- 
ték alatt az id Tech 7 helyett a Just Cause 
játékokat is hajtó Apex Engine dolgozik, és 
az idesek csak besegítenek, hogy a harc a 
játékaikra jellemző módon gyors, pörgős 
és folytonos legyen. Folyamatos a kapcso- 
lattartás, mindenki hozzáadja a szakértel- 
mét, segít a tesztelésben, az ötletelésben 
és a tervezésben, de a programozás, az 
assetek elkészítése a stockholmiakra há- 
rul. Emellett tulajdonképpen az Avalanche 
adja a nyílt világú akciójátékokban szer- 
zett tapasztalatát, az id az akciódús FPS- 
ek készítése során felhalmozott tudást, és 
így rengeteg, a gyakorlat hiányából ere- 
dő hiba kiküszöbölhető. A Just Cause 
4-gyel ugyan nem sikerült kihozni a maxi- 
mumot az Apexből, de próbáljunk meg et- 
től elvonatkoztatni; szerencsére az E3-on 
és a Gamescomon kipróbálható demó nem 
adott okot az aggodalomra. 


Úgy látszik, a következő néhány év visszaté- 
rő témája az apokalipszis után ismét virág- 
zó világ lesz. A szürke, lepusztult tájak már 


nehezen ingerlik a játékosokat, így most 
olyan területekre juthatunk el, ahol a ka- 
tasztrófa után az élet újra virágzásnak in- 
dult, a természet új erőre kapott, és elkezd- 
te visszafoglalni a földeket. Harminc év telt 
el a mindent leromboló aszteroida becsa- 
pódása óta, a túlélők elkezdtek berendez- 
kedni, közösségek alakultak ki. Persze nem 
mindenki látja a jövőt a civilizáció újraépí- 
tésében, Vineland határain kívül vérszom- 
jas bandák és mutánsok harcolnak a terüle- 
tekért és a túléléshez szükséges cuccokért. 
Az Authority nevű, romjaiból ismét felépült 
szervezet sem a békében hisz, Cross tábor- 
nok vezetésével igyekszik felforgatni a vilá- 
got. Az általunk is irányított főszereplő, az 
utolsó ranger (röviden összefoglalva külön- 
leges képességekkel és hatásos felszerelés- 
sel ellátott rendfenntartó), Walker kényte- 
len elhagyni a biztonságot jelentő falakat, 
és a túlélésért küzdeni. 

Neki kényelmetlen a helyzet, nekünk viszont 
annyiban mindenképp jó, hogy egy hatal- 
mas, változatos világot fedezhetünk fel, ami 
folyamatosan ellát bennünket tennivaló- 
val. Ellátogathatunk mocsaras tájakra, föld- 
alatti csatornarendszerekbe és laborató- 
riumokba. Természetesen nem kell kilomé- 
tereken át gyalogolni, légpárnás járművek, 
monster truckok, jégkrémes autók és heli- 
kopterek is a rendelkezésünkre állnak; amit 


HA MÁR 
KIDERÜLT, NE 
TITKOLJUK 


2018 egyik emlékezetes pillanata 
volt, amikor a kanadai Walmart 
az E3 előtt egy hónappal feltöl- 
tött egy rakás, még bejelentés 
előtt álló játékot, köztük a Rage 
2-t. A legtöbb fejlesztő nem rea- 
gált, viszont a Bethesda poénos 
tweetekkel kvázi megerősítette, 
hogy a játék tényleg jön. A beje- 
lentésre végül pár nappal később 
került sor. 


AZ IDESEK CSAK BESEGÍTENEK, HOGY A HARC 
A JÁTÉKAIKRA JELLEMZŐ MÓDON GYORS, 
PÖRGŐS ÉS FOLYTONOS LEGYEN 


, A MachineGames dolgozik 
a Wolfensteinen, ami egyedi. A Ouake Champions az 0uake 


Champions. Aztán ott a Doom és a Rage 2. Mind különböznek, 

de megvan bennük a DNS, az id DNS-e, amitől úgy érezni, mintha 
egy családhoz tartoznának. [...] Ha szeretted a Doomot, szeretni 
fogod a Rage 2-t, a Wolfensteint és a Ouake-et is." 


találunk, azt vezethetjük. Kalandozá- 
saink során táborok, versenyek (bi- 
zony, szervezettek és rögtönzöttek 
egyaránt), elpusztításra váró kon- 
vojok akadhatnak utunkba, mellék- 
küldetéseket teljesíthetünk, vadász- 
hatunk vérdíjakért, segíthetünk ba- 
rátságos arcoknak megmenekülni 
szorult helyzetekből, vagy elláto- 
gathatunk a Mutant Bash arénába, 
ahol mutánsok folyamatosan öm- 

lő hadaival mérkőzhetünk meg a né- 
zők szórakoztatására. A feladatok 
teljesítéséért egyrészt instant jutal- 
mak járnak, másrészt javíthatjuk vi- 
szonyunkat bizonyos, a történetben 
kulcsszerepet játszó karakterekkel. 
A Far Cry 5 esetében tapasztaltuk 
már, hogy milyen, amikor a játék any- 
nyi impulzust küld, hogy az már a já- 
tékélmény rovására megy; remél- 
hetőleg az avalanche-os srácok is 
látták, és lesz legalább egy perc nyu- 
galmunk két támadás között. Leg- 
alább medvéktől és méhészborzoktól 
nem kell tartanunk. 


Walker maga sokféle lehet, megvál- 
toztathatjuk külsejét, és eldönthet- 
jük a nemét, de akárhogy is alakítjuk, 


egy biztos: nem egy esetlen figura. A 
Nanotrite képességeknek köszönhető- 
en szuperhősökre jellemző mozdulato- 
kat hajthat végre: földbe csapódhat, 
duplán ugorhat, cikázhat, illetve egy 
lökéshullámmal feloszlathatja támadó- 
it, ha nagyon eldurvul a helyzet. Ezeket 
összeláncolva, kiegészítve fegyverei és 
egyéb kütyüi nyújtotta lehetőségekkel 
könnyen elbánhat egész nagy hordák- 
kal is, az Overdrive-ot bekapcsolva pe- 
dig még ütőképesebbé válhat. 
Legjobb barátunk mégis a wingstick 
lesz, amely már az első játékban is 
sokszor leegyszerűsítette a dolgunkat. 
Az eszköz tulajdonképpen egy három- 
ágú bumeráng, amelynek ágai éles 
pengékkel vannak felszerelve, ami- 
vel elég szép vérengzést lehet rendez- 
ni. Csendes, gyors, sokoldalú: az el- 
múlt harminc évben rengeteg fejlesz- 
tést kapott, így több célpontot is el 
tud találni egy repülése során, a cél- 
pontkövetésnek köszönhetően a fe- 
dezékben lévőket is könnyen eltalálja, 
robbanószerekkel pedig még halálo- 
sabb, mint egyébként. Néha, véletlen- 
szerűen, csak a móka kedvéért pörög 
még párat, miután eltalálja célpont- 
ját, hogy véres masszává varázsolja 
arcberendezését. 


Bár többjátékos mód semmilyen for- 
mában nem lesz a Rage 2-ben, a Bet- 
hesda szolgáltatásként kezeli, ingye- 
nes és fizetős frissítésekkel bővíti 
majd. Nem zárják ki teljesen, hogy ké- 
sőbb valamilyen formában kerüljön 
bele multi, de egyelőre arra fókuszál- 
nak, hogy egyjátékos élményként jó 
legyen. Kooperatív móddal sem kísér- 
leteztek egyelőre, úgyhogy erről is le- 
mondhatunk. 

Az alapján, amit eddig láttunk és hal- 
lottunk a játékról, nem lehet egyér- 
telműen megmondani, hogy jó lesz-e, 
vagy sem. Rengeteg a potenciál ben- 
ne, tele van érdekes ötletekkel, és az 
önfeledt, folytonos mészárlás min- 
dig jó móka, de ha a világ túlzsúfolt 
lesz, és kétpercenként rohamoznak 
meg a banditák, miközben próbá- 
lunk egy fontos küldetés teljesíté- 
sével továbblépni a sztoriban, azért 
nem sokan lesznek hálásak. Emel- 
lett az Avalanche játékaiban a tör- 
ténet soha nem volt erős, az id címe- 
iben pedig nem is kellett annak len- 
nie, de ezen a fronton remélhetőleg 
mind a csapatok korábbi alkotása- 
ihoz, mind az első Rage-hez képest 
lesz előrelépés. 
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. Kiadó Electronic 


. Arts 

. Fejlesztő JO-Mei 

. Games 

Platform 

. PC, PlayStation 4, 
. Xbox One 
Megjelenés 2019 


SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE 


Bár sokan a Bloodborne folytatását 
várták a FromSoftware-től, a csapat in- 
kább valami teljesen újba fogott be- 

le. Ez lesz a Sekiro: Shadows Die Twice, 
ami ugyan szintén Souls-alapokra tá- 
maszkodik, de a legtöbb szempontból 
különbözik a stílusteremtő szériától. Jó- 
val dinamikusabb mozgásra, gyorsabb 
harcra számíthatunk (amelyben elsőd- 
leges célunk az ellenfél kifárasztása, 


INFO 


Kiadó Devolver 
Digital 

Fejlesztő Croteam 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés N/A 


vi 
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MA 4. ES 


SHENMUE III 


Összesen több mint hétmillió dollárt 
dobtak össze a Shenmue III támoga- 
tói, így ez a játék is tökéletesen bebi- 
zonyította a közösségi finanszírozás 
hatékonyságát. A megjelenés remél- 
hetőleg már tényleg nem csúszik to- 
vább 2019 augusztusánál. A második 
epizód befejezése után vesszük majd 
fel egyébként a történet fonalát. Fő- 
hősünk, Ryo Hazuki Japánból Kíná- 
ba utazik, hogy végre megtalálja ap- 


INFON 


Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
Singapore, Ubisoft 
Blue Byte, Ubisoft 
Chengdu 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019 
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majd hirtelen kivégzése lesz), karakte- 
rünk mechanikus műkarjának segítsé- 
gével pedig bármikor felránthatjuk ma- 
gunkat különféle magaslati pontokra, ez 
a csontkéz ugyanis egyben egy ügyes 
kis grappling hook is. Az embert pró- 
báló bossharcok ezúttal sem marad- 
nak ki, a címmel ellentétben garantál- 
tan több mint kétszer fogunk meghalni 
a játék során. 


ja gyilkosát, itt azonban egy olyan kü- 
lönleges lánnyal találkozik össze, aki 
korábban már az álmaiban is megje- 
lent. Lesznek persze visszatérő szerep- 
lők is, illetve folyamatosan haza lehet 
majd telefonálni Japánba, hogy tart- 
suk a kapcsolatot a régi ismerősökkel. 
Azt már most leszögezték az alkotók, 
hogy a játék nem tesz pontot a törté- 
net végére, szeretnék még folytatni a 
sorozatot. 


INFO 
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. 


a 


SEA OF SOLITUDE 


A Jo-Mei Games ígéretesnek tűnő ka- 
landjátékában egy Kay nevű fiatal lányt 
fogunk alakítani, aki azért próbálja fel- 
tárni egy elhagyatott, vízzel elárasztott 
város összes titkát, hogy arra is fényt 
deríthessen, ő maga miért változott 
szörnyeteggé - ez a város pedig nem 
más, mint Berlin. Az Electronic Arts az 
Unravel két része, az A Way Out és a Fe 


BADASS 


A Serious Sam 4 fejlesztői nem vic- 
celtek, amikor közölték, hogy egy- 
szerre akár százezer ellenfél is ro- 
hangálhat majd előttünk, miközben 
épp egy kombájnt irányítva daráljuk 
le a rondaságokat. A játék a létező 
összes szempontból megpróbál ráli- 
citálni a korábbi részekre, ennek pe- 
dig a sorozat rajongói csak örülhet- 


1 
A 


SKULL § BONES 


Az Assassins Creed játékok hajócsa- 
táin felbuzdulva a Ubisoft úgy dön- 
tött, hogy erre a játékmechanikára 
akár egy teljesen különálló címet is fel 
lehet húzni. Ehhez persze szükség volt 
arra is, hogy gyúrjanak egy keveset 

a hajózáson: jóval összetettebb lesz 

a feladatunk, mint mondjuk a Black 
Flagben volt, ugyanakkor olyan ap- 
róságokkal már nem kell bajlódnunk, 


SERIOUS SAM 4: PLANET 


x 


után újra egy sikervárományos függet- 
en játékot karolt fel. Csak remélni tud- 
juk, hogy a jövőben is ilyen címek kerül- 
nek majd ki az EA Originals programból. 
Berlin elárasztott utcáin végigcsónakáz- 
ni nem lesz egy vidám móka, az első elő- 
zetesek megvillantották már a játék fé- 
elmetes oldalát is, szóval érdemes felké- 
szülni a parafaktorra. 


Kiadó Activision 
Fejlesztő 
FromSoftware 
E —— Platform 
"zzz PC, PlayStation 4, 
sz Kbox One 
46 Mg Megjelenés 2019. 
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nek, mert most is adott lesz a szó 
lehető legjobb értelmében vett el- 
mebeteg játékmenet. Ugyan lesznek 
opcionális küldetések, és a világ mé- 
reteit is hatalmasra húzzák ki, azért 
azt sem szabad elfelejteni, hogy et- 
től még nem válik a Serious Sam 4 
egy szokásos nyílt világú címmé, az 
alapok maradnak a régiek. 


INFO 


—-— Kiadó Deep 
. am Silver, Shibuya 
tax 4 Productions 
/ "§ Fejlesztő YS Net, 
Neilo 
Platform 
PC, PlayStation 4 


(6 " . Megjelenés 2019. 
4 98 augusztus 27. 


PA 


.§ 
A 4 
A 


. . MENNYIRE VÁRJUK? 


mint a vitorlák külön állítgatása. Az 
eltérő sebességű és felszereltségű ha- 
jók mind-mind másfajta harcmodort 
kívánnak meg, ezeket az összes olyan 
tengeri medvének el kell majd sajátí- 
tani, akik huzamosabb ideig szeretné- 
nek túlélni az Indiai-óceánon - ez lesz 
ugyanis a játéktér, célpontjaink pedig 
a portugál kereskedők és a Kelet-indi- 
ai Társaság hajói közül kerülnek ki. 


STEEL DIVISION 2 


A Steel Division: Normandy 44 foly- 
tatása a Bagratyion hadműveletet, 
vagyis az 1944-es, hatalmas szovjet 
támadást dolgozza fel. Az új epizód- 
ban az egyjátékos, illetve a tíz a tíz el- 
leni multiplayer játékmódokat is ala- 
posan átgyúrják, bőven várnak majd 
bennünket újdonságok a kizárólag 
PC-re megjelenő RTS-ben. A kam- 


TEAM SONIC RACING 


Ahogy a Nintendo is menetrendszerűen 
érkezik mindig az új Mario Kart címek- 
kel, úgy a Sega sem feledkezik el jó öreg 
Sonic pajtásunk versenyjátékos széri- 
ájáról. A Team Sonic Racingben tizen- 
öt ismert Sonic karakter közül kell ki- 
választanunk pilótánkat, akinek aztán 
mindenféle trükköket is bevetve kell jól 


THE GUILD 3 


A Steamen 2017 szeptembere óta el- 
érhető már korai hozzáférésű verzi- 
óban a The Guild 3, ha azonban min- 
den jól megy, idén a kész játékot is 
megkaphatjuk. Ebben a középko- 

ri szimulátorban egy tisztességesen 
működő céhet kell kiépítenünk, amely 
nemcsak előállítani képes a különbö- 


pányban a valós idejű harc mellett kö- 
rökre osztott játékmenet is megjele- 
nik, ezek a fordulók mind fél napnyi 
játékbéli időt ölelnek fel. Mindkét já- 
tékmódban huszonöt pályát kapunk, 
amelyek egytől egyig méretarányo- 
san készültek el, a legnagyobb közülük 
pedig egy 150-szer 100 kilométeres 
monstrum lesz. 


STYGIAN: REIGN OF THE OLD ONES 


A Stygian: Reign of the Old Onest leg- 
inkább úgy lehetne jellemezni, hogy 

az alkotók fogták az első két klasszi- 
kus Fallout epizódot, belekeverték H. 

P. Lovecraft világát, és az egészet nya- 
kon öntötték egy megkapó, kézzel raj- 
zolt látvánnyal. Többféle olyan ,kaszt- 
ból" válogathatunk, amelyeket már jól 
ismernek a Cthulhu társasok és videojá- 
tékok kedvelői, annál viszont, hogy fel- 


fedezőnek, bűnözőnek vagy épp arisz- 
tokratának állunk, sokkal izgalmasabb 
karakterünk hitbéli meggyőződése. En- 
nek függvényében fogjuk ugyanis visz- 
szanyerni a játék során elveszített 
épelméjűségpontjainkat. Ha például egy 
racionális karaktert indítunk, akkor ku- 
tatnunk kell a különféle mítoszok mö- 
gött meghúzódó tények után, ezek függ- 


vényében járnak a pluszpontok. 


eljesítenie a futamokon. A korábbi ré- 
szektől eltérően ezúttal komoly koope- 
atív elem is került a játékba, a verse- 
yeken ugyanis csapattársakkal együtt 
indulunk el, a legjobb helyezést pedig 
ársainkat segítve érhetjük csak el, a 

agányos farkasoknak itt nem terem 
majd babér. 


THE DARK PICTURES: 
MAN OF MEDAN 


A Supermassive Games pár, kevéssé 
sikeres VR-próbálkozás után vissza- 
tér ahhoz, amihez piszkosul ért: új- 
ra egy narratív horrorjátékot fognak 
készíteni. A The Dark Pictures anto- 
lógia tulajdonképpen horrorok gyűj- 
teménye lesz, a bekerülő összes já- 
ték valamiféle városi legendát vagy 
népi hiedelmet dolgoz majd fel. Ezek 


közül az első, a Man of Medan rög- 
ön egy kísértethajós sztorival nyit, 
ahol bármelyik rossz döntésünk az 
egyik szereplő azonnali halálát okoz- 
atja. Elég valószínű, hogy első vé- 
gigjátszáskor nem fogjuk tudni a fi- 
atalokból álló kis csapat összes tag- 
ját megmenteni, és valakit elragad a 
szellemhajó. 


ző javakat, de ügyesen kereskedik is 
velük. Persze közben beleszól a dol- 
gokba a politika vagy épp a szerelem 
is, szóval egy változatos, váratlan 
fordulatokkal teli kalandra érdemes 
számítani, nem egy olyan szimuláci- 
óra, amelyben csak táblázatok felett 
görnyedünk. 


i 
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THE LAST NIGHT 


Legutóbb a csapat financiális problémái ahogy a többiek, egy nap azonban kap 


kapcsán hallottunk a The Last Nightról, egy lehetőséget, ami kirángathatja unal- 
az Odd Tales különleges, oldalnézetes mas mindennapjaiból. A játékmenetben 
játékáról. Története szerint a jövőben vegyesen kap szerepet a lopakodás és 

a gépek minden emberi munkát kivál- a lövöldözés, valamint az NPC-kkel va- 
tanak, Így az emberek azzal küzdenek, ló interakciók. Mind felütése, mind a 2D- 
hogy életcélt találjanak maguknak. Afő- — tés 3D-t vegyítő pixelartos látványvilá- 
szereplő, Charlie egy gyermekkori bal- ga egyedi; ha megjelenik, az év indie já- 


eset miatt nem élhet játékosított életet, téka is lehet. 


THE LAST OF US PART II 


Sok izgalmas Sony-exkluzív van a tani, de Joel is visszatér. A lányt düh 
csőben, amelyek megjelenési évét hajtja, de egyelőre csak tippelhetünk, 
sem jelentette be a kiadó, de mind hogy ez miből fakad. Új, érdekes ka- 
közül a The Last of Us folytatását rakterek, veszélyes csoportok jelen- 
várjuk legjobban. Ellie és Joel örök- nek meg. Biztos, hogy feledhetet- 

re a szívünkhöz nőtt, alig várjuk, len élményben lesz részünk; Naughty 
hogy újra lássuk őket. A játék öt év- Dog játékban még nem csalódtunk, 
vel az első rész után veszi fel afona- és a Sony 2018-as felhozatala is elég 
lat. Ellie már felnőtt, őt fogjuk irányí- — biztosíték. 


THE LEGO MOVIE 2 VIDEOGAME 


em tudjuk, mikor látja úgy a War- jén bemutatkozó film eseményeit, va- 
ner Bros., hogy már nem éri meg lamint meglátogathatjuk az első rész 
Lego játékokat készíteni, vagy leg- helyszíneit is. Összesen száz karaktert 
alábbis nem olyanokat, amilyeneket a irányíthatunk. A játékmenet annyival 
TT Games az elmúlt közel tizenöt év- egészül ki, hogy a játéktereket utak, 
ben megállás nélkül gyártott, de egy- építmények felhúzásával bővíthetjük, 
előre nincs megállás; februárban érke- " módosíthatjuk. A switches változat 
zik a The LEGO Movie 2 Videogame, dobozosan egy hónap késéssel, márci- 
amelyben újraélhetjük a hónap ele- us 26-ától lesz elérhető. 


THE OCCUPATION 


Az Ether One-nal bemutatkozott közben valami olyat csinálunk, amit 
White Paper Games egy újabb bel- nem volna szabad, 15 percre bezárnak, 
sőnézetes kalandjátékkal készül. Az és csak utána folytathatjuk az infor- 
1987-ben játszódó The Occupationben  — mációgyűjtést. Feladatunkat nehezí- 
egy újságírót alakítunk, akinek négy ti még, hogy az MI irányította ellenfe- 
(valós időben mért) órája van felada- lek néha váratlan dolgokat művelnek. 
ta teljesítésére. A történetet minden Akármit is teszünk, az idő telik, és a 


tettünk formálhatja, és hibáinkkalidőt játéknak valahogyan vége lesz - akkor 
veszíthetünk; ha például elkapnak, mi- is, ha négy órán át egyhelyben állunk. 


THE PATHLESS 


A 2016-ban megjelent Abzű egy cso- dunk. Valószínűleg az ősi kínai épí- 


dálatos kalandjáték volt, amelyben tészet és a mitológia is szerepet kap 
egy búvárt irányítva fedezhettük fel benne; bűnös lelkektől kell megszaba- 
az óceán titkait. Különleges, meg- dítanunk egy erdőt. Hű társunk lesz 
nyugtató élményt kínált, amilyet ko- egy sólyom, akinek segítségével néhol 
rábban a Journey-től kaptunk. A fej- a levegőben szállhatunk. Sajnos még 
lesztők 2018 végén jelentettékbekö- —— a platformok sem ismertek, de szá- 
vetkező alkotásukat, a The Pathlesst, míthatunk arra, hogy egyik modern 
amelyről egyelőre nagyon keveset tu- gépet sem hagyja ki. 


42 www.gamestar.hu 


9 ves A 9 e hi 
7 . 4 ms 
s 77! MR Ma 
— ..  — BUCSU A PLAYSTATIONTOL 
É ra 2018. november 10-én adták hírül a mexikóvárosi XO18 rendezvényen, hogy 


a Microsoft felvásárolta az Obsidiant a hasonló profilú inXile-lal egyetemben. 
Emiatt a Feargus Urguhart vezette stúdiótól a Pillars of Eternity II: Deadfire 


"mellett a The Outer Worlds az utolsó olyan játék, amelyik elérhető a Sony 
li 18 konzolján. 
ss 


THE OUTER WORLDS 


ÁR AMÚGY IS ALAPO- 
ÍV SAN MEGTÉPÁZTA A 

BETHESDA RENOMÉJÁT 
A FALLOUT 76-TAL KAPCSOLA- 
TOS MALŐRÖK SOROZATA, AMI- 
KOR AZ OBSIDIAN ODASZÚRT 
EGYET A DECEMBERI THE GAME 
AWARDS GÁLÁN. Legújabb játé- 
ka bejelentésekor ugyanis nem mu- 
lasztotta el gondosan kihangsúlyozni, 
hogy az a csapat dolgozik rajta, ame- 
lyiknek a széria egyik legkiválóbb da- 
rabját, a New Vegast köszönhetjük, a 
projektet pedig az eredeti Fallout ter- 
vezői, Tim Cain és Leonard Boyarsky 
vezetik. A The Outer Worlds tökéle- 
tesen megkomponált trailere, amely 
alatt Iggy Pop The Passenger című 
slágere szólt, az említett franchise-on 
túl a BioShock, a Borderlands, a Mass 
Effect, sőt még a Firefly kedvelőiben 
is megpendíthetett valamit, mert ak- 
korát ment a YouTube-on, mint a cég 
törtében még egyetlen videó sem. 
Csak az Obsidian csatornáján hét- 
millió megtekintés fölé jutott három 
hét leforgása alatt, visszhangja pedig 
szinte egyöntetűen pozitív. 


A The Outer Worlds a távoli jövő egy 


INFO 


Kiadó Private 
Division 

Fejlesztő ODSIdian 
Entertainment 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
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amelyben az emberiség már kirajzott a Nap- 
rendszer határain túlra, hogy minden lakha- 
tó planétára rátegye a mancsát. A játékos 
egy telepeseket szállító, eredeti útvonalá- 
ról évtizedekkel korábban letért hajó hiber- 
nációból ébresztett utasa, akit őrült tudós- 
ra emlékeztető megmentője belerángat egy 
összeesküvésekkel teli kalandba, ennek kö- 
zéppontjában pedig a térséget uralmuk alatt 
tartó vállalatok állnak. 

Viszonylag hamar hozzájutunk majd egy sa- 
ját MI-vel felszerelt űrhajóhoz, amely a ké- 
sőbbiekben mobil főhadiszállásként szolgál. 
Ide pakolhatjuk le a felesleges lootot, és ide 
vackolják be magunkat társaink is, akik kö- 
zül egyszerre ketten kísérhetnek el. Kidol- 
gozott személyiséggel, egyedi képességek- 
kel, határozott célokkal és hozzájuk kapcso- 
lódó küldetésekkel rendelkeznek, idővel akár 
össze is barátkozhatunk velük, de aki több- 
re vágyik, csalódni fog, mert az Obsidian ez 
alkalommal nem engedi szárba szökkenni a 
szerelmet. Természetesen le is mondhatunk 
a társaságukról, ha inkább egyedül néznénk 
szembe a játék nyújtotta kihívásokkal, mert 
a négyféle támogatott játékstílus közül há- 
rom nem feltétlenül igényli jelenlétüket. 

Aki erőszakkal rendezné a nézeteltéréseket, 
módosítható közelharci és lőfegyverekkel, va- 
lamint különleges hatású eszközökkel (példá- 
ul zsugorító sugárral) támaszthatja alá érve- 
it, sőt még célzást megkönnyítő időlassítást 
(Tactical Time Dilation) is használhat. Mások 


bújócskát játszhatnak, de annak sincs akadá- 
lya, hogy szónoki képességeink megcsillogta- 
tásával késztessük ellenfeleinket megadásra. 

Végezetül pedig adott a lehetőség, hogy iga- 

zi vezért faragjunk szótlan avatárunkból, aki- 
nek képességeit látványosan felerősítik a vele 
tartó társai, és fordítva. 


Bő két évvel a nyilvános leleplezés előtt kez- 
dődtek el a munkálatok, és a csapat már ak- 
kor eldöntötte, hogy nem akar véresen ko- 
moly játékot fejleszteni. A The Outer Worlds 
fekete humora nem csupán a cégek minden- 
ütt jelenlévő hirdetéseiben vagy a felada- 
tok természetében érhető tetten, hanem a 
párbeszédekben is. Akár komplett idióta- 
ként is viselkedhetünk, hogy könnyesre rö- 
högjük magunkat a döbbent NPC-k reakci- 
óit, valamint a csapattársainkon eluralkodó 
szekunder szégyenérzetet látva, aminek nem 
átallanak hangot is adni. Mindez önkéntes, 
senki sem kényszerít arra, hogy így tegyünk. 
Ahogy az is rajtunk múlik, hogy vállaljuk-e 
pár testi, illetve szellemi hendikep kellemet- 
len következményeit busás kárpótlásért cse- 
rébe. Például amennyiben sokszor farba ha- 
rapják a raptidonok, karakterünk rettegni 
kezd tőlük, és ügyetlenebbé válik a harcban, 
ha csak egy is felbukkan a közelében. A gyó- 
gyíthatatlan fóbiát extra perkponttal ellen- 
tételezi a játék, ennyiért talán megéri koc- 
káztatni. 
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INFO 


Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 


177" Blue Byte 
al Platform THE SETTLERS 
A a A 
r ag Megjelenés 2019 Varázslatosan fest az ősz folyamán feledkezik meg, az építkezést, az ön- 
L § esedékes The Settlers, amely a Tom fenntartó gazdaság feltételeinek meg- 
ij Clancys The Division első és második teremtését, illetve derék telepeseink 
: része alatt is dübörgő Snowdrop mo- általános jólétét helyezi a középpont- 
. . MENNYIRE VÁRJUK? ! torral készül. Remek hír a régi vágá- ba. A terjeszkedés katonai módszerei 
1 ILL TT VET VEN TERT EN 5ú rajongók számára, hogy a formula továbbra is adottak, viszont a szom- 
az megújítására tett újabb kísérlet helyett . szédos népek módszeres lemészárlása 
Kéz a fejlesztőcsapat visszanyúl az alapok- — helyett akár a rivális vezérekkel párba- 


hoz, és miközben a narratív szálrólsem jozvais célt érhetünk. 


7" INFO 


. Kiadó Bigbeti 
I 5 a iadó Bigben 
7 


THE SINKING CITY ; 


Sajnálatos módon csak átmenetileg 
tudta csillapítani Lovecraft rajongói- 


ni elengedhetetlen nyomozáson kívül a 


harc is rendben lévőnek tűnik. Ráadásul Interactive 


nak éhségét a 2018-as Callof Cthulhu. a The Sinking City struktúrája kevésbé Te Fejlesztő Frogwares 
Szerencsére az említett kalandjáték fej- kötött, az elsődleges cselekményszálat É . Platform 

lesztésével eredetileg megbízott gár- opcionálisan teljesíthető mellékküldeté- PC, PlayStation 4, 
da mindössze néhány hónapra van at- sek is megtámogatják. Kicsi a valószí- Xbox One 

tól, hogy befejezzen egy jóval ambició- nűsége, hogy unatkozni fogunk Charles . KEZE É GT rÉBő 


zusabb projektet, amelyben a hangulati 
elemeken és a kozmikus rejtélyek utá- 


W. Reed magánnyomozókért a víz alá 
került Oakmontban. 


7" MENNYIRE VÁRJUK? 


Kiadó Focus Home 

MKE ES THE SURGE 2 

Fejlesztő DECRk 13 j Vitathatatlanul a jobban sikerült lenfelekkel készülnek a fejlesztők, köz- 
Interactive Souls-like játékok között tartjuk szá- tük olyanokkal, amelyek értékes fel- 
Platform 


mon a német csapat akció-szerepjá- 
tékát, így aztán indokolt a folytatás. 
Szemben az első résszel, már magunk 


szerelési tárgyakkal és kiegészítőkkel 
rövidíthetik meg a játékost. A törté- 
net ott veszi fel a fonalat, ahol az elő- 


PC, PlayStation 4, 
Xbox One 


Megjelenés 2019 kreálhatunk karaktert, bár azt ígé- ző epizódé véget ért, helyszínként pe- 
rik, hogy valamilyen formában feltű- dig egy ökológiai katasztrófa sújtotta 
MENNYIRE VARJUK? nik majd az eredeti főhős, Warren is. várost kapunk, ahol a legkülönfélébb 


Ahogy azt várni lehetett, új típusú el- szerkezetek törnek az életünkre. 


NNNn úőtgEüálZm Sz 


THEY ARE BILLIONS 


Kiadó Numantian 


Már egy teljes évet töltött a korai hoz- 
záférés stádiumában ez a valós idejű 


vábbi játékosok ismerkedjenek össze 
az általa nyújtott kihívással. Egyszerre 


szi 


Games 


(de bármikor megállítható) stratégiai akár húszezer élőhalottból álló horda ú TE 
játék, amelyben a zombiapokalipszist veheti ostrom alá kolóniánkat, és min- aj PC 


követően próbáljuk megóvni fajunk 
utolsó hírmondóit. A csapat tervei sze- 
rint 2019 folyamán elkészül a kam- 
pány, és akkor teljes pompájában el- 
rajtolhat a They Are Billions, hogy to- 


den taktikai érzékünkre szükségünk 
lesz ahhoz, hogy zakkant zsoldosokból 
álló seregünk segítségével visszaverjük 
a támadást, remélve, hogy senki sem 
fertőződik meg a falakon belül. 


Megjelenés 2019 


Fejlesztő Numantian 


.k 
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INFO 


Kiadó Ubisoft TOM CLANCYS THE DIVISION 2 
Fejlesztő Massive 
Entertainment § Mire véget ért a tél, New York utol- az első részhez hasonlóan magányos 
Platform Á dé só kerülete is felszabadult, ezért új farkasként is érvényesülhetünk. Ter- 
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TORCHLIGHT FRONTIERS 


Bár a Torchlight 3 már biztosan nem 
fog elkészülni, hiszen a fejlesztő Runic 
Games lehúzta a rolót, a széria kiadá- 
sáért felelős Perfect World bejelen- 
tette, hogy egy másik csapattal dol- 
goznak egy új epizódon. A Frontiers 
ugyanabban az univerzumban játszó- 
dik, hangulata viszont nagyon más 
lesz, mint az eddigi játékoké. Egy 


megosztott, állandó, de mégis dinami- 
kusan változó világban bandázhatunk 
barátainkkal és a többi játékossal, 

csapatokban próbálhatjuk legyőzni az 


TRAVIS STRIKES AGAIN: 


ellenfeleket, és bemerészkedhetünk 
az embert próbáló dungeonökbe is. 
Amíg várunk a Diablo 4-re, minden- 
képp teszünk majd ezzel is egy pró- 
bát. 


"INFO 


."] Kiadó Sega 

", Fejlesztő Creative 
Assembly 
Platform 

PC 

Megjelenés 2019. 
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NO MORE HEROES 


Mindig furcsán nézünk Suda51 játéka- 
ira, és nem lesz ez másként a No More 
Heroes sorozat legújabb epizódjában 
sem. Ebben a felülnézetes akció-kaland- 
ban a két főhőst beszippantja egy elát- 
kozott játékkonzol, és végig kell magu- 
kat verekedniük a különböző játékokon, 
ha ki akarnak jutni onnan. A témá- 

nak köszönhetően kifejezetten változa- 


TROPICO 6 


Nyolc év és hét játék után elbúcsúzott 
a Kalypso Media a három legutóbbi 
Tropicót is jegyző Haemimonttól, ezért 
EI Presidente újabb eljövetelét már 

a Might €. Magic Heroes VII-tel csú- 
nyán befürdött Limbic vette át. Tar- 
tunk is egy picit a fejlesztőváltás káros 
következményeitől, de ha nem bolygat- 
ják meg túlságosan a sorozat alapja- 


operatív módban is, megküzdve a kü- 
önböző bossokkal, na meg persze a 


os pályákat darálhatunk végig akár ko- 


Aa 
SS g : Kiadó Perfect World 
SZENN sa Entertainment 
Et 9 Fejlesztő Echtra 
ELSE SA Tél Games 
Vllélls 3 EL 8 Platform 
- 1 Fa PS PC, PlayStation 4, 
vk sé Xbox One 
9 3 7 Megjelenés 2019 
Sa a ű kő 7. kk] 
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TOTAL WAR: THREE KINGDOMS 


A Total War sorozat következő epizódja 
a második század végi Kínába repít min- 
ket, ahol a legnagyobb dinasztiák azért 
küzdenek, hogy saját uralmuk alatt egye- 
sítsék az országot, és olyan birodalmat 
építsenek, amilyet még nem látott a vi- 
lág. Tizenegy legendás hadvezér vala- 
melyikével vághatunk bele a kalandba, a 
győzelemhez pedig katonai, technológiai, 


bugokkal, amelyek megnehezítik a dol- 
gunkat. Az biztos, hogy a franchise sze- 
elmeseinek ez a játék is tetszeni fog, de 
ha valaki csak most ismerkedik Suda51 
stílusával, akkor nem biztos, hogy ez a 


egjobb kiindulópont. 


Platform 


Xbox One 


5 február 12. 


Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
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Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő RedLynx 


rozat folytatásának 


trükköket. A Rising 


dit 
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it, akár még jól is végződhet a törté- 


net. Mindenesetre izgalmasan hangzik, 


hogy egy-egy sziget helyett komp- 
lett szigetcsoportokat vegyünk birtok- 
ba, hidakkal és alagutakkal összekötve 
őket, és az a lehetőség is vonzó, hogy 


ügynököket küldjünk a határainkon túl, 


akik új és hasznos ismeretekkel gazda- 
godva térnek majd vissza. 


amelyek során a világ összes pont- bo 


gazdasági és politikai fronton is dominál- 


nunk kell. A kü 
viszony kiemel 
ták dőlhetnek 
csolatunk a tö 
ségek tárháza 
ezért résen ke 
kodni akarunk 


lönböző karakterek közti 

t szerepet kap, egész csa- 
el azon, hogy milyen a kap- 
bbi hadvezérrel. A lehető- 
elképesztően széles, éppen 
I lennünk, ha diadalmas- 

a többi dinasztia felett, hi- 


szen a történe 


TRIALS RISING 


A Ubisoft E3-as konferenciájának já 
egyik meglepetése volt a Trials s50- 
ejelentése, de le! 
a jelek szerint a rajongók egyszerű- 
en nem tudják megunni a motoros ketten ülhetünk egy ta 
inden eddigi- ro 
nél durvább pályákat, meredekebb ko 
ugratókat, trükkösebb akadályo- 
kat és őrültebb viadalokat kínál, 


zenésl 


, ÉS 


El sem 
sabb m 
ra zi 


Í Fejlesztő Limbic 


et a győztesek írják. 


Kiadó Nintendo 
Fejlesztő 
Grasshopper 

. Manufacture 
Platform 


Nintendo Switch 
Megjelenés 2019. 
január 18. 


e Platform 
—— "PC, Playstation 4, 
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megfordulunk majd, földön, ví- 


evegőben. Ha mindez nem 


ne elég, kapunk helyi többjáté- 
kos módot is, ahol egy barátunkkal 


demmoto- 


ha bármelyikünk hibázik, ak- 


annak csúnya esés lesz a vége. 


tudjuk képzelni ennél gyor- 
ódját régi barátságok dara- 
úzásának. 


INFO 


Kiadó Kalypso 
Media 


Entertainment 


"7 Xbox One sat ú 
- Megjelenés 2019. öz 


a ő március 29. 
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INFO 


Kiadó Bohemia 
Interactive 
Fejlesztő Bohemia 
Interactive 
Platform 

Xbox One 
Megjelenés 2019 


TWIN MIRROR 


Néhány év alatt akkorára nőtt a Life is 
Strange fejlesztőinek stúdiója, hogy ké- 
pessé vált párhuzamosan több pro- 
jektet is futtatni. Az említett kalandjá- 
ték második évada mellett javában ké- 
szül a szintén epizodikus szerkezetű 
Twin Mirror, amelyben Sam Higgs gyer- 
mekkori barátja temetése okán hazatér 
rég nem látott szülővárosába, az álmos 
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INFO 


Kiadó Blizzard 
Interactive 
Fejlesztő Blizzard 
Interactive 
Platform 


PC 


Megjelenés 2019 


VOID BASTARDS 


Képregényes vizuális stílus és ab- 
szurdba hajló humor jellemzi Jona- 
than Chey, a System Shock 2 és a 
BioShock egyik vezető fejlesztője va- 
donatúj FPS-ét. A Void Bastardsnak 
az kölcsönöz sajátos zamatot, hogy 
egymás mögé pakolt pályák telje- 
sítése helyett egy stratégiai kép- 
ernyőn választunk magunknak kül- 
detést, és ugyanitt menedzseljük 
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Kiadó Finji 
Fejlesztő Andrew 
" Shouldice 
Platform 
PC, Xbox One 
. Megjelenés 2019 


Basswoodba. A szertartást követő reg- 
gelen döbbenten veszi tudomásul, hogy 
az előző napon viselt inge vérben úszik, 
égpedig valaki máséban. Hősünk az 
egyre kacifántosabb ügy kibogozásában 
egyaránt támaszkodhat belső hangjá- 
ra, valamint elmepalotájára, ahol em- 
éktöredékeit rendszerezve választ kap- 
hat kérdéseire. 


erőforrásainkat is, miközben megkí- 
séreljük kivezetni a címadó kompá- 
niát a Sargasso-csillagködből. Bá! 
célszerű alaposan megtervezni min- 
den lépésünket (gondolva a menekü- 
lési útvonalakra is), akkor sincs min- 

den veszve, ha karakterünk kinyiffan, 
mert máris bevetésre kész a követ- 
kező, egyedi képességekkel felruhá- 
zott elítélt. 


INFO 


TUNIC 


Andrew Shouldice játékát először 
2015-ben jelentették be, akkor azon- 
ban még a Secret Legend címet visel- 
te. Azóta sok minden megváltozott, és 
a cuki róka kalandjai a tavalyi E3-on 
már Tunic munkacímen bukkantak fel. 
Az azonnal magával ragadó látvány 
mögött egy vérbeli hack and slash áll, 
a játékmenetbe belenézve pedig nem 


VIGOR 


Mióta megváltozott a Microsoft 
politikája, a fehér hollónál is ritkáb- 
ban bukkannak fel valóban Xbox- 
exkluzív játékok. Az Arma soro- 
zaton, illetve a DayZ-n edződött 
Bohemia posztapokaliptikus lövöl- 
déje viszont pillanatnyilag egyet- 
len más platformon sem elérhető. 
Az ingyenesen játszható Vigor 8-16 
fős multiplayer csatákat ígér a fes- 


Nem telik el úgy BlizzCon, hogy ne rág- 
nánk tövig a körmünket azon izgul- 

va, vajon bejelenti-e végre a Blizzard 

a régóta várt negyedik felvonást. Erre 
ugyan 2018-ban sem került sor, ám a 
The Frozen Throne-t is tartalmazó, új- 
rakevert Warcraft III: Reforged lelep- 
lezése mégis sokak arcára csalt őszin- 
te mosolyt. Minden idők egyik legnép- 


nehéz észrevenni, hogy az alkotó a 
Dark Soulsból és a Legend of Zeldá- 
ból inspirálódott. Nagyon drukkolunk 
a Tunicnak, már csak azért is, mert 
egyetlen fejlesztő munkája, és ha egy 
ilyen projektnek sikerülne nagy utat 
megtennie, az minden bizonnyal renge- 
teg ifjú programozót inspirálna, hogy 
belevágjon a saját játékába. 


INFO 


Entertainment 
Fejlesztő Dontnod 
"aa Entertainment 
sg Platform 
... PC, PlayStation 4, 
s " XboxOne 

" Megjelenés 2019 
Es a 


Kiadó Bandai Namco 
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tői szépségű Norvégiában, amelyek 
során a hatékony gyűjtögetés, illet- 
ve a tökéletes menedék kialakítása 
legalább annyira elengedhetetlen 
feltétele az életben maradásnak, 
mint a gyors reflexek és a tökéletes 
célzás. Érdemes még megjegyez- 
ni, hogy saját motor használata he- 
lyett a legújabb Unreal mellett dön- 


tött a csapat. 


Kiadó Humble 
Bundle 

Fejlesztő Blue 

. Manchu 

17 Platform 

PC, Xbox One 
Megjelenés 2019 
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WARCRAFT III: REFORGED 


szerűbb hősközpontú RTS-e a tervek 
szerint nem csupán szebbé válik (új- 

já varázsolt karaktermodellek, több fá- 
zisból álló animációk, újrarajzolt, ma- 
gas felbontású textúrák), hanem jobbá 
is az áttervezett kezelőfelületnek, a já- 
tékegyensúly finomhangolásának, vala- 
mint a Battle.net korszerű szolgáltatá- 
sainak köszönhetően. 


WARHAMMER: CHAOSBANE 


Tekintve, hogy a Blizzard pillanatnyi- 
lag mobileszközökön próbálja lehor- 
gonyozni a Diablo franchise-t, csa- 
lódott rajongók tömegei keresik azt 
az izometrikus hack and slasht, ame- 
lyik betöltheti a szívükben keletke- 
zett űrt. Az aspiránsok legígéreteseb- 
bike a Warhammer káoszba fulladó 
fantasyuniverzumában fogja ösz- 
szeereszteni a játékosokat felaprít- 


S JETSSÉ 


ható rusnyaságok százaival. Kezdés- 


mi katona, törpe harcos, nemes tünde 
varázsló, erdei tünde íjász) közül vá- 
aszthatjuk ki hősünket, hogy szóló- 
ban vagy kooperatív módban kalan- 
dozzunk, de meglepődnénk, ha a ké- 
sőbbiekben nem bővülne a kínálat 
etölthető tartalmi bővítmények for- 
májában. 


alNFO 


AN Kiadó inXile 

" Entertainment 
" Fejlesztő inXile 
Entertainment 
Platform 
PC, PlayStation 4, 
7 Xbox One 
" Megjelenés 2019 


kor mindössze négy karakter (birodal- 


WASTELAND 3 


Mielőtt befogadta volna a Microsoft 
egyre népesebb családja, még sikeresen 
összekalapozott az inXile bő hárommil- 
lió dollárt a Wasteland 3-ra. Elődjéhez 
hasonlóan posztapokaliptikus RPG-nek 
tervezik, de a fejlesztők végrehajtot- 
tak pár jelentős változtatást az újdon- 
ságokra éhes rajongók kedvéért. Pél- 
dául végeláthatatlan hómezőre cserél- 


I 


"a Kiadó Bigdpen 

". Interactive 

." Fejlesztő ERo Soft- 
. ware 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019 
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ték a radioaktív sivatagot, behozták a 
vezethető és harc közben is használha- 
tó járműveket, valamint lehetővé tették, 
hogy elejétől a végéig egy másik játé- 
kos társaságában ismerjük meg a szer- 
teágazó, döntéseink által befolyásolható 
történetet. Ezzel párhuzamosan a Tides 
of Numenera írói átdolgozták a dialó- 
gusrendszert. 


WOLFENSTEIN: YTOUNGBLOOD 


kooperatív FPS-nek szánják a fejlesz- 
tők, de természetesen egyedül is ma- 
gunkra ölthetjük a Daat Yichud erőpán- 
célt, hogy párizsi városnézésre induljuk. 
Ezenfelül készül egy Cyberpilot alcímű 
VR-élmény is, amelyben francia hacker- 
ként törhetünk borsot a megszállók or- 
ra alá Jess és Soph Blazkowicz kaland- 


jával párhuzamosan. 


Kiadó Paramount 
. . Pictures, Focus 
1.-  Homelnteractive 

:z. Fejlesztő Saber 

1 Interactive 

. Platform 

PC, PlayStation 4, 
ak lk sz Xbox One 
ta 779 57" Megjelenés 2019 
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Közvetlen folytatásra számítottunk 

a Wolfenstein II: The New Colossus 
eseményeinek tükrében, ám inkább 
egy mellékszál fejlesztésébe fogott a 
MachineGames. A Youngblood 19 évet 
ugrik előre az időben, Így a nyugdíjas 
évei felé közelítő B.J. helyett a nácik 
rémálmának felnőtt nővé cseperedett 
ikerlányait irányíthatjuk. Alapvetően 


YOSHITS CRAFTED WORLD 


bantunk, átfordul, és perspektívát vált 
a kamera, mi pedig hirtelen belátunk 
az addig takarásban lévő dolgok mö- 
gé. Ezt leszámítva a játékmenet a szo- 
kásos, azaz végtelenül cuki dinoszauru- 
szunkkal megesszük és eldobható to- 
jássá alakítjuk az ellenfeleket, illetve 
némelyik tárgyat, így jutunk egyre elő- 
rébb a mindenkori pályán. 


Még nem foghattuk a kezünkbe, de 
máris imádjuk a Yoshis Crafted World 
inden egyes képkockáját, amely cí- 
éhez híven úgy fest, akár egy karton- 
ból, pamutból, gyurmából és vászon- 
ból készített dioráma. Egymagunkban 
vagy valakivel kettesben is felfedezhet- 
jük a játék legfőbb újítását, ami abból 
áll, hogy amikor a címszereplővel dob- 


" INFO 


XI . . Kiadó Bethesda 
, Softworks 
Fejlesztő 
MachineGames 
Platform 
k PC, PlayStation 4, 

Xbox One 
Megjelenés 2019 
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WORLD WAR Z 


Némileg lassabban a vártnál, de 
azért halad Max Brooks siker- 
könyvének első videojátékos adap- 
tációja. A közelmúltban leplez- 

ték le a fejlesztők a hat választha- 
tó kasztot, akikből majd összeáll 
az a négyfős csapat, amelyik any- 
nyi zombival néz farkasszemet, 
amennyi ellen a világ összes puska- 
golyója is kevés. Szépségdíjra alig- 


a pályázhat a World War Z, de 
kétségtelenül hatásos, ahogy höm- 
pölygő masszaként rohannak a já- 
tékos felé a kiéhezett élőhalottak, 
akik oly sokan vannak, hogy gya- 
korlatilag céloznunk sem kell ah- 

oz, hogy valamit eltaláljunk. Csak 
szorítjuk az elsütőbillentyűt, és 
imádkozunk, hogy elfogyjanak, mi- 
előtt kilőnénk az utolsó töltényt. 


INFO. 


Kiadó Nintendo 
Fejlesztő Go0d-Feel 
Platform 

Nintendo Switch 
Megjelenés 2019. 
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Egy éven keresztül 


olvashatod a HOZZÁFÉRÉS 
KEZLEekH KENE " . AJÁNDÉK ESET VÍRUSÍRTÓ PC-RE 
különleges külföldi ÉS MOBILRA 


beszámolókat a 

világ legnagyobb 
kiállításairól vagy 
legmenőbb stúdióiról. 


A KÍSÉRLETEZŐ FB ay ALFAWISE MINI 3 bo 


OKOSKARKÖTŐ 


zi al 
. BELL T 
kosz öt c 


kel 


. 1995 FT ÉRTÉKŰ DELTA VISION-KUPON 
" . BARCRAFT-KUPON 


SVASTRÓN 


A kísérletező csomag 
tartalmazza a hűséges 
csomag előnyeit, emellett 


választható egy hardver, 
játék vagy társasjáték. 


AAA SKULLCANDY INKD 
4 STANDARD ISSUE 


VÁLASZTHATÓ TÁRSASJÁTÉK 


Star Wars Sorsok kétfős csomag, 
Trónok Harca: A vastrón 


gat GOCOMMA MOCUTE 050 eüllss e 
SZON WIRELESS BLUETOOTH VÁLASZTHATÓ JÁTÉK 
SS HA TELEFONOS GAMEPAD Assassins Creed Origins (PS4 vagy Xbox One), 


-. i 
- . GO 


Farming Simulator 2019 


A 


ea SET an 


VÁLASZTHATÓ 
TÁRSASJÁTÉK 


d Trónok Harca, Civilization, Fallout 


A komoly gamer 
csomag tartalmazza 
a hűséges csomag ű 
előnyeit, emellett he u TETTETETT 
választható egy hardver, 517 

játék, társasjáték, 
vagy PlayStation Plus 
előfizetés. 


Otthoni 


t 


a. 4 6 LESBEN Vt 


TRUST GXT 786. eSZírEGAT VS VÁLASZTH 
VIDEÓS CSOMAG 


PS PLUS éves Office 365 Home 


Darksiders III , SoulCalibur VI, Resident Evil RENÉE ; 
előfizetés (6 licenc) 


2, Devil May Cry 5, Metro Exodus 


A JÁTÉKOS i Les 1 TB HITACHI 


7 2.5 SATA HDD 
B. ]e 


VÁLASZTHATÓ 
KONZOLOS JÁTÉK 


Spider-Man (PS4), 
Forza Horizon 4 
(Xbox One) 


A Játékos csomag 
tartalmazza a 
hűséges csomag 
előnyeit, emellett 
választható egy d ; 
hardver vagy F/ 
játék. 


(E PEST, ven Te 24. 


A GXT 180 KUSANPRO VÁLASZTHATÓ PC-S JÁTÉK 
7 ben Just Cause 4, Fallout 76, Assassins Creed Odyssey, The Division II, 


GAMER EGER Spider-Man (PS4), Call of Duty: Black Ops 4, Sekiro: Snadows Die 
Twice, FIFA 19 (PC), Battlefield 5, Anthem, Forza Horizon 4 


A prémium 
felhasználó csomag 
tartalmazza a 
hűséges csomag 
előnyeit, emellett 


választható egy GXT 865 ASTA VÁLASZTHATÓ TÁRSASJÁTÉK 


társasjáték. MECHANIKUS BILLENTYŰZET Star Wars Lázadás, 


Zombicide: Zöld horda 


CENEGA CCT Mirust 4 ARREST (FE KULIGA COMPUTER $Skulkaandy. B Pra. HE Microsoft 
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JUST CAUSE 4 

MUTANT YEAR ZERO: 
ROAD TO EDEN 

ARTIFACT 

ASHEN 

X4. FOUNDATIONS 
INSURGENCY: 
SANDSTORM 

JAGGED ALLIANCE: RAGE! 
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JUST 
CAUS 


AN KÉT JÓ ÖTLETÜNK, CSINÁL- 
Yv: RÁ GYORSAN EGY JÁ- 

TÉKOT - GONDOLHATTA AZ 
AVALANCHE STUDIOS, ÉS MEGSZÜLE- 
TETT A JUST CAUSE 4. Bizonyára úgy 
látták, hogy nem kell értelmes sztori, nem 
kell hogy változatosak vagy érdekesek le- 
gyenek a küldetések, szükségtelen vala- 
mi érdemi újítással foglalkozni, hiszen elég 
lesz a játékosoknak, hogy van tornádó, illet- 
ve megemelhetik lufival a teheneket, akiket 
aztán egy sportkocsi után kötnek. Minek fá- 
radjanak a minimálisnál izgalmasabb tar- 
talommal, ha úgyis mindenki csak rombolni 
akar? A rombolás iránti vágy egyébként a 
játékkal töltött mind a tizenöt óra alatt át- 
járt, de nem csak a Black Hand bázisait sze- 
rettem volna egyenlővé tenni a földdel. Nem 
tudom, csalódtam-e ekkorát játékban az el- 
múlt néhány évben, mint most. Folyamato- 
san csak arra tudtam gondolni, hogy tény- 
leg ez volna a következő, nagy Just Cause? 
Nem valami klónnal játszom, amit egy kez- 
dő, nagyravágyó csapat rakott össze mini- 
mál költségvetésből? Mire a történet végé- 
re értem, eljutottam a beletörődés fázisáig, 
és gyorsan feltelepítettem a JC3-at, hogy 
mihamarabb feledhessem az egyébként sem 
emlékezetes élményt. 


NAGY VIHART KAVAR 

A sorozat egyik korábbi részében sem 
volt erős a történet, ami felett egy dara- 
big szemet lehetett hunyni, de ahogy a já- 
tékipar és a sandbox műfaj fejlődik, egy- 
re nehezebb olyan elemekkel, funkciók- 
kal előállni, amelyek kompenzálhatják az 
érdekes sztori hiányát. Őszintén remél- 
tem, hogy most a cselekmény kidolgozá- 
sára is nagyobb hangsúlyt fektet a fej- 
lesztőcsapat, ha már az első és a harma- 
dik részben is nagy szerephez jutott Black 


Hand áll a középpontban, és szó esik Ri- 
co apjáról is. Elég hamar kiderült, hogy 
kár volt bizakodni. A szituáció a követke- 
ző: történt, hogy tudósok (köztük az idő- 
sebb Rodriguez) kidolgoztak egy szer- 
kezetet, amellyel manipulálható az idő- 
járás. Természetesen a világot akarták 
ezzel jobb hellyé tenni, hiszen nyilvánva- 
ló, hogy rengeteg emberélet menekülhet- 
ne meg, ha nem volnának tornádók. Csak 
hát a Black Hand velejéig gonosz vezetője, 
Oscar Espinoza (aki egy vihar okozta re- 
pülőgép-balesetben vesztette el az apját, 
erre hivatkozva kifelé is pozitívan tudta 
kommunikálni a projektet) egészen más- 
féle lehetőséget látott az egészben, és 
ahelyett, hogy egy katasztrófákat meg- 
előző szerkezet készült volna, inkább egy 
azokat előidéző lett belőle. Könnyen kita- 
lálható, mi lesz a feladatunk: elpusztíta- 
ni három bázist, amelyek rendre homokvi- 
hart, tornádót és villámokat képesek ge- 
nerálni, majd végleg leállítani az Illapa 
projektet. Illetve nem, mert ha egy bá- 
zissal végzünk, igazából mi aktiválhatjuk 
a csapásokat, mi több, még egy extrát is 
bekapcsolhatunk: a hóvihart. Sajnos egyik 
sem olyan látványos, amilyennek lennie 
kellene, mi több, a villámok mindig a leg- 
magasabban található objektumba csap- 
nak bele, ami a legtöbb esetben maga Ri- 
co; ki akarná, hogy miközben békésen 
repked, eltalálja egy csapás, és magatehe- 
tetlenül zuhanjon a föld felé? 

A Just Cause-élmény része volt eddig, hogy 
egy gonosz diktátorral és kompániájával 
vesszük fel a harcot. Semmi nem ért annak 
a nyomába, amikor egy felrobbantott szo- 
bor fejét rombológolyónak használva pusz- 
títhattunk. Espinozát viszont még csak 
utálni sem lehet: csak az első és az utolsó 
küldetésben jelenik meg, akkor is rövid át- 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


90-99 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik 
az árukat, polcodon a helyük. 


- 
80-89-27 
Remek játékok, ám hiány- 


maradandóvá tenné őket. 


zik az a bizonyos , plusz", ami 


70-792 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


60-692 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


1-592 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


Motorokat irányítani még mindig szörnyű 


A tornádó felkapja, ami az ú 


MINEK FARADJANAK A 
MINIMALISNAL IZGALMASABB 
TARTALOMMAL, HA UGYIS MINDENKI 
CSAK ROMBOLNI AKAR? 


vezetőkben. Valamivel többet szere- 
pel Gabriela Morales, a Black Handet 
irányító parancsnok, de vele sem ta- 
lálkozunk sokszor. Általánosságban 
igaz, hogy nincs egy szerethető, gyű- 
lölhető vagy legalább érdekes karak- 
ter az egész játékban (még Ricóra 
sem mondanám ezt); nincs Mario, aki 
a humorért felelt, a visszatérő Tom 
Sheldon is alig jut szerephez, és az új 
figurák sem tudtak semmit megmoz- 
gatni bennem. Van egy arc, akinek 
meggyőződése, hogy Espinoza gyík- 
ember, de közelében sincs más játé- 
kok őrültjeinek. A Just Cause 4-hez 
felépítése, hangulata miatt leginkább 
hasonlítható Ghost Recon Wildlands 
nem volt egy tökéletes játék, de sok- 
kal jobban kezelte ,a nagy hatal- 


mú gonosz az uralma alá hajt egy te- 
rületet" koncepciót, jobban volt fel- 
építve. 


Ugyanennyire érdektelen maga az 
új terület, Solís. Medici csodálatos 
volt élénk kék tengereivel, gyönyörű 
tengerparti városaival, ültetvénye- 
ivel, barlangrendszereivel; igazi él- 
ményt jelentett repkedni felette. Ez- 


zel szemben Solís unalmas, monoton, 3 


sokkal kevesebb településsel, bázis- 
sal rendelkezik. A szigetet körzetek- 
re osztották, mindegyikhez tartozik 
egy bázis, amelynek elfoglalásával 
átvehetjük az uralmat a zóna felett. 
A korábbiakkal ellentétben most 
egyetlen küldetést kell teljesíteni, 


MAJD A DLC-K ADNAK ÚJ ess 
JÁTÉKSZEREKET 


Már a Just Cause 3 esetében is szomorú volt, hogy néhány, elég jó cuccot csak 

az szerezhetett meg, aki hajlandó volt többet fizetni, és ez most, a negyedik rész Bá 
kapcsán még jobban fáj. A három csomagot kínáló Just Cause 4 Expansion Pass u 
nagyjából 10 ezer forintba kerül, és három különböző módon próbálja színesebbé 
tenni a játékmenetet. A Devils (vagy Dare Devils) csomag versenyeket, legyőzésre 
váró bandákat hoz, a Demons (vagy Los Demonios) során egy ősi démoni erővel 

kell felvennünk a harcot, a Danger (Agency Strikes Back) pedig egy sci-fi témájú 
kiegészítő lesz, amelyben high-tech fegyverekkel és kütyükkel küzdünk a régről 
ismert, egykor Ricót is alkalmazó Agency ellen. A Gold Edition vásárlói egyébként hét 
nappal korábban játszhatnak, mint azok, akik külön fizetnek a bérletért. 


avn 


Teszt 


5 JUST CAUSE 4 


Az egyik új karakter a gyíkemberekben hisz 


nem pedig lerombolni mindent, sőt 
majdnem mindegy, hogy a tartályok 
épek maradnak-e, vagy sem. (Pusz- 
títással szinteket léphetünk, ami ah- 
hoz kell, hogy-egyre több területet 
tudjunk bevenni, de ez messze nem 
annyiradontos, mint eddig.) A fel- 
adat lehet kapcsolók átkapcsolása, 
terminálok nyomkodása, bombák- 
kal szerelt járművek vízbe vezetése, 
vagy valami ezek mentén. A legtöbb 
játékban ezek unalmasabb mellék- 
küldetések, amiket a százszázalé- 
kos teljesítés eléréséhez gyűrünk le. 
Igaz, most legalább nem csak pusz- 
títani kell, van némi változatosság, 
csak kár, hogy a rombolás kárára. Ha 
elfoglaltuk a megfelelő területeket, 
megnyílnak a sztoriküldetések, ame- 
lyekre szintén nem fordítottak túl 
sok kreatív energiát, még az érdeke- 
sebbek is csak laza-töltelékküldetés- 
nek lennének alkalmásak a sandbox 
játékok kilencven-százalékában. 

Az eddigi részekben élettel-teli (vagy. 
legalábbis élőbbnek ható) városok 
szerepeltek/ amelyek működését 
ugyan nem dolgozták ki annyira, 
mint más sandboxokban, de sokat 
hozzáadtak a hangulathoz. Jobban 
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CÉSAR: ...if he even is a man. 


) 
éreztették velünk, hogy egy nemzét 
él elnyomás álatt, nen csak egy pri- 
vát hadséreg foglalt el magának-égy 


hoz húzza a két végén lévő objektu- 
mot, lufivalfelemelhetünk dolgokat, 
valaminta kötél egyik végére egy 


lakatlan szigetét. Táblákat törtünk;. 5. minihajtóművetsszerelhetünk, ami 


hangszórókat pusztítottunk el, ame- 
lyek a diktátor hatalmát hirdették, 
szobrokat döntöttünk le; a forradal- 
mi hangulat ezzel szemben itt teljes 
mértékben hiányzik. A Just Cause 
4-re csak néhány tartály maradt 
meg; megsemmisítésük teljes mér- 
tékben opcionális, még csak száza- 


-adott irányba mozgatja a tárgya- 
kat; mint a JC3:ban a tapadós bom- 
ba, csak ez nem robban fel. Beállít- 
hátjuk, hogy ezek/közül melyik mi- 
lyen erősségű legyen, illetve hogyan 
aktiválódjon; az egyik azonnal, a má- 
sik egy gombnyomásra, a harmadik a 

omb nyomva tartására léphet-mű- 


lékmutató sem jelzi a rombolás mér- / ködésbe. Az egyes komponenseket 
tékét. Persze lehetne azzal védekéz- / mellékküldetések teljesítésével fej- 
ni, hogy most nem egy diktátora — / — leszthetjük, feloldhatunk néhány ext- 
főgonosz, hanem egy privát hadse- Na funkciót is. Akik szeretnék tesztel- 


reg vezetője, aki nem elfoglalt egy 
területet, hanem csak szimplán be- 


tni/a játék lehetőségeit, és kreatív 
módokon a levegőbe repíteni dolgo- 


költözött oda, valamint propaganda Kat, azok elszórakozhatnak velük, de 


helyett fegyverekkel és megfélemlí- ő 
téssel vívja ki a tiszteletet, de ez elég 
gyenge magyarázat volna. Solís túl N 
nagy ehhez. f 


KAPASZKODJ MEG! ! 


Nagy újításként harangozták be, F 


hogy fejleszthető és módosítható 
lesz a szigonyvető, több lehetőséget 
kínál a kreatív pusztításhoz. Három 
dolgot tud: a kilőtt kötél egymás- 


a harcokban nincs sok szerepük, túl 
körülményes őket használni ahhoz, 
hogy a nagy akció közepette érdem- 
ben előnyhöz jussunk, vagy bemutas- 
sunk valami-látványos, akcióhősös je- 
lenetsort. 

Még egy dolog nagyon zavart: hiá- 


x. ba szól a játék arról"hogy egy szívós 


akcióhős szerepében páncélozott, jól 
felfegyverzett zsoldosok ezreit da- 
ráljuk le, folyamatosan rohangálnom 


A szárnyas ruha visszatér, de sajnos nem a Júst Cause 3 DLC-jéből 


ismert változat, amely Vasembert csinált Ricóból 


Francesco Antolini rendező, Avalanche Studios: 


kellett fegyverekért, és szedegetnem 
az elejtett stukkereket, mert mind- 
egyikben meglepően kevés volt a töl- 
tény. Ez sokszor megtörte a folyto- 
nosságot. 

A mellékküldetések valamennyire 
megmentik a játékot attól, hogy halá- 
losan önismétlővé és fárasztóvá vál- 
jon. Három karakternek teljesíthetünk 
feladatokat: Garland egy filmrende- 
ző, aki kaszkadőrmutatványokat vár 
tőlünk, Sargento a lázadók kiképzé- 
sében kéri segítségünket, Javinak pe- 
dig ősi kripták feltárásában lehetünk 
hasznára. Nem kimondottan nehezek 
vagy összetettek, de legalább kínál- 
nak egy kis változatosságot. A koráb- 
bi szárnyas ruhás, repülős, autós kihí- 
vásokat is ezekbe gyúrták bele. 


NÉZD, AHOGY NŐ A FÜ! 

A Just Cause 3 élvezeti értékéből 
sokat elvett, hogy technikai oldal- 
ról sok minden nem volt vele rend- 
ben, elsősorban konzolokon. A hi- 
bák többségét később javították, de 
azt a mai napig nem oldották meg, 
hogy egy nagyobb robbanás hatásá- 
ra a framerate képes óriásit zuhanni. 
A Just Cause 4 esetében ez a prob- 
léma kevésbé jelentkezik (bár a tér- 
kép mozgatása valamiért rettenete- 


sen receg), de messze nincs minden 
rendben. A játék alapvetően-sém ki- 
mondottan szép, a textúrák néhol 
még Xbox One X-en is olyan mosot- 
tak és kidolgozatlanok, mintha egy 
előző generációs játékban látnánk 
őket. A terep elemei, mint a fűcso- 
mók, a bokrok és a fák, illetve a há- 
zak textúrái, az NPC-k ruháinak dí- 
szítései (mint a pólókon a logók) ret- 
tenetesen lassan töltenek be, vagy 
homályosak maradnak, amíg egé- 


szen közel (értsd: kb. 20 méter) nem 4 


érünk. A víz több helyen értheteté/ / 
lenül ronda, az átvezető animációk fd 
szinte nézhetetlenek az alacsony fel- — 
bontásnak és bitrátának, valamint a 
mosott textúráknak köszönhetően, -— 
és az már csak vicces apróság, hogy 
Espinoza úgy néz ki, mintha a Saints/ 
Row-ból vették volna át. 

Ezek mellett eltörpül, hogy zivatar 
közben csak a kamerán és a földbe 
csapódáskor látszanak az esőcsep- 
pek, valamint hogy az időjárás/és a 
napszak egyik pillanatról a másik- 

ra, átmenet nélkül változik. A fejlesz- 
tők azt ígérték, mindézen javítanak, 

és még egy kapcsolót is adnak majd 

a motion blur deaktiválásához, dea 
játéknak nem lett volna szabad ilyen 
állapotban megjelennie. 


Ugyanis a Just Cause 4 minden te- 


kintetben komoly visszalépés az elő- —— 


ző részhez képest. Nem tudom, pon-/ 
tosan mi volt az Avalanche célja vele; 
de ez csak akkor teljesült, ha a s0- 
rozatégyébként is kevés: rajongóját 
akarta kiábrándítani. Minden újítád 


nem fejlődött á járamíffék irányítá iz 
sa, asiklóernyázfő vagy a szárnyas 
ruhával Le 
éttéfencia (mind az elléfeleké, mind. 
a rciviléké) hihetetlenűl-osfoba, a bá- 
zisok, településekés rombolnivalók 


számának csökkentésével, a C4 és a / 


gránátok (kivéve-a fegyverekből kilő- 
hetők) elvételével pedig a játék még 
kevesebb is lett elődjénél. Persze aki 
nagyon akarja, találhat benne szóra- 
kozást, de szinte semmi olyat, ami a 
Just Cause 3-ban nem volt meg. Ha 
a fejlesztők és a kiadó nem azt a ta- 
nulságot vonja le a látványos bukás 
után, hogy az embereknek nem kell 
a Just Cause, egy értelmes sztori- 
val, tennivalókkal megpakolt, mini- 
mális mennyiségű buggal megjelenő 
folytatást még szívesen látnánk, de 
ha ezt az Avalanche képtelen össze- 
hozni, akkor eljött az idő a tovább- 
lépésre. 


e 
édés, a mesterségesi ing 7 


HARDVER 

Windows 7 SP1 (64 bit), Intel Core 
i5-2400 3.1 GHzZ/AMD FX-6300 3,5 GHz, 
8 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 760 (2 
GB VRAM)/AMD R9 270 (2 GB VRAM), 
DirectX 11, 59 GB szabad hely 


PACA 
Az Avalanche többet 
is tud ennél. 
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Teszt 


MUTANT YEAR ZERO: ROAD TO EDEN 


MUTANT YEAR ZERO: 
ROAD TÓ EDEN 


ÁR MÉG MINDIG SZÜLETNEK 

NÉHA FURCSA ÉS ÚJÍTÓ JÁ- 

TÉKOK, EGYRE INKÁBB AZ A 
TREND LÁTSZIK A PIACON, HOGY 
JÓL BEVÁLT FORMULÁKAT ISMÉ- 
TELGETNEK A FEJLESZTŐK. Hol egy 
ranchise sokadik epizódjaként, hol új já- 
éknak nevezve és kissé átvariálva az al- 
kotóelemeket. Az utóbbi kategóriába tar- 
ozik a Mutant Year Zero: Road to Eden 
is, amelyről előre lelövöm a poént: an- 
nak ellenére is egy XCOM-klón, hogy el- 
vileg egy svéd asztali szerepjáték alapján 
készült. Fogalmam sincs, hogy milyen le- 
het a bábus-dobókockás társas, de a most 
árgyalt digitális játékon sokkal inkább 
az ufóinváziós stratégia szellemét érezni, 
mint bármi mást. Viszont ez nem feltétle- 
nül zavaró dolog, sőt. 


A háttértörténet szerint az emberiség szé- 
pen kiirtja magát háborúk, járványok és vé- 
gül egy nukleáris adok-kapok következmé- 
nyeképpen. Ez utóbbi miatt pe- 
dig mutánsok lepik el a Föld 
maradékát; ezek egy része a 
szokásos gonosz ghoul és ha- 
sonló agyament ellenség, akik 
az egykori városok romjai kö- 
zött fosztogatva várják, hogy a 
vezéreik által csupán Ősöknek 
hívott egykori csodalények visz- 
szatérjenek. A másik, jóval ki- 
sebb csoportosulásba olyan lé- 


A készítők szűkös költségvetése azjátvezető 


0 Artifact points Available! 


Artifact skills 


OP 92 


nyek tartoznak, amel 


Bormin. Ök egy Bárk; 
osan szorongat az e 


elfedezőként szolgál 
részkedve igyekszik 


kütyüket összeszedni 


,al Bárka ö 
minke 
űnt felfedezőt. 
neket bejárva n 


ka-lakókat, akik 


ogy a 


Az új 
csatl 


ak 


enség is egyre bővül 


chikai 
ciális képességű 


kori háziállataik mutációiból jöt 
-— ilyenek például a játék elején n 
nősök, a kacsafejű Dux 


aknak, amelyet minde! 


Zóna, ezért a két hős 


ásokat, régről visszan 
Aztán persze szép lassan ki 
azzal, hogy keressünk 
egisme 


bár összesen csak hár 
uális csapatot). Eme 


yek emberek és egy- 
ek létre 
egismert 
ószerű 
edékben 
olyama- 
lenség által megszállt 
ások mellett olyan 

, aki a vadonba 
asznosítható erő 
aradt fegyvereket, 


és a disz! 
a nevű met 
oldalról 


omlik a törté- 
reg vezetője megbíz 
meg egy el- 
abb és újabb helyszí- 
rhetünk más Bár- 
akozhatnak is hozzánk 
nan alkothatják az 
lett persze az el- 

, a mutáns ,közkato- 


nák" mellett találkozunk felfokozott pszi- 
képességű vezérekke 
egyedekkel. 


és egyéb spe- 


Az elsőként két, majd három főből álló csa- 


yára, ahol a már sok 
űs elődhöz hasonlóa 
a mászka, amíg bele 


re oszto 
éle fegyvertípusok é: 


A játék 


§ (rk 


" BLASTER MASTER 


INCREASE GRENADE DAMAGE BY 4. 


atot szabadon vezethe 


nálásával kell felkutatnur 
ak ez a része tér 


jük pályáról pá- 
emlegetett X be- 
indaddig szabad 
futunk valami- 


SZO 
nn 
nen 


yen ellenséges csoportba. Innentől körök- 
t taktikázásra váltunk, ahol külön- 


s képességek felhasz- 
k a gonoszokat. 
yleg szinte olyan, 


Backin my prime and during my Stalking days I stumbled across 
somebottles of nitroglycerin, well I didn"t exactly stumble upon 
them... Tonni one of our crew did; when his legs blew-off Iknew1 
was onto a winner! Sadly the Nitro-Cocktails weren"t the hit I had 
bargained for and the Elder was not impressed when one of his 


:A Bárka kantinjában nem csak sör 


t; képességeket is 
:csapolnak f 
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Chroniders" heads split clean in two. 


MUTATION POINTS 


MUTATION POINTS can be used to unlock powerful 
COMBAT MUTATIONS, or to improve your Stalkers 
STATS such as HEALTH or MOVEMENT RANGE 


ki 


VKacsafejű ember molyszárnnyal - 
! :ne játsszunk az atombombával! 


éig. 


natosan találhatun 


Bárkában hasznosít. 


i 


ezért 


mint egy újraskinezett XCOM a kétlépéses 
köröktől (egy mozgás és egy akció vagy 
két mozgás) a teljes vagy részleges fede- 
zékrendszeren át a távolsági és közelharc 
kombinálásáig, valamint a frontális táma- 
dás helyett a megfontolt helyezked 


és Si- 


A kószálás és a harcok során persze folya- 
k új fegyvereke 
közöket és alkatrészeket, amelyeket a 
hatunk. A cybe 


, ESZ- 


punk 


fegyverkovácslány felspécizheti meglévő 


eszközeinket a ható 
vagy épp a sebzés n 
tokban gyógyszert, 

bombát vásárolhatu 


Persze 
elemek 


kacsaer 
ségekre 
nagasa 
repül 
an elkü 
kább 
ikat 


see 


ávolság, a pon 


olotov-koktél 
nk. 


osság 


övelésére, míg a bol- 


, füst- 


incs ilyesféle stratégiai játék RPG- 
élkül, itt a fejlődési lehetőséget 

nutációk kipipálásával illusztrálják. Dux, a 
ber leginkább mesterlövész 
ehet szert például azáltal, hogy 
b szinten molylepkeszárnyak 
et a meglepett ellenség feje fölé, 
dve pár célzott golyót. Bormit 
közelharcos tank, nála az erőt r 
egszerezhető mutációk. A későb 
becsatlakozó karakterek közül a telje 
nberinek látszó Selma amolyan hi 
rid fa, aki rugalmassá váló csontjaival t 
gaslatokra is könnyen felugrik, vagy ki- 
erjeszthető gyökereivel bénítja meg 
körre az ellenfelet; nevezzük őt mondjuk 
rogue jellegű csapattagnak. Magnus pe- 


képes- 


kal 


ÖVe- 


egy 


dig az RPG-stratégiák mágusa új köntösben: Összességében tehát egy egyáltalán 


telekinetikus képességekkel zavarhatja meg nem eredeti ötletre épülő, ám végül 
az ellenséget, vagy épp villámokkal süthe- Az eddigiek alapján úgy tűnhet, egy lélekte- mégis egyedivé varázsolt játékkal van 
ti meg őket. enül átskinezett XCOM-klónról van szó, ami dolgunk, amelybe nem csak az XCOM 
viszont csak részben igaz. A játékmechani- szerelmesei ölhetnek órákat. Kifeje- 
ka egy az egyben ugyanaz, de az apróságok zetten biztató bemutatkozás ez egy új 
és a játékon végig érezhető szerető törődés stúdiótól, amely a következő alkotásá- 
A játékot először előzetes demóként próbál- iatt egy idő után mégis azon vehetjük ész- val durranthat igazán nagyot, ha azt 
am ki, akkor még könnyű, közepes és nehéz re magunkat, hogy elkap a feeling. Egyrészt már minden szinten eredeti alapokra 
ódokban indulhattam neki, de nagy megle- nagyon jó és ötletes a világ: bár láthatóan építi. Addig pedig irtsuk a gonosz mu- 
petésemre a végleges változat már a normál nem AAA szintű (és költségvetésű) a ter- tánsokat, és legyen minden csatában 
szintet veszi alapul, ami szörnyen nehéz. És mék, mégis érezni, hogy a Payday és Hitman malacunk. Vagy kacsánk. 
akkor még nem is beszéltünk az Iron Mutant " szériák mögül ismerős fejlesztők új stúdiója, 
nevű, önsanyargató módról, amelyben már a furcsa nevű The Bearded Ladies apróléko- 
mentésre sincs lehetőségünk, a csataközben san és jó kedvvel kezdett a már ismert klisék HARDVER 
kinyírt karaktereink pedig nem élednekfelaz újrafaragásához. HlrteSék 10 TKgOZS EGB KAJA 60/ 
HiKÖZELEK lelé ő 54n s, "AIrANYI ALÓ Katakle EXNEIÉMÉdKas Nvidia GTX.580/AMD Radeon HD 7870, 
Szintén nagyon oda kell figyelni mindenapró pó személyiségük van, Bormin folyton mo- DirectX 11, 8 GB szabad hely 
ootolási és fejlesztési lehetőségre, az MYZ rog, Dux izgága - ráadásul az apró gegek, HNK 
ugyanis extrém módon szűkmarkúan adagol- int egy foghegyről odavetett , Get the 
ja a pályákon található lootot - amit egyszer —— duck out!" felszólítás és társai könnyedsé- 
kipucoltunk, ott már későbbi útjainkon sem get visznek a nehéz harcok közé. Az ellenfe- 
alálunk majd semmit, és ha később kiderül, ek is jól kidolgozottak, élvezet a különféle 
ogy rosszul költöttük el fejlesztési muníci- karakterek speciális képességeire rákészül- 
óinkat, nemigen lesz lehetőségünk újrater- i, taktikázni. Extra jó pont a rombolható 
vezésre. Ugyanez igaz a megszerezhető mu- és ,használható" környezet, Borminnal ro- 
ációkra: a játékot úgy balanszolták (már ha os falakat dönthetünk a túloldalt álló ran- 
szabad így hivatkozni a dologra), hogy szin- daságra, Duxszal pedig rárobbanthatjuk 
e biztosan nem jutunk el minden karakte- az autóroncsot a közelben tartózkodókra. 5 
rünkkel az összes képesség kinyitásáig, szó- Felfedezés közben hangulatos a környezet, J BZ 
val ügyesen kell egyensúlyoznunk azzal, hogy a zseblámpák fényében épp csak annyira Nem eredeti, mégis 
hármas csapatunk kellően változatos extrák- ijesztő minden újabb zug, mint amennyire ú hangulatos. 


kal legyen felvértezve mind fegyverzet, mind oldja mindezt a kissé rajzfilmszerű karak- j 
udás szempontjából. erábrázolás. l 


J J EGY FOGHEGYRŐL ODAVETETT ,, GET 
THE DUCK OUT! FELSZÓLÍTÁS 
KANNYEDSEGÉ VISZ A NEHÉZ HARCÉK 


Ez a pufidzsekis házmester talán az" 
] :utolsó igazi ember a: Földön f 


Haraldur Thormundsson CEO, The Bearded 
Ladies: 


:A Bárka nem szép, de akkor is ezaz 
rotthonunk 


Youre Selma, right? Youre a mutant like us, On Hammonds team. 
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Teszt 


ARTIFACT 


A S BD 


TÍFACT 


SERÉLGETÉS, ÜZLETELÉS, FÉL- három forduló után a táblán lévő lények 


ÓRÁS MECCSEK ÉS VERSENY- megütköznek egymással. A csata után me- ert az Artifact bizony fizetős játék. Ah- 
MÓDOK. Ezek azok a dolgok, ami- gyünk a következő asztalra, és folytatjuk oz, hogy egyáltalán elkezdhess ismerked- 
ket a modern CCG-k kiöltek a műfajból. A ezt addig, amíg a harmadik asztal utánvé- ni vele, legalább 18 eurót be kell tenned a 
Valve és a Magic atyja, Richard Garfield get nem ér egy kör. Ezt az egyébként sem kasszába. Ez tulajdonképpen nem is any- 
úgy döntött, hogy ezek lesznek azok az ele- egyszerű játékmenetet tovább bonyolít- nyira ijesztő, mert az árért cserébe kapunk 
mek, amelyeket most visszahoznak. Ezek- ják az egyes laptípusok. Az Artifact fő- két kész kezdőpaklit, öt, egyenként 12 la- 
től és sok minden mástól vált keményvo- szereplői a hőskártyák, amelyekből öt le- pot tartalmazó kártyacsomagot és öt ese- 
alas TCG-vé az Artifact, amely jobban el- het a paklinkban. A Dotából ismerős ka- ényjegyet. Ez az egész együtt 13,25 eu- 
ér a modern kártyajátékoktól, mint elsőre rakterek nem csak abban térnek el a többi óba kerülne, a különbséget tekinthetjük 
hinnénk. játszható lénytől, hogy több támadóerő- egyszeri beugrónak. Egyébként minden 
vel rendelkeznek, működésük is teljesen csomagért 1,75 eurót kell fizetni, és a vé- 
más. A hősök aktívan részt vesznek a csa- elárat nem válthatjuk ki arannyal vagy 
Nyitómeccsünkön egy komplex, több asz- tában, viszont haláluk után nem a teme- bármi mással. Az eseményjegyekért 4,50 
talból álló csatatér fogad bennünket. A há- " tőbe kerülnek, hanem vissza hozzánk, és eurót kérnek, ezért cserébe pedig ötöt ka- 
om tábla tulajdonképpen a Dota 2 három egy kör eltelte után letehetjük őket az ál- punk belőlük. Míg kártyacsomaghoz nem, 
ösvényét reprezentálja, amelyeken tor- talunk választott táblákra. Ez a lépés főleg  — eseményjegyhez azért alternatív módon is 
nyok álldogálnak. A célunk, hogy az ösvé- azért fontos, mert egy-egy hős az ütőerőn ozzá lehet jutni, de csak és kizárólag kár- 
yeken lévő, 40 életpontos tornyokbólket- — túl egy meghatározott színt is képvisel. A yák feláldozásával. Ha van húsz felesleges 
tőt ledöntsünk. Az is opció, hogy lerom- játékban kék, zöld, piros és fekete kártyá- apunk, akkor cserébe kérhetünk egy jegyet 
oljunk egy tornyot, majd az annak helyén kat találunk, és csak akkor játszhatunk ki (szerepükről később). Ez azt okozza, hogy 
felbukkanó 80 életpontos főépületet ve- az adott táblára egy lapot, ha ott látunk nem létezik olyan kártyalap, amely ne ér- 
gyük célba. Rajtunk múlik, hogy több csa- az adott kártya árnyalatával megegye- ne legalább 0,045 eurót. Márpedig a pénz- 
ateret akarunk-e meghódítani, vagy csak ző színű hőst. Amennyiben például a bal- beli érték komoly erőt jelent ebben a játék- 
erohanunk egyet, de azt nagyon. A kö- szélső táblán csak Crystal Maidenünk (kék ban. Minden lapot el lehet adni a Steam 
ök is egészen újszerűen épül- ős) áll, akkor oda kizárólag kék kártyákat piacterén keresztül, ami meglepően gördü- 
ek fel: ahelyett, hogy kijátsza- játszhatunk ki. Az a szerencsétlen hely- ékenyen működő folyamat. Ha látunk egy 
nánk kártyákat, támadnánk, zet is kialakulhat, hogy adott táblára nem számunkra tetszetős paklileírást, akkor azt 
aztán passzolnánk, itt minden jut hősünk, és akkor ott nem is fogunk tud- . bármikor összerakhatjuk a játék pakliépítő 
cselekvés átadja a lépés lehe- ni lapot kijátszani. A hősöket emellett még felületén, a rendszer pedig azonnal kidob- 
őségét az ellenfélnek. Végre- tárgyakkal lehet erősíteni, amelyek halá- ja, hogy mennyibe kerülne nekünk pótolni a 
ajtasz egy akciót (például ki- uk után is rajtuk maradnak. Ahhoz azon- iányzó kártyáinkat. Ha akarjuk, akkor egy 
játszol egy lapot, és aktiválsz an, hogy maximálisan kihasználjuk hőse- pillanat alatt, az ajánlott áron ki is egészít- 
egy képességet), aztán jön az ink erejét, több kártyára lesz szükségünk, hetjük gyűjteményünket. Az eladás is pont 
ellenfeled. Így követik egy- ezen a ponton pedig belép az Artifact gaz- ilyen egyszerű: a menüben minden kártyára 
mást a menetek addig, amíg dasági rendszere. ákerül mindenkori piaci értéke, aztán ki- 


SOLO PLAY SOCIAL PLAY ASUAL PLAY EXPERT PLAY COLLECTION 


LD DECKS 


HEZHE zt DreamRanger 
jú BURNING OIL 41 Burning Oil 


[FF 


- Shield of Aguila 


ag , 


L 
-  Keefe the Bold 


-Az eladás annyiból áll, hogy megnyomod a Sell-gombot, 
-és már látod is, mennyit kaphatsz lapjaidért 


-A Featured-módban előre sú 
-összerakott paklikkal-játszhatunk 


Eguipped heros allied 
neighbors have 1-3 Armor. 
-. Muy the Wise 
d: 
V-völ 4 po 
:A pakliépítő már árral együtt jelzi, hagy. mennyibe 
:kerülne pótolni az adott paklihoz szükséges lapokat 


GREEN MACHINE 
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választhatjuk, hogy melyiket akarjuk eladás- . érünk legalább három győzelmet (legfeljebb A látványos grafika, a csodálatos ze- 
ra meghirdetni. Ez alig vesz igénybe egy per- egy kudarc mellett), akkor már vissza is kap- ne, a könnyen kiismerhető és kézreálló 
cet, és általában villámgyorsan elis kelneka —— juk elköltött eseményjegyünket. Az Expert kezelőfelület csak hab a tortán. Az 
apjaink. Gyakorlatilag ez a játék egyik leg- Draft esetében a véletlenszerűen összera- Artifact erőssége a játék mélységében 
agyobb erőssége. Ahelyett, hogy tízesével kott paklinkkal öt győzelemig vagy két ve- rejlik. Minden lépés, minden kijátszott 
kellett volna vennem kártyacsomagokat, pil- eségig játszhatunk, és három győzelem fe- lap számít. A szabályok összetettsé- 
anatok alatt össze tudtam vásárolni a szük- ett itt is jutalmakat kapunk. Létezik még ge miatt olyan kártyajátékot kaptunk, 
séges lapjaimat alig 3 euróért. Ettől függet- egy Draft típus, az ún. Keepers Draft, ennek amelyben a vereségből tényleg új dol- 
enül a szimpla tény, hogy kizárólag pénzért keretében nemcsak eseményjegyet, de kár- gokat tanulhatunk, egy-egy győze- 
ehet kártyát venni, sokaknak komoly problé- yacsomagokat is fel kell áldoznunk, cserébe lem után pedig azt érezzük, hogy meg- 
át jelent. A Valve azért erre is gondolt. megtarthatjuk majd a paklit, amit összeválo- másztuk az Everestet. Minden mérkő- 
gattunk. Ezzel a Valve gyakorlatilag minden zés egy véres viadal, amely végtelenül 
jól ismert és klasszikus kártyás játékmódot feszült, és határtalanul szórakoztató. 
Rengeteg játékmódot kínál az Artifact, ame- beépített, és egy olyan játszóteret hozott Ez olyan érzet, amit nagyon régen kap- 
yek jelentős részét azok is élvezhetik, akik össze, ahol azok is érvényesülhetnek, akiknek tunk meg egy kártyajátéktól. 
em szeretnének többet áldozni a játék- szűkös a pénztárcájuk. A játék legnagyobb 
a a belépőnél. A Casual-menün belül adott hibája ugyanakkor nem az, hogy nem lehet 
a Constructed-mód, ahol mindkét játékos benne ingyen kártyákat szerezni. 
a saját maga által épített paklival játszhat. Windows 7/8/10 (64 bit), Intel i5 24 
Ugyanitt a Phantom Draftban véletlenszerű- GHz, 4 GB RAM, Intel HD 520 (128 MB, 
en kapunk 5x12 kártyalapot, és ezekből vá- Az egész rendszer legfőbb hiányossá- 7 GB szabad hely 
ogathatunk össze egy nekünk tetsző pak- ga, hogy nem ad lehetőséget cserélgetés- 
it, majd játszhatunk olyan játékosok ellen, e. Ezenfelül jelenleg nincs semmilyen fejlő- 
akik szintén így rakták össze a paklijukat. A dési vagy rangsorolási megoldás sem. Bár 
Featured-menüben előre felépített paklikkal számomra üdítő élmény nem arra belép- 
mehetünk csatába. Mindezek mellett pedig i, hogy ,van ám 15 befejezetlen napi kül- 
versenymód is van, amely lehetőséget adar- .  detésed", de sokaknak unalmas lehet min- 
a, hogy mások által rendezett eseményekbe denféle cél nélkül játszadozni. Szerencsé- 
ugorjunk be. A Casual-módokban az a közös, e mindezek a problémák semmivé válnak 
ogy bár ingyenesen játszhatjuk őket, nyere- abban a pillanatban, amint megnyomjuk a 
mény nem jár értük. Az Expert mókázásban eccskeresőgombot. Onnantól csak a takti- 
már komoly a tét: az Expert Constructedért kus lépésekre tudunk koncentrálni. Minden Kis finomítással 
és az Expert Draftért egy-egy eseményjegy- érkőzés egy-egy rossz döntésen úszik el, és "1! ebből lehet a kár- Í 
gyel kell fizetnünk. Előbbiben egy általunk eddigi vereségeink nagy részében úgy érez- KE Gátáti ú 
összerakott paklival játszhatunk, és ha el- ük, hogy ezt akár meg is nyerhettük volna. álsz , 


JJ Az IDŐ VISSZATEKERÉSÉT CSEVEGÉS EE . Kat Be 
KÖZBEN ÉS KÜLÖNFÉLE FELADATOK .. szlaáábsánke a; 
MEGOLDÁSÁHOZ ÍS IGÉNYBE VEHETJÜK 


3 
( ar 


a 


:Az effektek hatásosak, 
-és gyönyörűek 
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Teszt 


2 ASHEN 


ASHEN 


DARK SOULS-KLÓNT AZ ÉVEK 


l ÁTTUNK MÁR ÉPPEN ELÉG 


SORÁN AHHOZ, HOGY NÉMI 
KÉTKEDÉSSEL FOGADJUK A MŰFAJ 
ÚJ VERSENYZŐIT. Ennek ellenére az 
Ashen pontosan azt bizonyítja, hogy lehet- 
séges a céltalan másolás helyett tudatosan 


és okosan á 


venni bizonyos mechanikákat, 


emellett pedig van még bőven elegendő 
tér az újításra, az egyedi ötletekre is. Mind- 


ezt ráadásu 
Interactive 


kiadóként az az Annapurna 
hozta el nekünk, amely szé- 


pen lassan a szerkesztőség egyik nagy ked- 


vencévé vál 


ik, ugyanis egyszerűen képte- 


len hibázni - elég csak a What Remains of 


Edith Finch 


e, a Gone Home-ra vagy épp a 


mobilos Florence-re gondolni. 


Nem véletle 


ül szeretgettem már az elején 


ennyire az Ashent. A játék alapvetően egy 


akció-RPG 


ibrid a jól ismert staminaalapú 


harcrendszerrel: eltérő csapási sémákra ké- 


pes egy- és 


kétkezes fegyverekkel, tábor- 


helyünkön visszatöltődő gyógyító flaskák- 


:Lámpás nélkül haláléa vagyunk 
-Ítélve a sötét helyeken 
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-Az ilyen páncélos rondaságokkal csak akkor állj le 
:bunyózni, ha már elég jó fegyverek lapulnak nálad 


kal és minden hasonlóval, ame- 
yeket a Dark Souls epizódok 
óta már egy halom hasonsző- 
ű cím átemelt. A felfedezés- 

e váró világ koncepciója is Si- 
mán kipattanhatott volna a 
FromSoftware munkatársainak 
fejéből, itt is a fény és a sötét- 
ség örök harca jelenik meg, il- 
etve az élet örök körforgása 
ölt testet magában Ashenben, 


FEz a kis cukorfalat főg elrepíteni aziégyik 
pgyorsutazási ponttól a másikig 


ami (aki?) tulajdonképpen e 


ak az istensége. 


világ, a változatos kö. 


kissé gyurmafilmes hatás 
kel, akiknek bája a sötét tár 
ve pillanatok alatt képes e 
a valami, akkor a gyorsutai 
arcsasárkány vagy mi a jó 
telenül cuki. Nem gondolta 
pont ettől a játéktól fogok 
grani a kanapén, de ki kel 
Ashen olykor kifejezetten fé 
eg ha fülessel játszik az er 
hol nincs teri 


gy madárforma 


misztikus lény, kvázi ennek az univerzum- 


Többfelé indulva lehet boncolgatni, hogy 
nitől tud az Ashen valódban egyedi 
Egyrészt persze ott van a zseniális látvány- 
nyezet, az Absolvert 

idéző, agyagszerű felületekkel és arc 


enni. 


alan, 


keltő szereplők- 


nákba téved- 
lanni - pedig 
zásra szolgáló 
ég tényleg vég- 
n volna, hogy 
atalmasakat 
jelentenem, az 
elmetes, fő- 
ber. Ha vala- 


észetes fény, akkor bizony 


az orrunkig sem fogunk láti 
en kell haladni, kivéve, 
egy lámpást szorongatunk. 
több ilyen lá! 
dig bármikor 
kezes fegyveri 


el szeretnénk 


ha bal 


pa is lehet nálu 
e is rakhatjuk, szóva 


sötét- 
kezünkben 

Egyszerre akár 
k, ezeket pe- 
ha két- 
harcolni, akkor 


i, koro 


elég ledobni egy ilyen okos kis eszközt, és 


persze 
hatókörén belül maradni. 


Az Ashen legkülönlegesebb 
mindenképp a szinte folyam 


em túl messze kóricálni tőle, r 


ég a 


jellemvonása 
atos, passzív 


kooperatív játékmenet. Azért passzív, mert 
nem kell gombokat nyomkodnunk azért, 
hogy összerántson bennünket egy játszó- 
társsal a rendszer. Majdnem mindig mel- 


ettünk fog 
sik játékos, 


mellénk, aki 
etben, mi 


ket feltúrni 
segítőtárs 
ünk. Lehe 


saját egyed 
andom e. 
itokka 


kerü 


ensze 


atásunk ni 
fogó vagy e 
ó gyilkológ 
Az említet 


nak a tábori 


zikójuk is te 
seknél tette 


ített Souls 


őség van egyébké 
zottabb coopélményre is: beállíthattok egy 


ékküldetések, ille 
ődő kis falucska is. Miután ezek a karak- 
erek csatlakoztak hozzánk, szépen elutaz- 


loholni egy NPC vagy egy má- 
elsőre viszont lehetetlen lesz 


egmondani a különbséget, ugyanis a va- 
ódi emberek is ne: 
emét veszik fel. A rendsze 
dolgozik, mindig olyan kalandorokat pakol 


játékos karakterek kül- 
a háttérben 


ott tartanak a törté- 
agunk, ha pedig épp sen- 


k ugyai 
t mi 


ki sincs a környéken, az NPC társ is tökéle- 
es szolgálatot tehet. Teljesen más élmény 
a szörnyekkel teli sötét barlai 


grendszere- 
hogy egy gépi vagy emberi 
t baktat mellet- 
t kicsit cél- 


úgy, 
olyamatosan o 


i kódot, és ennek függvényében 
berkék helyett csak a cimborá- 
ajd össze. Hatal 


Itök nas ki- 


nagyott ziccer azonban, hogy mindig vélet- 
ű fegyverekkel pat 
gép által irányított segítők, semmiféle rá- 


annak mellénk a 


ncs arra, hogy egy pajzsos ü 
gy kétkezes csatabárdot forga- 
ép kell-e épp nekünk. 
NPC-khez kapcsolódnak a 
illetve egy folyamatosai 


ej- 


elyünkre, ahol letelepednek, és 


na elég küldetést megcsinálunk nekik, há- 


jesen felépül. Már a küldeté- 
n érhető egyébként az a szem- 


élet, hogy az Ashen kissé jobban szeretné 
fogni a kezünket, mint a sokadjára megem- 


átékok, hiszen van például vi- 


ágtérkép, és a felvett küldetések helyszí- 


neit ezeken pontosan jelzik is. Akadnak még 
olyan meglepő és ötletes mechanikák, ame- 
lyek csak a kaland későbbi szakaszában ke- 
rülnek elő, de ezeket inkább nem szeretném 
részletesen taglalni, élmény lesz mindegyi- 
ket felfedezni. 


EGYSZERŰEN NAGYSZERŰ 

Az eddig felsorolt okos kis extrákkal te- 
hát több tud lenni az átlagnál az Ashen, 
vannak azonban olyan aspektusok, ame- 
lyek viszonylatában inkább csak más. Rög- 
tön ilyen a fejlődési rendszer, amelyben 
nem kell képzettségpontokat, sőt még meg- 
lépendő új szinteket sem keresni. A meg- 
ölt ellenfelekért és a megoldott küldeté- 
sekért persze folyamatosan kapjuk a helyi 
lélekvalutát, de ezekből leginkább fegy- 
vereinket fejlesztjük, az életerőnket visz- 
szatöltő flaskák számát és hatásfokát nö- 
veljük, illetve vásárolhatunk ezt-azt az 
NPC-knél. Némileg árnyalják még a helyze- 
tet a különleges képességeket és bónuszo- 
kat adó relikviák és talizmánok, de összes- 
ségében elmondható, hogy egy könnyen 
megérthető, egyszerű, letisztult rendszer- 
ről van szó, amely a világon senkit sem fog 
elriasztani. Éppen ezért bátran ajánlha- 

tó a játék azoknak is, akik csak most ismer- 
kednek a műfajjal. Számukra például a he- 
lyenként elszórt kutak is nagy segítséget 
jelentenek majd, amelyek ugyan nem szol- 
gálnak mentési pontként, de életerőnket és 
gyógyflaskáinkat azért újratöltik. 


MAJDNEM MINDIG 


Az Ashen PC-re 40 euróba, Xbox One-ra pe- 
dig 13900 forintba kerül, a kellemesen nyo- 
mott ár mellett viszont 15-18 órányi pa- 

zar játékidőt kínál annak függvényében, 
hogy egyrészt mennyire vagyunk ügye- 

sek (vagyis hányszor kell mondjuk egy hosz- 
szabb szakaszt vagy egy bossharcot újrapró- 
bálni), illetve megcsinálunk-e minden létező 
mellékküldetést. Az összesen öt főellenfél le- 
gyűrése nem könnyű feladat, de azért nem 
is kell kontrollert a földhöz csapkodós pilla- 
natokra számítani - ugyanakkor sajnos nem 
túl acélos számuk ellenére is akadnak köztük 
teljesen felejthető bossok is. 

Adná magát a crossplay lehetősége Xbox és 
PC között, de ez sajnos nem jött létre. A já- 
ték eredetileg Xbox Play Anywhere címként 
készült, ám végül az Epic Games Store köz- 
beszólt (nem elhanyagolható, hogy ők csak 
12 százalékot csippentenek le a játékok árá- 
ból) - jelenleg még Steamen sem elérhető 
az Ashen, de a kiadó szerint a jövőben más 
platformok sem maradnak majd ki, illetve 
egyszer a Play Aywhere programba is beke- 
rül majd a játék. 


EGYEDÜL NEM MEGY 

Az egész Ashenről elmondható, hogy nem 
túl szigorúra lőtték be a nehézségi szintet: 
két, tényleg hosszú, gyorsutazási pontoktól 
mentes szakasz lesz csak, amely meg fogja 
izzasztani a veteránokat is, egyébként meg- 
felelő figyelem mellett inkább jutalmaz a já- 
ték, mint büntet. Ez a jutalom pedig nem- 


MELLETTÜNK FOG 


LCOHOLNI EGY NPC VAGY EGY MASIK 
JATEKOS, ELSŐRE VISZONT LEHETETLEN 
LESZ MEGMONDANI A KÜLÖNBSÉGET 
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világot akartunk megteremteni, amelyben 
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a teftek többet mondanak minden szónál, 5 
a játékosok pedig megismerkedhetnek 
egymással egy közösen beszélt nyelv nélkül is." 


He 


ARCTALAN 
KALANDOROK 


Tudatos művészi koncep- 
ciónak köszönhető, hogy 
a játékbeli karaktereknek 
egyáltalán nincs arca. A 
fejlesztők elmesélték, hogy 
míg a legtöbben először 
magát a főhőst alkotják 
meg, és csak később húz- 
nak fel köré egy világot, 
ők inkább kifejezetten a 
világépítéssel kezdtek. 
Kiemelten fontos volt 
számukra, hogy ennek 

a világnak mi is nagy 
figyelmet szenteljünk. Az 
agyunk úgy működik, hogy 
ha embereket látunk egy 
képen, akkor egyből az 
arcukra, sőt kifejezetten 
a szemeikre fókuszálunk, 
az alkotás többi része 
háttérbe szorul. Pont ezt 
szerették volna az A44 
fejlesztői elkerülni. 


S 


csak abban érhető tetten, hogy ponto- 
san látjuk, mennyire haladtunk előre, 
és milyen messze van még a cél, ha- 
nem az NPC-k és a névtelen emberi já- 
tékosok felé lassan kiépülő kicsi kötelé- 
kekben is. Egyedül képtelenség dacolni 
a sötétséggel, együtt viszont bármire 
képesek vagyunk. Ezt az élményt pedig 
szerintem mindenkinek érdemes meg- 
tapasztalnia. 


HARDVER 

Windows 7, Intel Core i3 3,5 GHZ/AMD 
FX-4170, 4 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 
760/AMD R7 270X (2 GB VRAM), 15 GB 
szabad hely 


4 okosan emel át játékelemeket 

"4 ötletes új megoldásokkal bővíti ezeket 
" megkapó látványvilág 

"§ remek ár-érték arány 

.- elfért volna több boss is 


.- nem dönthetünk az NPC társak 
felszereléséről 


.— nincs crossplay 


CSIRKE 

Jóval több, mint 
egy felvizezett Dark 
Souls-klón. 
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:Akadnak azért olyanok is az Ashen:! 
világában, akiknek legalább száj jutott 
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Teszt 


X4: FOUNDATIONS 


NDATIONS 


INDIG NAGYON IZGALMA- mi keveset fogunk megérteni, mert ez nem A Young Gun lehetőséggel Val Selton ka- 
A SAK AZOK A CÍMEK, AME- egy kimondottan történetvezért alkotás. landorként kezdjük karrierünket a Black 
LYEK RÖGTÖN A MÉLY VÍZ- nkább úgy érdemes rá tekinteni, mint egy Hole Sunon (sajnos itt nem csendül fel 
BE DOBJÁK AZ EMBERT, ÉS A JÁTÉ- atalmas űrbeli játszótérre, ahol gyakorla- a Soundgarden azonos című dala) Elite 
KOSNAK MEG KELL TANULNIA, MIT tilag azt csinálhatunk a játék keretein belül, . Vanguard űrhajónkkal és 10 ezer kredittel a 
ÉS HOGYAN TEHET MEG AZ ADOTT amihez kedvünk van. Űrkalóz szeretnél len- . . számlánkon. A második opció az Amankalat 
JÁTÉK UNIVERZUMÁBAN. Az X4: ni, vagy tiszteletreméltó kereskedő? Meg- nevű figura, a Dedicated Warrior, vagyis a 
Foundations is ilyen darab, amely abból a teheted. Pacifista űrfelfedező válhat be- harcedzett egykori katona, aki 5 ezer kre- 
szempontból nem egyedi, hogy egy közel őled, de akár fel is szerelkezhetsz egy ra- dittel kezd Pontifexs Claimen Perseus ne- 
húszéves sorozat legújabb része, viszont kás fegyverrel, és beleköthetsz mindenbe vű hajójával. Végül választhatjuk még Selaia 
mégis előrelépés a franchise legutóbbi játé- és mindenkibe, ami és aki mozog. A lehető- Tarrent, aki a Sacred Relicről indul felfede- 
kához, az X Rebirthhöz képest. ségek tárháza gyakorlatilag határtalan, vi- zőútra stílusosan Discoverer nevű űrhajó- 
szont ahhoz, hogy önfeledten élvezni tud- jával, ugyancsak 5 ezer kredittel a zsebé- 
juk a játékot, rengeteg tanulnivalónk van ben. Selaia képviseli az Untested Explorer 
Az Egosoft fejlesztőcsapat először 1999- az X4 alapmechanikáítól kezdve az univer- kategóriát, vagyis a harcossal ellentétben 
en jelent meg a piacon az X sorozat el- zum gazdasági összefüggésein keresztül a ezt a lehetőséget választva nem az űrcsa- 
ső darabjával, amely a Beyond the Frontier . különböző frakciók kapcsolatrendszerének ák, hanem inkább a világ megismerése és 
címet kapta. Az akkoriban már jó néhány megismeréséig. a kereskedelem lesz a legfőbb célunk. El- 
észt megélt és roppant népszerűségnek ső körben javasolt Val Selton karakterét vá- 
örvendő, 1984 óta futó Elite űrszimulátor- asztani, mert amellett, hogy a háttértör- 
franchise legnagyobb riválisának kiáltották A Foundations gyakorlatilag független énetének köszönhetően rugalmasan bár- 
ki a német stúdió játékát, de az X mégis címnek tekinthető a sorozat többi epi- ilyen karrier felé vehetjük az utunkat, 
egy más stílust képviselt és képvisel a mai zódjához képest abból a szempontból, kizárólag ebben az esetben van lehetősé- 
napig. Az első X főszereplője, Kyle William hogy egyáltalán nem szükséges ismer- günk a tutorialfeladatok teljesítésére. Ez 
Brennan kapitány még a sorozat alapján írt ünk sem a korábbi részek történetét, erősen ajánlott minden, a sorozattal vagy a 
2005-ös regényben, a Farnhams Legend sem pedig az irányítást vagy éppen ma- műfajjal ismerkedő játékos számára, de még 
sci-fi-kötetben is központi szerepet tölt be. gát az űrszimulátorok műfaját. Bátran azoknak is érdemes lehet felfrissíteni em- 
A széria két számozott folyta- ele lehet vágni a kalandba, viszont aki ékeiket, akik már évek óta röpködnek az X 
:Na, most merre tovább? ás mellett több kiegészítőt is vakon kezd neki az X4-nek, az ne számít- sorozat univerzumában. 
megélt, de a 2011-ben kiadott son arra, hogy pár óra elteltével már az Sajnos a tutorial rendszerét eléggé elha- 
utolsó X3-epizód, vagyis az Al- iniverzum legrettegettebb űrkalózává nyagolták a fejlesztők. Összesen tizennégy 
bion Prelude óta egészen má- válik. Nagyon lassan ismerhetjük meg a fejezeten keresztül ismerkedhetünk meg a 
ig kellett várni a folytatásra. Az — játékot, és a fejlesztők egyáltalán nemkí- játékkal, de kissé átláthatatlan az egész, és 
X4: Foundations a sorozat töb- vánták szájbarágósan elmagyarázni, mi- esetenként azt sem tudjuk, hogy jól csinál- 
bi részéhez képest sokkal gyen- yen lehetőségeink vannak. Alapvetően unk-e valamit, és továbbléphetünk-e a kö- 
gébben sikerült X Rebirth ese- három, teljesen különböző háttértörté- vetkező leckére, vagy csak véletlenszerű- 
ményei után tíz évvel vág bele ettel rendelkező főhős szerepébe bújva en kattintgatunk, ahogy haladunk előre a 
a sztoriba, de abból sajnos vaj- kezdhetjük el a játékot. sötétségbe űrhajónkkal. Aki ténylegesen 


FA gitározó medve még mindig az egyik legmenőbb logó 
o 


:A Black Hole Sun bázisa 
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nulláról kezdi a játékot, ne bízzon kizárólag 
a beépített oktatómódban és abban, hogy 
majd magától felfedezi az összes bonyolult 
játékmechanikát. Nem szégyen tapasztal- 
tabb játékosok edukációs videói segítségével 
tanulni, ha teljes valójában kívánjuk élvezni 
az X4: Foundationst. 


CSAK EGY PONT A NAGYVILÁGBAN 
A kaland kezdetén, miután sikerült elsajátí- 
tanod az űrhajó irányítását, és végre van fo- 
galmad arról, hogy mi is történik a játék ha- 
talmas univerzumában, ne lépődj meg, ha 
teljesen elveszettnek érzed magad. Az X4 vi- 
lága gigantikus, tele van rengeteg felfedez- 
ni valóval, számos, különböző érdeket kép- 
viselő és nézeteket valló frakcióval és olyan 
mesterséges intelligenciával, amely nem ar- 
ra hagyatkozik, hogy minden egyes aprósá- 
got maga a játékos végezzen el. Az NPC-k 
teszik a dolgukat beleszólás nélkül is, a ke- 
reskedőknek, rendőröknek, katonáknak és 
még számos más karakternek megvannak a 
maguk teendői, nem minden történés függ 

a játékos döntéseitől. Sokszor az a benyo- 
másunk, mintha céltalanul utaznánk egyik 
állomásról a másikra, ám érdemes időt szán- 
ni a felfedezésre, hogy különböző feladato- 
kat és missziókat teljesíthessünk a jobb fel- 
szerelések beszerzése, kreditjeink halmozása 
és nem utolsósorban reputációnk növelése 
céljából. Persze egyedül roppant nehéz ér- 


vényesülni, inkább szerződtess munkásokat, 
bővítsd kapcsolatrendszeredet, hogy minél 
többre vidd. A játék gazdasági rendszere né- 
hány bugtól eltekintve jól működik, zavarba 
ejtően sok számadat és statisztikai kimuta- 
tás alapján tájékozódhatsz. Az X4 részletes 
naplót vezet a történtekről, aprólékos menü- 
rendszerben követheted nyomon a frakciók- 
kal ápolt kapcsolataid természetét és tette- 
id következményeit, továbbá szinte az ösz- 
szes elképzelhető információ eltárolódik az 
enciklopédiában. A stílusra vevő játékosokat 
könnyen magával ragadhatja az Egosoft al- 
kotásának részletessége és komplexitása, de 
aki egy kibontakozó történetre vágyik, az le- 
het, hogy csalódni fog. A sztori gyakorlati- 
lag a különböző küldetések elvállalásával és 
teljesítésével próbál kibontakozni, de jobban 
tesszük, ha a saját utunkat járva igyekszünk 
a lehető legtöbbet kihozni főhősünk karrier- 
jéből. A Foundations univerzuma a mi játszó- 
terünk, és csak rajtunk múlik, hogy melyik 
irányba indulunk el. 


AZ ŰR SZÉPSÉGE 

A játék grafikája és optimalizálása kifogás- 
talan. A hajók és a bázisok jól mutatnak, a 
grafikai motort az Egosoft az X Rebirth VR 
Edition kiadása után is csiszolgatta, Így er- 
re egyáltalán nem lehet panasz. Ami ki- 
csit zavaró, hogy a felhasználói felület sű- 
rű, és kissé átláthatatlan, de idővel ehhez 


A FOUNDATIONS UNIVERZUMA A MI 


JÁTSZÓTERÜNK, ÉS.CSAK RAJTUNK MÜLIK, 
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, Szeretnénk tovább bővíteni az X4 
univerzumát, és két kiegészítőn is dolgozunk 


ennek érdekében. 


AZELSŐX 


A széria legelső darabját, 
az X: Beyond the Frontier 
című játékot közel húsz 
éve, 1999 júliusában 

adta ki az Egosoft és a 
THG, kizárólag PC-re. A 
Foundationsszel bezárólag 
a négy számozott sorozat- 
címen kívül több kiegészítő 
és egy 2017-es VR-verzió 
is készült a német stúdió 
jóvoltából. 


Az építéssel is sokat 
lehet szöszmötölni 


Szerencsére őt nem 
:kell a nevén szólítani 


is hozzá lehet szokni. Összességé- 

ben az X4: Foundations egy roppant 

részletgazdag űrszimulátor, amely ap- 

róbb hibái és néha unalomba fulla- 

dó teendői ellenére is szórakoztató. 

A játékot viszont csak úgy lehet iga- 

zán megismerni és élvezni, ha renge- 

teg időt szánunk rá, ezért a műfajjal is- 

merkedőknek vagy a pár óra kikapcso- 

lódásra vágyóknak kétszer is meg kell 

gondolniuk, hogy belevágjanak-e. EI 
Kiv 


HARDVER 

Windows 7 SP1/8/10 (64 bit), Intel i5 
4590 3.3 GHz, 8 GB RAM, Nvidia GTX 
780/970, 12 GB szabad hely 


4 hatalmas felfedezhető terület 
4 rengeteg lehetőség 


4 komplex univerzum 


.- nehezen tanulható 


.- nem túl hasznos tutorial 


.7 nincs igazi történet 


KIVI 
A végtelenbe és 
tovább! 
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2 INSURGENCY: 
SANDSTORM 


(0) 


T4m 


STALEMATE 


:Ebben a játékban nem kifizetődő minden 
kilőtt sorozat után újratölteni 


a. Tt a 
LL: év 


ng 
PRIMARY 


AKM 


M16A2 


BARREL 


MAGAZINE 


SIRERALK: - tt A j Újraéledésig akár külső nézetből i is figyelhetjük a 
f ú y 3 ] többieket, de le vagyunk némítva, így nem tudunk segíteni 


csd 


-A különböző fegyver-összeállításoknak 
:köszönhetően mindenki talál kedvére valót 


INSURGENCY: 


V-Füst nélkül szinte esélyünk sincs 
! megközelíteni a célpontot 


OLT SZERENCSÉM SZINTE AZ je figyelmünket a harcmezőről. Márpedig amelyek mindegyike egyedi fegyverekkel és 
Wes LÖVÖLDÉT KIPRÓ- oda kell figyelni, mert itt akár egyetlengo- — kiegészítőkkel, ezáltal sajátos játékstílus- 

BÁLNI IDÉN, ÉS BÁR A LEG- yó is halálos lehet. Nagyon ritkán, speciális sal rendelkezik. Játékmódtól függően csak 
TÖBBEL KIFEJEZETTEN JÓL SZÓRA- esetben fordul csak elő, hogy valaki elkezd adott darabszámú lehet az egyes kasztok- 
KOZTAM, TALÁN EGYIK SEM TALÁLT ánk tüzelni, és marad még időnk odafor- ból, vagyis előfordulhat, hogy valaki már 
BE ANNYIRA, MINT AZ INSURGENCY. dulni és lelőni, legtöbbször anélkül haltam kivette a kedvencünket, viszont biztosan 
Pedig a New World Interactive útja egy- meg, hogy egyáltalán tudtam volna, mer- nem kell amiatt aggódnunk, hogy minden- 
általán nem volt zökkenőmentes idáig: az ről érkezett a gyilkos találat. Ugyanakkora ki mesterlövészként lapít a tetőn, és sen- 
eredetileg betervezett egyjátékos kam- fejlesztők nem mentek el teljesen hardcore ki nem foglalja el a célpontot. Minden ka- 


pányt menet közben kukázták, hogy in- irányba, amerre a Sguad vagy épp a Ver- tonával adott számú pontot költhetünk el 
kább a multiplayerfunkciókra koncentrál- dun készítői, hanem ügyesen lavíroztak a loadoutunk összeállítására, így vehetünk 
assanak, ezek viszont nem várt nehézsé- realizmus és az árkád játékmenet határán. például egy erősebb fegyvert, de akkor ke- 
geket okoztak, ami miatt a megjelenést is Szóval nem kell tíz percig egy tereptárgy vesebb pontunk marad gránátokra, vagy 
el kellett tolni. A Sandstorm végül, ha nem mögött lapítanunk, van rá lehetőség, hogy választhatunk egy gyengébb stukkert, de 
is félkész állapotban, de semmiképp sem dinamikusan játsszunk, ha azt akarjuk, vi- akkor nemcsak távcsőre és hangtompító- 
a legsimábban landolt. Ez a játék viszont szont nem is ugrálunk majd a fedezékek a futja hozzá, hanem egy golyóálló mel- 
olyan, mint a lázadók AK-47-es gépkarabé- " között hármasával darálva az ellenfeleket, ényre is. Felszerelésünknek emellett súlya 
ya: rozsdás, sáros, kicsit kattog is működés — mint mondjuk a Battlefieldben. A csapatjá- is van (ilyen rendszert használ egyébként 
közben, de amikor kell, akkor hibátlanultel- — ték kifejezetten fontos, és ha egy sarok mö- — a World War 3 is), vagyis ha a vastagabb 
jesít, és elképesztően jó érzés elsütni. gül felváltva fedezzük egymást a társunk- ellvértet választjuk, akkor egy picit javul- 
kal előrenyomulás közben, akkor könnyen nak a túlélési esélyeink, ugyanakkor lom- 
§ kiiktathatunk egy fél osztagot. nábbá válunk, és nehezebb lesz az ellenfél 
A Sandstorm egy hasonlóan puritán, re- nátába kerülni. 


alisztikus vonalat követ, mint az erede- 


ti Insurgency:. a képernyőn gyakorlatilag 
semmiféle sallangot nem találni az elfogla- 
landó pontokon kívül, így nincs ami elterel- 


Ami egyedivé teszi a Sandstorm játékme- 
netét, az a testre szabhatóság. Több külön- 
böző karakterosztály közül választhatunk, 


Bár a kampány kimaradt, azért van ko- 
operatív mód az MI által irányított cso- 


portok ellen. Az igazi izgalom persze a rögtön újratölt, az eggyel több lövést adhat 
multiplayerben és annak három remek játék- " le az első sorozattal. Az ilyen apróságok pe- 
módjában rejlik. A Push és a Skirmish 32 já- dig virtuális életekről és halálokról döntenek. 
ékost enged össze két csapatra bontva, míg Látszik, hogy a fejlesztők megpróbálták min- 
a Firefightban pörgősebb csatákat vívha- den téren felülmúlni az első részt, ami több 
unk meg 8v8 formátumban. Itt nincs ha- szempontból sikerült is: az új motornak kö- 
gyományos TDM vagy bármi hasonló, ki- szönhetően sokat javult a látvány, a menü- 
zárólag a fragek számáról szóló játékmód, rendszer sokkal letisztultabb lett, a hangok 
inden esetben van egy vagy több konkrét pedig a legjobb háborús filmeket idézik. Az 
célpontunk, amit el kell foglalni. Megtartot- ember élvezettel szorít rá a ravaszra, és ri- 
ák az első Insurgency hullámokban történő adtan húzza be a nyakát, amikor elkezdenek 
újraéledési rendszerét, a Firefightban viszont süvíteni a bombák, vagy potyogni a hüvelyek 
csak akkor térnek vissza csapattársaink, ha a fölöttünk elrepülő helikopter gépágyújából. 
elfoglalunk egy pontot. Vagyis amennyiben Sajnos a végeredmény nem lett tökéletes, 
hátrányba kerülünk, kockáztatnunk kell, mu- a fejlesztőcsapatnak biztosan szüksége lesz 
száj agresszívebben játszanunk, hogy ma- még néhány hónapra, hogy minden hibát ki- 
radjon esélyünk visszahozni a többieket. A küszöböljön. Nem egyszer láttam tereptár- HARDVER 
Sandstorm tökéletes játszótér a camperek gyakba beolvadó katonákat, falakon átlógó Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-4440 
számára, de csak abban az esetben, ha stra- fegyvereket, furcsán recegő animációkat és 3.1 GHz, 8 GB RAM, GeForce GTX 760, 
égiailag fontos helyen lapítanak a fűben, egyéb kisebb-nagyobb bugokat, amelyek el- 40 GB szabad hely 
és azt is csak védekező félként. Egyébkén rontották az összképet. Szintén zavaró tud 
egyszerűen muszáj megpróbálni elfoglalni a enni a pályák kialakítása, a játékállás miatt 
pontot, nem lehet csak úgy vadászni a pálya ezárt részek határait ugyanis nem jelzi sem- 
egyik sarkában. A Play-gombon a felirato mi, így könnyen olyan helyzetbe kerülhetünk, 
e is cserélhetnék PTFO-ra (Play The F"cking ogy mire a játék szól, hogy tilosban járunk, 
Objective). nár nem tudjuk használni a fegyverünket, 
és védtelenekké válunk a támadókkal szem- 
ben. A Sandstorm azonban még a hibái el- 
Az elképesztően intelligens dizájnnak kö- enére is fantasztikus, és ha valaki olyan lö- I 
szönhetően a legapróbb részletek is taktikai völdét keres, amelyben nemcsak a szem-kéz " KACI 
fontosságúak: az ajtókon például kilincs vagy . koordináció, hanem a taktikai érzék és a csa- 2018 egyik legjobb 
gomb jelzi, hogy épp merre nyílnak, a fegy- patmunka is számít, annak szinte kötelező FPS játéka. 
ver csövében pedig tárazáskor is bent ma- kipróbálnia. 


rad az utolsó golyó, vagyis aki a kör elején WV 


A chatwheel segítségével az ellenfél 
irányát is könnyen jelezhetjük a többieknek 


PLAYER 


APPEARANCE 


semi — 


Andrew Spearin kreatív rendező, New World 
Interactive: 


:Természetesen karakterünk kinézetét is 
:variálhatjuk, sőt új skineket is feloldhatunk 


www.gamestar.hu 63 


Teszt 


JAGGED ALLIANCE: RAGE! 


GED ALLIANCE: RAGE! 


ITKA, HOGY EGY JÁTÉK CÍ- hogy a Rage! bizony nem a legfényesebb 
R: HŰEN TÜKRÖZI AZT AZ ÁL- — AJjáték premisszája szerint húsz évvel já- égő lesz a készletben, ugyanis minden por- 
LAPOTOT, AMIT A JÁTÉKO- unk a legelső rész eseményei után, és ki- cikáján érződik az olcsóság - nyilvánvalóan 

SOK ÉREZNEK IRÁNTA, DE A JAGGED — deríthetjük, hogy mi történt az elmúlt idő- alacsony költségvetésből készült, Így nem 
ALLIANCE: RAGE! FEJLESZTŐINEK en a világ legszívósabb zsoldosaival. Hat is várhattunk el tőle első osztályú animáci- 
SIKERÜLT MEGSZEREZNIÜK EZT A kőkemény karakter - Charlene ,Raven" ókat, ám ez nem ok a fantáziátlanságra, a 
RITKA ACHIEVEMENTET. A Jagged Higgens, Dr. A Huaong, Ivan Dolvich, Hel- ányaveti módon összedobált elemekre. 
Alliance széria lejtmenetéből azt hihet- mut ,Grunty" Grunther, Kyle , Shadow" Kedvenc zsoldosaink azonban javítanak az 

énk, hogy egy minőségi, körökre osztott Simmons és Victoria , Vicki" Waters — kö- összképen, akikkel nem volt túlságosan ke- 
címet összerakni atomfizika nehézségű le- zül választhatunk kettőt, akikkel túlélhe- gyes az élet az eltelt évek során. Van, akit 

et, pedig számos konkurens - rád kacsint- tünk egy katonáktól hemzsegő dzsungel- raumatizált, hogy a szeme előtt halt meg 
gatunk, kedves XCOM - bizonyította, hogy en, hogy egy újabb szigetet szabadíthas- a férje, és olyan is akad, akit lelkileg tett 

em kell a szívünk elnyeréséhez és a pénz- sunk fel egy újabb ördögi elme elnyomása önkre a bérmunka, ezek a testi és lelki sé- 
tárcánk kinyitásához vért izzadni. Tulajdon- — alól. A történet sablonossága még abszolút ülések pedig hatással vannak a karakte- 
képpen az 1999-es Jagged Alliance 2 és negbocsátható is lenne, hiszen ez a kon- ek képességeire is. Mindegyikük rendel- 
annak kiegészítői óta egerünk nem kattint- cepció lényegében már olyannyira a szé- kezik valamilyen készséggel, amit tökély- 

atott minőségi tartalmat a sorozaton be- ia védjegyévé vált, mint a Just Cause-nak, e fejlesztettek (Huaong közelharcban erős, 
ül, így nem csoda, hogy az azóta megjelent "viszont a játék írói minden eddiginél mé- Raven kiváló mesterlövész, Shadow pedig 
Back in Action, Crossfire, Flashback és On- yebbről merítettek a klisékútból. Képzeljük opakodásban profi), és ezeknek köszönhe- 
line részek sem örvendenek túl nagy nép- el, hogy a játék úgy kezdődik, hogy az ál- ően olyan előnyökkel bírnak a harc egyes 
szerűségnek a rajongók körében. Ebből a talunk kiválasztott duó turistákat megszé- erületein, amelyekkel mások nem, miköz- 
tetszhalott állapotból kellett volnaa német gyenítő módon besétál egy falu főterére, ben megvannak a hiányosságaik is. Aki jó 
Cliffhanger Productionsnek a THA Nordic majd hirtelen körbekerítik őket, és mielőtt kétkezes harcban, az kevésbé tapasztalt a 
égisze alá tartozó HandyGamesszel karölt- kettőt pisloghatnának, már egy föld alatti fegyverekkel, skilljei viszont kárpótolhat- 
ve feltámasztania a franchise-t, csakhogy titkos laborban találják magukat, ahol egy ják gyengeségeiért - Dr. 0 például bizonyos 
a Rage! egy olyan szép ígéret volt, amely pokoli zseni kísérletezni akar rajtuk. Még értékig tudja magát gyógyítani a harc- 
durván megcsúnyult, mire beváltották. egy percig sem volt nálunk az irányítás, mezőn, és képes dühét további akciópon- 
Elrageljük nektek, hogy miért. de már ezekből a jelenetekből érezhetjük, okra fordítani. Ez a dühmérő (avagy Rage, 


Rambo is megirigyelné a helyet rn! tet 


(4) A.I.M. 


. SELECT TWO CHARACTERS 


ff. CHARLENE "RAVEN" HIGGENS 
2. DR. 0. HUAONG 
IVAN DOLVICH 
KYLE "SHADOW" SIMMONS 
F HELMUT "GRUNTY" GRUNTHER 
VICTORIA "VICKI" WATERS 


NEXT 


-Nicsak, ki beszél! 


A 


CHAVALIER 
MÁSVÉLEMÉNYE 


Nyáron lesz húsz éve, hogy LZ 
megtörtént, mégis élénken 
amire a cím is utal) az új Jagged Alliance loot után és egyre jobb holmival felszerelni a. KZTAKSZTtelz etette Tét EB kés 
legfőbb újdonsága, amelynek feltöltődése- csapatunkat, Így a gondok megoldhatók. ittas pillanatra, amikor bő ps 
kor harcosaink használhatják különleges ké- száz órányi küzdelem és 
pességeiket. Mivel a pályákon általában dur- : VAN BAJ Arulco összes szektorának 
va létszámfölényben vannak az ellenfelek, Kár, hogy ez a játék többi részéről nem iga- kipucolása után golyót 
és felér egy öngyilkossággal a ,rambózás", zán mondható el. Sokakat kapásból elriaszt-  MESSAEKENDAe Tele 
a csipet-csapat talentumainak alkalmazása hat a rajzfilmszerű grafika, ami furcsa össz- SZASZ MI KON OVE Ve 
mellett az sem árt, ha kiaknázzuk a környe- hatást kelt a többi elemmel együtt, de még tatás azóta sem érkezett, ki 


zetben rejlő lehetőségeket: az aljnövényzetet mindig kevesebb vele a probléma, mint ma- ezért kissé TETT SEK 
és a pályán lévő objektumokat felhasznál- gával a játékmenettel. A program erősen tetten, takaréklángra 
va lopakodhatunk, csendben támadhatunk, megköti a kezünket, így sokszor csak bizo- csavart elvárásokkal 
csapdát állf késszzájatdéti A £ sacfilratii zi szemrevételeztem a Rage! 

pdát állíthatunk, vagy éppen füttyentés- nyos módon teljesíthetünk egy pályát; ha el- JEE záa SL ét 
sel odacsalhatjuk a célpontot (érdemes a számoltuk a lépést, és újrakezdenénk a pá- a vi jallte 5 3 Tét : HARDVER 
testeket elrejteni a kíváncsi szemek elől, kü- lyát, akkor iszonyatosan frusztráló módon HE hos E Ess lb o s Windows 7 (64 bit), Core 2 Duo 2,5 GHz, 
fs 8: ; 8 7. ; ; CISANÉÉSB kozni. Össz ség, stra- ű 1 1 
lönben könnyen a nyakunkba kaphatjuk a fél előtte meg kell várnunk, míg a gép minden ESETBE lztesáézát 4 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 460/In- 

PERSÁNÉNKÉKÉ p szabi És 5 A tégiai és taktikai mélység ő ; 
hadsereget). A végigjátszás során arra is fi- egyes (!) ellenféllel cselekszik valamit; az MI z E tel Iris Pro Graphics 5200/AMD Radeon 
5. fast ú ; éles É ; tekintetében sehol sincs 6870. 15 GB szabad he 
gyelnünk kell, hogy a szűkös inventory kere- gyakran viselkedik logikátlanul, és vesz ész- a Jagged Alliance 2-höz : 
tein belül minél több és minél jobb minősé- re/tesz olyan dolgokat, amiket nem szabad-e 8 
ea MEZ OZTÖN E j 3 §; KöpYLL KERESŐ ; 2 j; képest, de megkockázta- 4 ismerős arcok 
gű erőforrást, valamint eszközt vegyünk ma- na neki; körülményes a tárgyak felvétele és tom, hogy még látvány 
gunkhoz, ugyanis zsoldosainknak szüksége inventoryba helyezése; minden egyes karak- I SAATEETTÁNEATE alulmúlja § egyedi képességek 
i ízre (külö iszár. öt- ; r ismé 85 file í 52 4 változatos felszerelések 

van tiszta vízre (különben kiszáradnak), köt ter ugyanazokat a mondatokat ismételge a széria csúcspontját. A to; 3 
szerre (másképpen elvérezhetnek), pihenésre ti állandóan ugyanazzal a hangsúllyal, mint felfogadható és irányít- .- megköti a kezünket 
(a térképnézetben tábort verhetünk) ésmás valami betanított papagáj; a tutorial végte- ható zsoldosok száma "- logikátlan MI 
alapvető dolgokra, ráadásul az sem árt, ha lenül fárasztó. És ez csak szemezgetés a hi- fájdalmasan korlátozott, "— frusztráló elemek 
beraktároznak késből, fegyverből, hátitáská- ányosságok közül, amiken az sem enyhít az inventory kezelése a 
ból és páncélból, elvégre szökésben lévő köz- túlságosan sokat, hogy a kétfős online ko- távolsági lootolás dacára is 
ellenségnek számítanak. A sebek, fertőzések, —— operatív móddal valamelyest szórakozta- körülményes, az MI visel- 
kimerültség és más problémák pedig mind- tóbb minden. Az biztos, hogy nem a Jagged  HIKEZISSASÜ SZ eleten pet TÉS 
mind negatív hatással vannak bakáinkra, és Alliance: Rage! lesz az az epizód, amely hely-  KENENEL ges Naa Se 
könnyen dzsungelfűbe haraphatnak miattuk. reállítja a széria megtépázott hírnevét. Talán. FEJES ET NEE 
Szerencsére a felvehető tárgyak változatos- majd legközelebb. megvillantott pár remek 


ságára nem lehet panasz, élvezetes kutatni a ötletet is a csapat; az idő- 
södő zsoldosok játékmene- 


tet befolyásoló nyavalyái, 
az egyedi Rage-skillek és a 
dzsungelharchoz passzoló 
survivalelemek mind dicsé- 


NK A LEGELSŐ RESZ retet érdemelnek, akárcsak 
. S KIDERÍTHETJÜK; Elliot visszarángatása a 

Z ELMÜLT IDŐBEN A /helálból 
OO SAWAL 


.- körülményes cselekvések 
.- idegesítő szinkron 


GROUP STASH 


Vigyázz, kész; készleteket tölts! 


Ez aztán jó sok 
felszabadítanivaló! 


, Egy hatalmas sereg ellen 
harcolsz egy kis zsoldoscsapattal támogatás 
nélkül; saját magadra vagy utalva odakint. 2 


S 7" SIKERE 
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Teszt 


AJDNEM HAMARABB KÜLD- 
KA TÜNK EMBERT A MARSRA, 

MINT HOGY MEGJELENT A 
DAYZ. Mármint hogy tényleg, hivatalosan, 
inden kétséget kizáróan megjelent. Oda 
van írva, hogy 1.0. Az a változat, amit a 
2014 végi tervek szerint 2016 elején akar- 
tak kiadni. Na jó, nem teljesen az, mert ak- 
kor még légi közlekedést, befogható álla- 
tokat és egyéb nyalánkságokat terveztek. 
Szóval az a változat, amibe szép lassan be- 
került minden fegyver és jármű, amelyekkel 
az elmúlt öt évben a bétában találkoztuk. 
Na jó, nem teljesen az, mert hiányzik majd- 
em negyven fegyver, és autóból is csak 
egy van, de hát mindent a maga idejében. 
Ez az a változat, amely tartalmilag ugyan 
kicsit visszafogottabb, de legalább az évek 
során sikerült az összes bugot kiirtani be- 
őle. Na jó, néha még mindig leesik az em- 
er a létráról, és belehal, az autó minden 
ok nélkül elszáll a levegőbe, és a zombik is 
igyanúgy átmennek néha a falakon, vagy 
épp beleakadnak a semmibe, mint öt év- 
vel ezelőtt. Szóval az a változat, amely még 
agyon nincs készen, de legalább drágább 
ett időközben. 


:A táskánkban még mindig nehéz rendet 
-tartani, és a játék egy cseppet sem segít 


Rögös út vezetett idáig. Az elmúlt több 
int öt esztendőben rengeteg dolog tör- 
tént a DayZ-vel, és szinte mégsem történt 
semmi. Már megszámolni sem tudom, 
ányszor jelentette be a Bohemia, hogy 
alfa/béta/végleges állapotba lép a játék, 
de valahogy mindig sikerült az ,egyet elő- 
e, kettőt hátra" fejlesztési elvet követni- 
ük. Az utóbbi időszak legnagyobb újítá- 
sát egyértelműen a grafikai motor régóta 
tervezett cseréje jelentette, emiatt azon- 
an kénytelenek voltak rengeteg, már mű- 
ködő elemet kivenni a játékból, és a nullá- 
ól újra felépíteni. Hosszú és fáradságos 
munka lesz ez, a fejlesztőcsapat szerin 
egyedi animációkkal együtt durván két 
étig tart egyetlen fegyver implementálá- 
sa, úgyhogy beletelik majd némi időbe, mi- 
re pótolják azt a hiányzó 39-et, amit be- 
jelentettek. Az 1.0 megjelenése nem va- 
aminek a lezárása, hanem valami újnak a 
kezdete; a tervek szerint új lökést ad majd 
annak a játéknak, amely jusztifikálta an- 

o a Steam Early Access programját. S0- 
kak szerint a Dayz elkésett, ma már senki 
sem kíváncsi rá, rég le kellett volna állíta- 
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ni. Mások viszont épp hogy elhamarko- 
dottnak tartják a megjelenését, vagy leg- 
alábbis az 1.0-s verzióét. Nem történt 
olyan grandiózus változás az előző frissí- 
és óta, ami indokolttá tenné a kijelentést, 
ogy , ez a játék kész van". Lehetett vol- 

a ez szimplán a 0.64, és mehetett volna 
den tovább a maga medrében. 


ert bár továbbra is hemzsegnek benne a 
evetséges hibák, a jelenlegi a legjobb ál- 
apotban lévő Dayz (legalábbis technikai 
szempontból), amivel eddig találkozhat- 
unk. Végre a városokban is elfogadha- 

ó számú képkockát tud kiizzadni a video- 
kártyánk, a látvány kifejezetten mutatós, a 
zombikat irányító mesterséges intelligencia 
fejlődött, építhetünk bázist, és megszerel- 
etjük az autónkat. És mégis akkora a ká- 
osz, hogy az ember kedve egy pillanat alatt 
elmegy a játéktól. 
Vegyük például a harcrendszert. Ebben a 
posztapokaliptikus, zombis világban ritkán 
lesz lőfegyverünk, még ritkábban találunk 
hozzá töltényt, és csak kivételes esetben 
akarjuk ezt zombikra pazarolni, főleg azért, 


A térkép még mindig hatalmas, éppen ezért ] 
elképesztő távolságokat kell bejárnunk 


"Immár állatokra is vadászhatunk, akik a legtöbb lő 
! -esetben okosabbak, mint a zombik ; 


szabadon, hogy elénekelt egy dalt ; 
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mert a zaj bevonzza a többi élőhalottat is. 
Maradnak tehát a közelharci fegyverek, ezt 
az ütlegelést azonban már húsz évvel ezelőtt 
is kinevettük volna. A célpont késve reagál a 
találatra, az ütéseknek egyáltalán nincs sú- 
lya, a modellek egymásba csúsznak. Se kihí- 
vás, se élvezet nincs benne. 


A BUGHEGYEN TÜL 

És mégis, amikor működik, akkor a DayzZ 
még mindig az egyik legjobb, legkülönle- 
gesebb multiplayer cím a piacon. Amikor 
azt kérdezik, hogy mi a Dayz célja, mi az 
endgame tartalom, akkor az a válasz, hogy 
semmi és bármi. Mert itt azt csinálsz, amit 
csak akarsz. Gyűjtheted a bázisodon a leg- 
jobb, legritkább cuccokat. Járhatod a vilá- 
got irgalmas szamaritánusként, aki enni ad 
a szegényeknek, és kisegíti a kezdő játéko- 
sokat. Lehetsz bandita, aki feltartja a város- 
ba érkezőket, megbilincseli vagy egyszerű- 
en lelövi a betolakodókat. De rendfenntartó- 
nak is állhatsz, aki épp az ilyen opportunista 
rohadékokra vadászik. A Dayz a tökéletes 
sandbox, ahol azt csinálsz, amit csak akarsz. 
Minden eszköz a rendelkezésedre áll, hogy a 
saját történetedet írd, és valami egyedit al- 
koss. Hogy megismételhetetlen élményeket 
szerezz magadnak és másoknak. 

Ahogy közeledik egy battle royale-meccs 
vége, úgy nő az ember pulzusa, itt viszont 
már akkor az ember torkában dobog a szí- 
ve, amikor egyszerűen találkozik valaki- 
vel. Mert a Dayz az a játék, amelyben so- 


sem tudhatod, mi fog történni. Ha megállsz 


egy pillanatra a mezőn, hogy elővedd a kon- 


zervet a táskádból, a környéken ólálkodó 
mesterlövész simán ledurranthat. Ameny- 
nyiben fegyvert adsz egy kezdő játékosnak, 
lehet, hogy azonnal rád fogja. Amikor kö- 
vetsz valakit, akivel az imént találkoztál, le- 
het, hogy épp csapdába akar csalni, és ott 
várnak a haverjai. És persze az is elképzel- 
hető, hogy a következő néhány órában ket- 
ten együtt járjátok majd a vidéket. De so- 
sem tudhatod, miként reagálnak majd má- 
sok, akik ilyenkor általában legalább olyan 
idegesek, mint te. Mert elég egyetlen hiba 
vagy csak egy kis figyelmetlenség ahhoz, 
hogy elfeketedjen a képernyő. És ilyenkor 

a PUBG-vel ellentétben nem az elmúlt 30 
perc, hanem akár az utóbbi két hét gyűjtö- 
getése vész kárba. 

A DayzZ már teljesen más játék, mint a 
2013-as induláskor. Máshogy néz ki, má- 
sok a mechanikák, a zombik, a lehetőségek, 
más a loot, de még a pálya is. Közben meg 
pontosan ugyanaz a játék, mint az indulás- 
kor. Ugyanúgy lelőnek a semmiből. Ugyan- 
úgy átjönnek a zombik a falon. Ugyanúgy 
használhatatlan az inventory. Viszont ugyan- 
olyan fantasztikusak a közösségi interakciók 
is, mint öt évvel ezelőtt, még mindig ugyan- 
olyan egyedi minden találkozás. 

A Dayz még mindig nincs kész, és talán nem 
is lesz soha. De ezért már nem tudok rá ha- 
ragudni, egyszerűen csak csalódott vagyok. 


A DAYZ MÉG MINDIG AZ EGYIK LEGJOBB, 
DEGKÜLÖNLEGESEBB MÜLTIPLAYER CÍM 
A PIACON 


s A fejlesztés jöval tovább tartott, 
mint terveztük, főleg az Új grafikus motor 
miatt, de tem gondoljuk, hogy megérte a 


befektetet munkát." 


VASKARIKA 


A Dayz craftrendszere 
még mindig elképesztő- 
en részletes. Ruháinkat 
rongyokra téphetjük, E 
abból kötelet csinálhatunk, 
amihez már csak némi 
vászon meg pár bot kell, és 
készíthetsz magadnak egy 
hátizsákot. Tüzet rakhatsz, 
bőrruhát varrhatsz, a 
rögtönzött horgászbo- 

tod végére hegyezhetsz 
horgot, a kifogott halat 
nyársra húzva pedig meg 
is sütheted a már említett 
tűzön. Cserélhetsz kereket 
az autódon, és felépíthetsz 
egy teljes bázist őrtor- 
nyostól. Állíthatsz csapdát 
nemcsak az állatoknak, 
hanem a többi játékosnak 
is, a fegyver csövét pedig 
lefűrészelheted, hogy ne 
foglaljon annyi helyet. Bár 
maga a rendszer egy kicsit 
esetleges, a lehetőségek 
tárháza nagyon széles; ha 
van megfelelő alapanya- 
god, gyakorlatilag bármit 
meg tudsz valósítani. 

Csak győzze az ember 
összeszedni ezt a rengeteg 
holmit! 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-4430, 
8 GB RAM, GeForce GTX 760, 16 GB 
szabad hely 


"4 fantasztikus közösségi élmény 
"4 túlélési mechanikák 

4 kidolgozott craftolás 

.- kellemetlen közelharc 

.- rengeteg technikai probléma 


.- hiányzó tartalom 


KACI 
Többet érdemelt 
volna. 


:Lehet a játék bármilyen rossz 
állapotban, a Lada Niva ilyenkor is megy 


:Sajnos még mindig előfordul, 
:hogy az ember beesik a pálya alá 
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NEHÉZ EGYENSÚLYOZNI A 

SZEMÉLYES JÁTÉKÉLMÉNYEK 
ÉS AZ OBJEKTÍV SZAKMAI SZEM- 
PONTOK KÖZÖTT, FŐLEG EGY OLYAN, 
SOKSZÍNŰ MÉDIUM ESETÉBEN, 
AMELYRŐL LEHET, HOGY ALAPVE- 
TŐEN MÁST GONDOLSZ TE, ÉN VAGY 
EGY FEJLESZTŐCSAPAT TAGJAI. 
(Már csak ezért sem egyszerű szakma a 
játékújságírás. Persze a pékeknek korán 
kell kelni, a szénbányászok meg alig 
vehetnek fel egy normális fehér farmert... 
de azért nekünk sem könnyű.) A Capybara 
öt évig hegesztett-csiszolgatott, többször 
majdnem lefújt Below-ja is ilyen: legtöbb 
hibája talán nem is klasszikus értelemben 
vett hiba, inkább eredetileg jónak tűnő, de 
a gyakorlatban már sajnos sokkal kevésbé 
működő koncepció (illetve a többszöri 
halasztás és újratervezések) eredménye. 
Ez a terror persze minden játék születését 
végigkíséri, hiszen műfaji sajátosság, hogy 
egészen a célegyenesig csak sejthető, 
hogy minden klappol-e majd, és végül több 
lesz-e az egész, mint a részek összege: 
hogy a képi világ, a hangok, az irányítás, 
a hangulat képes-e olyan játékélménnyé 
összeállni, amire játékosok ezrei gondolnak 
vissza még évek múltán is örömmel. 
Nos, a Below-nak majdnem sikerült, de 
valahol szétesett, és olyan csalódás lett, 
amiért tényleg nagy kár. Nem egy rakás 
szerencsétlenség, hanem egy fantasztikus 
játék, csak épp beborítja valami szeren- 
csétlenség-rakás. 


E: JÁTÉK ÉRTÉKELÉSEKOR 


A Capybara egy kis, független csapat, né- 
hány nagyszerű indie címmel a háta mö- 
gött, mint a Superbrothers: Sword £ 
Sworcery EP vagy a Super Time Force. 
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A Below-val azonban nagyot ugrottak, vizu- 
ális kidolgozottságban és komplexitásban 
egyaránt - talán túl nagyot is. Pedig a rej- 
télyes, ősi világba hajóján érkező, magányos 
hős útja az első perctől kezdve ígéretes és 
egyedi. Nem tudjuk, hogy ki ő, és azt sem, 
hogy mit keres itt. Alaposan meg sem vizs- 
gálhatjuk, hiszen karaktere a képernyőn el- 
sőre szokatlanul aprócska, ami még inkább 
fokozza a kontrasztot a környezet nyomasz- 
tó monumentalitásával. Mégis, alig várjuk, 
hogy a kötött helyszíneket véletlenszerűen 
generált pályarészekkel bonyolító világ tit- 
kait elkezdjük végre megfejteni. Kiokoskod- 
ni pedig bőven lesz mit, mivel a felfedezés- 
túlélés-harc hármas pillérére épülő játék- 
menethez csupán minimális instrukciókat 
kapunk, az első néhány óra az óvatos ismer- 
kedéssel telik majd. Felfedezzük közelharci 
és távolsági támadásainkat, védekező moz- 
dulatainkat, a szigeten talált, mágikus lám- 
pásunk rejtett képességeit, új támadó-gyó- 
gyító tárgyak készítésének lehetőségeit, és 
persze hogy miképp navigálhatunk egyre 
mélyebbre a sziget katakombáiban. Közben, 
mint a Dark Soulsban, új utak, rövidítések 
nyílnak meg, amelyek sajnálatos - de elke- 
rülhetetlen - elhalálozásunk esetén jönnek 
majd különösen jól, hogy ne kelljen a kez- 
dő körtől végigcaplatni megint mindenen. 
Nincs ugyanis mentés: ha meghalunk, hő- 
sünk végleg odavész, és hamarosan új ka- 
landor érkezik a szigetre, vele folytathatjuk 
utunkat. Ilyenkor érdemes mielőbb megke- 
resni előző hősünk maradványait, majd né- 
ma főhajtás után rekvirálni lámpását és 
minden egyebet, amit hátrahagyott. 


Mindez olyan jól hangzik, mi mégis a baj? 
Például az, amikor ezek a mechanizmusok 
már nem jól illeszkednek egymásba: a harc 


sokáig már-már unalmasan könnyű, az el- 
enfelek helyett szempillantás alatt végün- 
ket okozó csapdáktól kell tartani - így egy- 
egy halál színtiszta frusztráció, nem érez- 
zük, hogy bármit is ,tanultunk volna" belőle. 
Később azonban hirtelen nehezednek az el- 
enfelek, ezzel párhuzamosan a nyersanya- 
gok is eltünedeznek, gyakran nem is va- 
ami rém, hanem az éhhalál végez velünk, 
vagy egy ellenféltől bekapott vérzés, ami- 

e épp nincs a tatyóban kötszer - ezt a 
amagocsizást biztosan sokan élvezik, de 
én személy szerint gyűlölöm. És újra és új- 
a visszaslattyogni, hullát keresni, közben 
szívni a visszatért ellenfelekkel... végtele- 
nül unalmassá válik. A harc pedig nem elég 
motiváló ahhoz, hogy elnézzük az esetleges 
grindolást, így a monotonitás még nehezeb- 
ben tűrhető. 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel i3, 4 GB RAM, 
Nvidia 550, DirectX 11, 5 GB szabad hely 


Különleges és egyedi, 
de sajnos több türelem 
kell hozzá, mint ameny- 
nyit megérdemel. 


: Mindkét oldal;számos egységet 
. vonultat fel a csatatéren 


East China Sea 


-A fontosabb eseményeket 
általában közli velünk a játék 


Ez a nézet azoknak jöhet jól, akik alaposan 
át szeretnék látni a háború alakulását 


STRATEGIC COMMAND WWII. 
WORLD AT WAR 


EHÉZ AZ EGYSZERI JÁTÉ- 
MA KOSSAL MEGKEDVELTETNI 

A KOMOLYABB STRATÉGIÁK 
MŰFAJÁT. Könnyen el lehet veszni a túl 
sok részletben, és sokaknak a komplex 
játékmenetbe is beletörhet a bicskája. 
Persze megfelelő körítéssel, valamint egy 
kis odafigyeléssel szélesebb közönség szá- 
mára is szerethetővé lehet tenni egy ilyen 
alkotást. A Fury Software-nek azonban ez 
most nem igazán sikerült. 


A Strategic Command WWII: World at 
War egy igazán hardcore stratégiai játék, 
aminek kétségtelenül megvannak az elő- 
nyei, de sajnos a hátrányai is. Ahogyan azt 
a címe is sugallja, ezúttal a második világ- 
háborúba csöppenünk bele, és a szövetsé- 
geseket vagy a tengelyhatalmakat irányít- 
va kell győzedelmeskednünk. Több, előre 
elkészített kampány is található a játék- 
ban, ezeknek köszönhetően átélhetjük a 
második világégés nagy ütközeteit, miköz- 
ben igyekszünk olyan stratégiai, diplomáci- 
ai és egyéb döntéseket hozni, amelyek a mi 
oldalunknak kedveznek. 

A körökre osztott játékmenet során meg 
kell osztanunk a figyelmünket, hiszen gya- 
korlatilag mi menedzselünk mindent, és 
mivel egyszerre több kontinensen zajlanak 
a csatározások, nem csak egy frontot kell 
szemmel tartanunk. A világtérképen ide- 
oda pakolgathatjuk egységeinket, de mind- 
ezt persze a legnagyobb körültekintéssel 
kell csinálnunk, hiszen sosem tudhatjuk, 

mi lesz az ellenfél következő lépése, és ha 


valamit elbaltázunk, akkor nagyon hamar 
azon kaphatjuk magunkat, hogy vesztésre 
állunk. Katonáink terelgetése mellett lehe- 
tőségünk van még fejleszteni például fegy- 
verzetüket is, hogy hatékonyabban csap- 
hassanak oda az ellenségnek. A gyalogság 
mellett különböző földi, légi és vízi járműve- 
ket is bevethetünk, tehát elég sokféle stra- 
tégiát kialakíthatunk a hadjáratok közben. 
És bizony szükség is lesz a tervezésre, mert 
hiba volna felkészületlenül háborúba vonul- 
ni. Fontos még az is, hogy katonáink mo- 
rálja lehetőleg ne süllyedjen a béka fene- 
ke alá, mert rosszkedvűen nem lehet csatá- 
kat nyerni. Diplomáciai lehetőségek egész 
tárháza áll rendelkezésünkre ahhoz, hogy 
ne csak géppuskákkal, hanem egyszerű toll- 
vonásokkal is eldönthessünk bizonyos hely- 
zeteket, illetve gyakori jelenség az is, hogy 
egy-egy különleges esemény a beavatko- 
zásunkat igényli. Viszont ajánlatos fontoló- 
ra venni a dolgokat, mielőtt ráböknénk va- 
lamelyik választási lehetőségre, ugyanis 
szinte minden döntésünk következmények- 
kel jár a világháborúra és persze saját ol- 
dalunkra nézve. Egyébként megérdemelnek 
egy pluszpontot a fejlesztők a játékba pa- 
kolt editorért, amivel saját kampányokat és 
egyedi térképeket is létrehozhatunk. 


Mielőtt elregélném, mi minden nem stim- 
mel a játékkal, le kell szögeznem, hogy az 
alapmechanikák kifejezetten jók, és az is 
látszik, hogy a csapat nagy hozzáértés- 
sel nyúlt a témához. Többek között ezért 
is nagy kár, hogy számos más aspektus- 


ra nem jutott elegendő figyelem. Már ön- 
magában is egy szűkebb réteghez szól a 
Strategic Command WWII: World at War, 
de a hiányosságok csak rontanak a helyze- 
ten. A túlzottan minimalista látványvilág, 
az egyáltalán nem felhasználóbarát kezelő- 
felület, valamint a gyenge minőségű zenék, 
illetve hangeffektek belerondítanak a já- 
tékélménybe. A több mint 30 eurós ár pe- 
dig simán eltántoríthatja az egyszeri stra- 
tégát a vásárlástól, hiszen túlzásnak tűnik 
nagyjából 11 ezer forintot elkérni egy olyan 
alkotásért, amely külsőségeit tekintve egy 
15 évvel ezelőtti játék szintjén van. A mű- 
faj legelszántabb rajongóinak talán megér- 
het egy próbát a Fury Software alkotása, 
de akkor sem maradtok le semmiről, ha ki- 
hagyjátok. 


HARDVER 

Windows Vista/7/8/10, 1,5 GHz CPU, 4 
GB RAM, 8 MB VGA, 1108 MB szabad 
hely 


4 jó alapok 

4 barátságos gépigény 
.- fapados körítés 

- rossz ár-érték arány 


GUCcSs 
A háború pokol. De 
tényleg. 


At 
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Si A nagy felbontást támogatja, 
a megfelelő nagyítást kevésbé 


1 Minden kiegészítővel; akár az 
. Amazonokkal is játszhatunk 


A modern kiadásokban 
minimális az újdonság 


THE SETTLERS BBÉBÉS 


HISTORY COLLECTION 


reg 


INT AHOGYAN AZ OMEGÁT, tak, márpedig a menürendszerre, a zenék- abb grafikai beállításokat hozott, RTS- 
Nt SETTLERST SEM LEHET a met re vagy éppen a vezérlésre ráfért volnaegy egértámogatással, az ötödik résztől kezd- 
KÖNNYEN ELBÚCSÚZTATNI. alapos generál. A The Settlers II esetén ve viszont az újdonságok már kimerülnek 
Legalábbis a Ubisoft nem volt rest immár például megelégedtek azzal, hogy a játé- a Windows 10, a nagyobb felbontás és a 
másodszor kiadni egy felújított kiadást, kot felkészítették modern felbontások keze- " Uplay támogatásában. A hetedik, ez idá- 
igaz, míg korábban csak a The Settlers II-re lésére is, arra viszont nem gondoltak, hogy ig utolsó kiadás jelenti a kivételt, amelynél 
fókuszáltak, az elmúlt év végén fogták az full HD-s és 4K-s kijelzőn meglehetősen ap- az offline használat engedélyezésének és 
eddig megjelent összes részt, moderni- rók lesznek az objektumok, még állandó- a DRM eltávolításának is örülhetünk, már- 
zálták, majd becsomagolták egy History an bekapcsolt nagyítással is, a The Settlers mint azok már nem keserítik meg a játéko- 
Collectionbe az összes eddigi kiegészítővel IV-ben pedig a saját zenék beolvasása to- sok életét. A The Settlers II, illetve a har- 
egyetemben a rajongók legnagyobb örö- vábbra is XX. századi. Összességében ren- madik és a negyedik rész igazi klasszikusok 
mére. Kár, hogy az első percek örömjátéka geteg a kihagyott ziccer, ami felbőszíthe- véleményünk szerint, amelyek remek kikap- 
után jön a bosszankodás. ti a Settlers-rajongókat, s mivel a kollekció csolódást nyújtanak ma, tíz vagy huszon- 
leginkább nekik készült, nem tudjuk áldani öt év múlva is, kár, hogy új híveket egy ilyen 
az Ubisoft fejeseit. Egy ilyen sorozat többet produktum nehezen tud toborozni. Kíván- 
i a The Settlers? Egy klasszikus város- érdemelt volna, gondos törődést; többet csian várjuk a nyolcas kiadást. 
építős játék, ahol a cél egy optimális gaz- annál, mint hogy az érkező nyolcadik rész 
daság felépítése, amely képes megfele- felvezető kampányának eleme legyen. 
ő haderőt kiállítani a riválisok legyőzé- HARDVER 
séhez. Ehhez elsőként fára, kőre, majd Windows 7 SP1/8/10 (64 bit), 04 bit 
ételekre, ércekre, fegyverekre, szerszámok- Ettől függetlenül nem állítjuk, hogy a prog- CPU, 2 GB RAM, 256 MB VGA (Shader 
a lesz szükséged, illetve minden kiegészí- ramozók lusták lettek volna, hiszen mind a Model 4.0), DirectX 11, 15 GB szabad hely 
ő tevékenységre, amelyek ehhez kellenek. hét részt felkészítették a Windows 10 ope- 
Egy szükségleti piramisként kell az egész rációs rendszerek, valamint a többmonito- 
folyamatot elképzelni, ami elegendő kihí- ros PC-k kezelésére, sőt többjátékos, Uplay- 
vást tartogat, mindemellett kellően bájos integráció is került mindegyik kiadásba. 
- legalábbis az első négy részre minden- A legnagyobb változáson e téren az első 
képpen áll az utóbbi kijelentés. Nem is fog- rész esett át, amelybe többek között a já- 
alkoznék többet a játékok bemutatásával, ték gyorsításának lehetősége is bekerült, a io ő 
mert vagy pontosan ismered a sorozatot, játékvezérlők támogatásával egyetemben. . -/Upla 
vagy ha még soha nem találkoztál vele, A második résztől érkezik a 4K felbontás EZ EZ 
nem hinném, hogy a kissé már poros re- támogatása, a harmadik résztől pedig már ! HIMOLNARJ 
ake részek fognak elvarázsolni. A készí- a hang erejét és minőségét is lehet állíta- ! Megelevenedő 
ők ugyanis nem erőltették meg magukat, ni, ajtomatikus mentéssel egyetemben, sőt , játéktörténelem, 
sál A 0.ÁL. 7 ÉNÁT NÉ E Fisk éz töed kevés extrával. 
agyjából ugyanazokat a játékokat kap- utóbbinál az értesítések kezelését is egy- ú 
juk, amelyeket 15-25 évvel ezelőtt kiad- szerűbbé tették. A negyedik rész még fino- kH 
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j Míg tart a varázsitai hatása; 
Asterix megállíthatatlan 


Tutatiszral 


KÜLÖNÖS 


SZITAKÖTŐK 


Az eredeti Asterix 8. Obelix 
XXL 2 - Mission: Las Vegumot 
az Étranges Libellules (innen 

a dobozcím) nevű formáció 
rakta össze. A lyoni stúdió 
1994 és 2012 között működött, 
ezalatt kizárólag ismert 
művek (Kirikou, Rózsaszín 
párduc, Asterix és Obelix, 
Arthur és a villangók, Alice 
Csodaországban, Így neveld 

a sárkányodat) adaptációi ke- 
rültek a munkatársak szakmai 
önéletrajzába, valamint egy 
Spyro folytatás (The Legend of 
Spyro: Dawn of the Dragon). 


! 


FA feladványok jelentős része a két címszereplő együttműködésére 
, épül. Már csak emiatt is fájó a kooperatív mód hiánya 


CHALLENGE 


fi "E z Eb 
! Gyerekjáték elérni a kihívások bronz fokozatát, az ezüstért 
már meg kell küzdeni, de az arany a csúcs 


ASTERIX §. OBELIX AAL 2 


TOSAN HATVAN ÉVE, HOGY RE- 

NÉ GOSCINNY ÍRÓ ÉS ALBERT 
UDERZO ILLUSZTRÁTOR RÁSZABA- 
DÍTOTTÁK A VILÁGRA A GALLOKAT. 
Azóta a rómaiak gyötréséből sportot űző 
Asterix és Obelix kalandjait - a nem ka- 
nonikus füzeteket szintén figyelembe vé- 
ve - negyvennél is több kötetben regélték 
el. Ám hamar szűknek bizonyultak a kép- 
regényes keretek, ezért sorra leigázták a 
többi médiumot az animációs filmektől az 
élőszereplős produkciókig. És ha már ké- 
szültek lapozgatós könyvek, valamint tár- 
sasjátékok, sőt Párizs közelében temati- 
kus vidámpark nyílt, akkor miért pont a 
videojátékok maradtak volna ki az adap- 
ációk végeláthatatlan sorából? Nem is fe- 
edkeztek meg róluk, az Atari, a SEGA, a 
Capcom, az Infogrames és mások 1983-tól 
napjainkig közel harminc alkalommal ültet- 
ek bennünket a képernyő elé, és adták az 
irányítást a kezünkbe. 


I OKTÓBER 29-ÉN LESZ PON- 


VIVA LAS VEGUM 

Látva a klasszikus platformerek moder- 
nizált változatainak közelmúltbeli sikerét, 
öbb se kellett a Microidsnak, még kará- 
csony előtt piacra dobta a maga gall ka- 
kasát, hátha kiderül róla egy kis képzavar- 
al élve, hogy aranytojást tojó tyúk. Mie- 
őtt azonban megrohamoznátok a digitális 
áruházakat vagy a kétféle (limitált és gyűj- 
ői) dobozos kiadás valamelyike miatt az 
üzleteket, nem árt gyorsan tisztázni, hogy 
a pimpelt Asterix £ Obelix XXL 2 csu- 
pán remaster, nem pedig kívül-belül totá- 
isan megújult remake. A tatarozást végző 
OSome kicserélte a textúrákat és a karak- 


termodelleket, viszont meghagyta az ere- 
deti átvezetőket a maguk részletszegénysé- 
gében. Emellett javult a bevilágítás is, de a 
végeredmény minden igyekezet dacára sem 
képes áthidalni két konzolgenerációnyi tá- 
volságot. A csapat hozzányúlt még a me- 
chanikákhoz, minek következtében új ké- 
pességeket és harci technikákat vásárolha- 
tunk Las Vegum üzleteiben, permanensen 
bővíthetjük a két címszereplő közös életere- 
jét jelképező szívek számát, választhatunk 
három nehézségi fokozat közül, sőt akár ne- 
ki is veselkedhetünk az irgalmatlanul sok 
római katona formájában testet öltő op- 
cionális kihívásoknak. Továbbá terminálok 
szolgáltatását igénybe véve hamar elugor- 
hatunk Las Vegum egyik végéből a másik- 
ba, hogy összegyűjtsük a képeslapokat és a 
gyémántsisakokat, illetve megvásároljuk a 
kollekcióból még hiányzó akciófigurákat. 


Kiadó Microids 
Fejlesztő OSome 
Studio 

Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Röviden Az eredeti- 
leg 2006-ban PC-re 
és PS2-re megjelent 
brawler-, illetve 
platformerelemekkel 
teli akció-kaland újra- 
kevert kiadása. 

PEGI 7r 


LAS VEGUM OSTROMA 

Az imént felsorolt módosítások nem változ- 
tatták meg fundamentálisan az XXL 2-t, 
csupán felhasználóbarátabbá tették. Fel- 
adatunk továbbra is az, hogy hol a töpszli 
Asterixet, hol pedig a melák Obelixet terel- 
getve megkeressük Csodaturmixot, aki úgy 
tűnik, árulóvá lett. Hiába tervezték meg úgy 
a történetnek otthont adó szórakoztató 
komplexum egyes helyszíneit, hogy csak a 
két karakter együttműködése vezessen cél- 
ra, 2006-ban még nem szerepelt a fejlesz- 
tők listáján a kooperatív játékmód; az majd 
a nemrég bejelentett XXL 3 kiváltsága lesz. 
Persze az újrakevert Asterix £, Obelix XXL 
2 még így is szórakoztató, a pofozkodás 
vérmentes, amikor pedig valamilyen felad- 
ványhoz érünk, segítőkészen megmutat- 


ja a kamera (ami egyébként hajlamos meg- 
bokrosodni, szűk helyeken kitakarva elő- 
ünk mindent, amit látni érdemes), hogy 
merre találjuk a megoldást. Emiatt aztán a 
gyerkőcöket sem kell kitessékelni a szobá- 
ból, ők ugyanannyira élvezik majd - ha nem 
jobban, mint mi -, amikor egy megbéní- 
ott katonát rongybabaként pörgetünk ma- 
gunk körül. A légiósok után maradt sisako- 
kat tessék bőszen gyűjtögetni, mert az a já- 
ék fizetőeszköze. És ha már szóba került a 
pénz, nem vagyok róla meggyőződve, 
ízezerért jó vételnek számít a remaster, 
amelynek tulajdonképpen egyetlen felada- 
a van, mármint a pénztermelésen túl: elő- 
készíteni a talajt az év folyamán várható 
harmadik rész számára. Ami azt illeti, erre 


ég alkalmas is. 
Chavaliet 


HARDVER 

Windows 7/8/10, Intel Core i3-2125 
3,3 GHZ/AMD FX-4100 3,6 GHz, 4 GB 
RAM, GeForce GTX 560/Radeon HD 
7790 (1 GB), 2 GB szabad hely 


4 rómaiak légióit laposra verni mókás 


4 temérdek kikacsi. 

1 új mechanikák és kényelmi funkciók 
.- nem teljes körű a felújítás 

.- akamerakezelés továbbra is krimináli 
.- még mindig nincs coop 


CHAVALIER 
Érződik rajta a kor, 
itt-ott berozsdáso- 
dott már, de szóra- 
koztató maradt. 
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LORD MORTIMER; 
j! 


s 
Töhann von wölindíű 


Teszt 


2 THE COUNCIL - 
EPISODE 5: CHECKMATE- — 


j : 


: Inkább szürreálisak, mintsem 


söze 2 szét Formálódik az ellenállás 
. nehezek az epizód feladványai Ea ei 


EPISODE 5: CHECKMATE 


LŐBB-UTÓBB MINDEN TÖRTÉ- végzett munka tudatában, ám a konferen- élem a teljes évadot. Ígéretes kezdés után 
Es VÉGET KELL ÉRNIE. cia egy ponton kilép a politika keretei közül, Ilámzó minőségű epizódok váltották egy- 
Jobb esetben elvarrják az összes hogy régi sérelmeknek adjon teret. Louis ást, és kimondottan elkeserítő, hogy épp 
szálat, de ha kedvezőtlen a bolygók állása, szélviharba keveredett falevélként sodródik a fináléra érték el a mélypontot. Ámde 
akár félbe is szakadhat váratlanul, hogy az eseményekkel, ide-oda csapódva, míg- (mindig van egy de) senki sem veheti el tő- 
aztán sose ismerjük meg a befejezést, nem sokadjára választás elé állítják. Innen ük az érdemet, hogy valódi pionírként mu- 
amit alkotói megálmodtak. Az epizódokra pedig már csupán karnyújtásnyira a finálé, atják az utat a műfajjal kacérkodó fejlesz- 
szabdalt The Councilra az imént vázolt for- amely korábbi döntéseinkkel összhangban ők számára, akik példát vehetnének róluk 
gatókönyvek szerencsésebbike vonatkozik, többféleképpen alakulhat. Az ifjú de Richet a tekintetben, hogyan lehet megújítani aka- 
azaz kilenc hónappal a rajtot követően számára négy lehetséges sorsot írtak, de andjátékokat. 
teljessé vált az évad, de hazudnék, ha azt a díszes társaság életben maradt tagjairól Annyit tennék még hozzá, hogy játékos- 
állítanám, nem maradt bennem hiányérzet. sem feledkeztek meg. ársaimmal egyetemben hálás lennék, ha a 
Mielőtt azonban megismerhetnénk a vég- artalom véglegesítését követően kigyom- 
kifejletet, meg kell oldanunk két feladványt álnák a glitcheket és a bugokat, és szánná- 
Annak, aki mostanáig kitartott, és nem a könnyebbik fajtából; az elsőben a közöt- nak még figyelmet az optimalizálásra, mie- 
orzsolódott le útközben, bizonyára sike- tük lévő, mostanra feltehetőleg kiismert vi- őtt belevágnak soron következő projektjük- 
ült napirendre térnie a negyedik epizód szonyrendszer alapján kell csoportosíta- be. Mert ennyit igazán megérdemlünk. 
hajmeresztő revelációja felett, amelynek nunk a szereplőket, a másodikban pedig az 
következtében megváltoztak a játékszabá- egyik kulcsfontosságú karakter emléktöre- 
yok, Louisnak pedig újra kellett gondolnia dékei várnak arra, hogy valaki sorba ren- 
céljait, és átértékelnie mindazt, amit ko- dezze őket. 
rábban a világ működéséről tudott vagy Kár is tagadnom, csalódtam a The Council 
udni vélt. Frissen szerzett telepatikus ké- fináléjában. Az utolsó felvonás olyan benyo- Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core i3- 
pessége hasznos, de korántsem megkerül- mást kelt, mint amikor a festő kifut a vá- 2125 (33 GH2)/AMD FX-4100 (3,6 GHZ), 
etetlen a játék sava-borsát adó, időkor- szonból, a szobrász az agyagból, a fényké- 4 GB RAM, GeForce GTX 750/Radeon R7 
átos szópárbajok során. Noha csábított a pész a filmtekercsből. A folyamatos idő- 360 (1 GB), 15 GB szabad hely 
ehetőség, hogy beleolvassak házigazdám húzásból fakadó kényszerű tempóváltás 
és illusztris vendégei gondolataiba, végül eredményeként a lezárás elsietettnek hat, aki I 17 
beértem hősünk kipróbált eszköztárával, és csak ront a helyzeten, hogy alig másfél észói 
mert így is el tudtam érni céljaimat, köz- órát szánt erre a csapat. Pedig abban re- FITET 
ben pedig a kihívás mértéke jottányit sem ménykedtem, hogy azért csúsztatták 
csorbult. novemberről decemberre a megjelenést, e : 
A Checkmate cselekménye több, egymás- mert sok tartalommal és nagy csinnadrat- o 
ól jól elkülöníthető szakaszra osztható. tával szeretnének búcsúzni, de most már o L 
Először is támogatókat kell szereznünk an- biztos, hogy a dobozos kiadást (lásd a kere- 
nak az oldalnak, amelyikhez csatlakoz- tes írást) kellett bevárniuk. CHAVALIER 
unk, mégpedig oly módon, hogy egyen- Tökéletlen, de 
ként meggyőzzük és átállítjuk az ellentá- HJSZETZSEGE j 
Hl: j 8 ő B ÉG ONT úg. sz Fe: miatt kipróbálásra 
bor tagjait. Így bebiztosítva a voksolás Még akkor sem sikerült felnőnie elvárása- érdőntés. 
kimenetelét akár hátra is dőlhetnénk a jól imhoz a Big Bad Wolfnak, ha egyben szem- 
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CÉL: 100 000 DRIFTPONT. 


E Érdela célt, és szerezz 100 000 driftpontot, mielőtt megérkezel! 


Ha találunk egy kincsesládát, 
, át kell hajtani rajta 


FORZA HORIZON 4 - 


Az Aurora Borealis, avagy a sarki 
. fény a játékban is csodálatos 


egy könnyedebb zuhi során készült 


FORTUNE ISLAND 


KODTUNK EL EZEN, DE MOST 


Er NEM SOKSZOR GONDOL- 


ÉRDEMES: KELL HOGY EGY DLC 
TELJESEN ELTÉRŐ ÉLMÉNYT KÍNÁL- 


JON ATTÓL, AMIVEL 


AZ ALAPJÁTÉK 


SZOLGÁLT? Az előző Horizon játék első 
csomagja, a Blizzard Mountain egy fagyos 


területre vitt bennünket, 


, ahol addig még 


nem járhattunk, míg a második egy óriási 
Hot Wheels pályává alakított szigetre. A 
Fortune Island kiegészítőben nincs ekkora 
újítás, mégis olyan remek, hogy kérni sem 
lehetett volna szebbet. 


Ismét új területre utazu 


nk, ezúttal a cso- 


dálatos Fortuna-szigetre, amely egyébként 


a valóságban nem létezi 
is nem azonos a Fülöp-s 


k (vagy legalább- 
zigetekhez tarto- 


zó Fortune Islanddel), de tökéletesen il- 


leszkedne a Nagy-Britar 
vő szigetek közé. Nevét 
a Playground egy kicsit 
vonalra, és adott egy ki 
az egésznek. Alapvetőe 


nia környékén lé- 
onnan kapta, hogy 
áfeküdt a kalózos 
cskeresős körítést 
a szokásos típu- 


sú versenyeket kell teljesítenünk, utcákon 


és terepeken hasíthatu 
szinteket lépünk, és mi 
után egy találós kérdés 
következtetnünk, hogy 


k, közben viszont 
den szintlépés 

vár. Ebből kell ki- 
nilyen járművel és 


mit kell teljesítenünk. Némelyik könnyebb, 
mások kicsit több gondolkodást igényel- 
nek, vagy nem olyan specifikusak, mint a 
korábbiak. Az egyik például úgy hangzik, 


hogy , A Tű-kaptatón d 


iftel a pilóta, ha 


az árral olasz négy-öt-nyolc sodorja", ami- 
ből viszonylag könnyen rá lehet jönni, hogy 


azt várják tőlünk, adjuk 


hozzá gyűjtemé- 


nyünkhöz a Ferrari 458 Italiát (minden te- 
kintetben csodálatos autó egyébként, szív- 
ből ajánlom, én beleszerettem), majd ve- 
gyük célba a Tű-kaptató driftzónáját. Ha 
megoldottuk a rejtvényt, és teljesítettük 

a feladatot, kapunk egy fényképet, amely 
egy kincsesládát ábrázol, illetve a térképen 
zóna jelöli, nagyjából hol találhatjuk meg. 


A viharnak több fokozata van; ez a kép 


Amennyiben rábukkanunk, és egy határo- 
zott gázadással szétzúzzuk, egymillió kredit 
ez tízszer, mert tíz szint, 
íz láda van), meg néha 


üti a markunkat 
tíz talány, és így 
egy kocsi is jár a 


kincshez, és emiatt 


ár 


önmagában is megérné beszerezni a DLC-t. 
Nagyon mókás kihívás ez, és többnyire a 
magyar fordítók is jó munkát végeztek, bár 
néha sokat segített, hogy a narrátor ango- 
lul olvasta fel a rejtvényeket. Sokkal job- 
ban élveztem, mint korábban a csűrleletek 
után kutatni; lényegében ezeket váltotta le 
most a kincskeresés. Ezenfelül van még egy 
új feladattípus, a Pionír, amelynek lényege, 
hogy a lehető leggyorsabban jussunk el A 
pontból B-be árkon-bokron át; valamint hét 
driftes kihívásban vezethetünk különböző 
Formula Drift autókat. 


A Fortune Island ezek nélkül is kiváló lenne, 
és hiába újít csak ennyit tennivalók tekin- 
tetében, olyan élményt ad, amiért megér- 
né még többet is fizetni. A sarki fény által 
beterített égbolt alatt vezetni leírhatatlan 
(pláne Xbox One X-en, amin 4K-ban lehet 
ámuldozni mindenen), és ahogy egy vihar 
során a villámok cikáznak a távolban, pá- 
ratlan élmény. Gyönyörű maga a sziget is; 
északon összeszorított fogakkal próbáltam 


Teszt 


rörouras vesseny 
(EU PARTI TÜLEKÉDÉS. 


ORZA HORIZON 4 - 


FORTUNE ISLAND 


a szűk földúton tartani az autómat, miköz- 
ben balra egy omladozó hegy, jobbra pedig 
egy több tíz méteres szakadék, valamint 

a végtelen tenger vágyakozott ziháló tes- 
em után. Délen a világítótorony környéke, 
a hajóroncsokkal teli tengerpart kínált kitű- 
ő látványt. A víz egyébként épp olyan se- 
kély, hogy a kocsik többsége ugyan félig el- 
merülve és meglehetősen lassan, de elmegy 
benne, így a kisebb szigetek is elérhetők. A 
csomag tartalmaz tíz exkluzív autót is, köz- 
ük a 2019-es Lamborghini URUS-t, amely 
az egyik legjobban kezelhető SUV a játék- 
ban. Ha a második DLC is épp csak ennyit 
újít, én boldog leszek, mert a Fortune ISs- 
land fantasztikus kiegészítője egy remek já- 
téknak. 


HARDVER 

Windows 10 (64 bit), Intel i3-4170 3,7 
GHz/Intel i5-7/50 2,67 GHz, Nvidia G5OTi/ 
AMD R7 250x, 8 GBRAM 


"4 döbbenetes látvány és hangulat 

" remek móka a kincskeresés 

"4 bőven megéri az árát 

- nincs benne olyan igazán nagy, 
éles újítás 


PACA 
Nem lehet betelni 
vele, megyek is 

vissza játszani. 


At 


www.gamestar.hu 73 


Új fegyverek és páncélok is akadnak, 
bár nem túl mutatós darabok 


ant. x Lesz olyan pillanat, amikor elgondolkodunk, 
e 8 5 mi a helyes, és mi helytelen . 


6 Death Veit 


í 


a ABILITY POINTS 


(nm) 


d Csak egy új képességet lehet 
. feloldani, azt viszont érdemes is 


Darius halálos pontossággal 
forgatja a rejtett pengét 


ASSASSIN"S CREED ODYSSEY: 


LEGACY OF THE FIRST BLADE - EPISODE T:-: HUNTED 


KEZDENEK EL FELVENNI A 

NYÍLT VILÁGÚ VIDEOJÁTÉKOK 
MEGJELENÉS UTÁNI TARTALMAI, 
EZT A FRISS TRENDET PEDIG AZ 
ASSASSIN"S CREED ODYSSEY IS 
ERŐSÍTI. Az utóbbi időben a 2018-as 
Spider-Man kapcsán tapasztalhattuk meg, 
hogy milyen is az, ha felszeletelve jönnek 
a DLC-k, bár ott markánsabban elváltak 
egymástól a bővítmények még úgy is 
hogy ténylegesen értékelhető történetet 
csak a három kaland összefűzéséve 
kapunk kézhez. Nos, az Odyssey esetében 
még ennél is serényebben csattogott a 
tartalom szeletelésére funkcionáló olló. 


td v8 é 
Es ÚJ TENDENCIÁT 


Az Assassins Creed Odyssey szezonbérle- 
tének megvásárlói alapvetően két DLC-t 
kapnak, illetve természetesen ingyenesen 
hozzáférnek majd az Assassins Creed III 
felújított kiadásához is. Ezt a két DLC-t vi- 
szont három fejezetre hasították, most 
Hunted címmel pedig csak az első ilyen 
szeletet próbálhattuk ki, ami pont arra ki- 
váló, hogy felcsigázza a sorozat rajongó- 
inak érdeklődését, de ezzel együtt kelle- 
metlen is legyen az, milyen hirtelen vé- 

ge szakad. 
Ezúttal semmiféle új helyszínt nem tárnak 
elénk, kizárólag Makedónia területén fo- 
yik a friss cselekmény, az említett régió 
pedig ugyebár az alapjáték térképén is ott 
díszelgett. Nem kell a DLC címénél tovább 
mennünk ahhoz, hogy teljesen egyértelmű- 
vé váljon, mi lesz a központi eleme az ext- 
ra történetszálnak, hiszen bár az Odyssey- 
ben Alexios/Kassandra még nem visel- 

te az aszaszinok legendás rejtett pengéjét, 
most végre találkozunk majd az első olyan 
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orgyilkossal, aki bizony serényen forgatja 
ezt a nem mindennapi fegyvert. Ő Darius, a 
perzsa aszaszinok egyik leghíresebb képvi- 
selője, akik időszámításunk előtt 465-ben 
magát I. Xerxész perzsa királyt is megölte 
ezzel az eszközzel. 
Főhősünk Darius és lánya, illetve a hellén 
földre átruccant perzsa sereg harcának kel- 
ős közepébe csöppen, nem sokkal később 
pedig megmutatják magukat rejtélyes új 
ellenfeleink is - akik persze csak azoknak 
újak, akik kihagyták a sorozat előző részét. 
Ők ugyanis az Ősök Rendjének tagjai. Igen, 
pontosan az a szervezet köszön vissza, 
akik ellen végig harcoltunk az Originsben. 
Az Ősök Rendje (amelyből később majd a 
emplomosok is kinövik magukat) pontosan 
úgy működik, mint az alapjátékban a Koz- 
mosz Kultusza: értesüléseket szerzünk ve- 
zetőikről, majd eltesszük őket láb alól, így 
jutva előrébb a likvidálandók ranglétráján. 
Egyelőre csak egy részét láthatjuk a hoz- 
zájuk kapcsolódó ágrajznak, és csupán egy 
középvezető kivégzéséig tart ez az epizód, 
de nyilván a Legacy of the First Blade to- 
vábbi két fejezetében is az lesz majd a köz- 
ponti feladat, hogy őket levadásszuk. 


A korábbi Assassins Creedek DLC-i kellően 
nagyot tudtak csavarni az alapjátékokon al- 
ternatív történelmi idővonalak és új szerep- 
lők bevezetésévél. Még az Origins túlvilági, 
élőhalott-fáraós bővítménye is markánsan 
különbözött az addig látottaktól. A Legacy 
of the First Blade első felvonása viszont 
bár egy izgalmasnak tűnő vonalat pedze- 
get a perzsák behozatalával, egyelőre keve- 
set képes hozzátenni a tartalommal bősé- 
gesen megtöltött alapjátékhoz. Ez a három- 
négy órát kitöltő néhány küldetés csupán 


arra volt elég, hogy felkeltse az érdeklő- 
dést. Az sem segít a helyzeten, hogy mind- 
összesen egyetlen új feloldható képessé- 
get kapunk (ez automatikusan eltüntet min- 
den tetemet, ha orgyilkossággal végeztük 
ki az ellenfeleket), de legalább a főellenség 
valóban érdekesre sikerült. No, nem játék- 
mechanikailag, sokkal inkább az írók tették 
oda magukat, és ügyesen hatottak a játé- 
kos pszichéjére. Az említett új képességre 
egyébként már csak azért is szükség lesz, 
mert elég sokszor kell a nagy túlerő miatt a 
sunyulós harcmodor mellett döntenünk. 

A következő DLC-ben viszont már ennél jó- 
val több kell ahhoz, hogy az aszaszinvilág 
egyik legérdekesebb karakterét, Dariust ne 
csak egy lábjegyzetnyi helyre zsúfoljuk be 
emlékeink közé. 


HARDVER 

Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), AMD 
FX 6300 3.8 GHz/lIntel Core i5 2400 3.1 
GHz/Ryzen 3 - 1200, AMD Radeon R9 
285 (2 GB VRAMY/Nvidia GeForce GTX 
660, 8 GB RAM, 46 GB szabad hely 


"4 Darius nagyon érdekes karakter 


4 a főellenség tényleg a fejünkbe mászik 
"4 ami eddig is működött, az továbbra is 
remek 


- túl hirtelen szakad vége 
- egyetlen új képesség 
- még új területet sem kaptunk 


CSIRKE 
A következő 
fejezeteknek min- 
denképp nagyobbat 
kell ütniük. 


!stops above The Defiant, the wind from 


Teszt 


pú . ! PILLARS OF-ETERNITY II: c 
EADFIRESTHE FORGOTTEN SANCTUM 


Így neveld a sárkányodat! A 


le b et 


: Call of Cthulhu 


PILLARS OF ETERNIÍTY IT: 


DEADFIRE - THE FORGOTTEN SANCTUM 


A A GOOGLE-BEN RÁKERES- 
Mi NÉNK A , TÖKÉLETES SZE- ra olyasmire készül, ami hatalmas kataszt- lés címszó alatt, de nincs okuk szerénykedni 
REPJÁTÉK" KIFEJEZÉSRE, rófát okozhat. Éppen ezért watcherként azoknak a munkatársaknak sem, akik a pá- 
VALÓSZÍNŰLEG A PILLARS OF villámgyorsan a Black Isles közepén ta- lyákat és a látványvilágot tervezték, elvégre 
ETERNITY II: DEADFIRE OTT LENNE álható Hall of the Unseenbe kell sietnünk, indezek hasonlóan nívós tartalmak, mint 
AZ ELSŐ TALÁLATOK KÖZÖTT. hogy megakadályozzuk a pusztulást, cseré- . amiket megszokhattunk a stúdiótól. 
(Inkább ne keressetek rá - a szerk.) Az be pedig mi is segítséget remélhetünk leg- 
Obsidian ugyanis kétségtelenül nagyon őbb célunk, Eothas megállításának meg- 
ráérzett, hogy mire van szüksége a műfaj valósításában. Mielőtt azonban félredobnál Ha engedünk a The Forgotten Sanctum hí- 
fogyasztóinak, ezt nem csupán a mi kerek mindent, és a délkeleten lévő baljós hangu- vogató szavának, és kiderítjük, hogy egy re- 
kilencvenes tesztünk, de a sajtó temérdek atú szigetekre sietnél, muszáj megemlíte- negát főmágusnak mi a terve az álmok, tit- 
elismerése is hűen tükrözi. Szerencsére ünk, hogy azoknak a kalandoroknak aján- kok és rejtélyek istenével, Waellel, akkor 
a csapat profizmusa nem korlátozódott ott megpróbálkozniuk a mágikus kihívás- olyan különleges élményben lesz részünk, 
csupán az alapjátékra, a hozzá készített sal, akik csapata legalább 18-as szintű (de ami még színesebbé varázsolja Eora cso- 
DLC-ket is odafigyelés és tartalmakban nehézségi szinttől függően inkább com- dálatos világát. Akik a Deadfire megjelené- 
gazdag, fantáziadús koncepció jellemzi. 3; bosabb), illetve sikeresen maguk mögött se óta először látogatnak vissza az alapjá- 
Elsőként a fagyos kalandra invitáló Beast hagyták Magrans Teethet. tékba, azokra egy minden eddiginél csiszol- 
of Winter bővítette tovább Eora világát, A helyszínre rohanva olyan érzésünk lehet, tabb, bővebb és sokrétűbb játékmenet vár, 
majd a Seeker, Slayer, Survivor az arénás nintha H. P. Lovecraft egyik rémtörténeté- de azok is elégedetten bólogatnak majd, 
harcokkal vívta ki tiszteletünket, míg végül be csöppentünk volna: gigantikus csápok, akik átküzdötték magukat a Seeker, Slayer, 
a harmadik és egyben utolsó csomag, a kocsányon lógó, óriási szemek, félőrült va- Survivor összecsapásain. Méltó lezárás. 
The Forgotten Sanctum a főmágusokra, rázslók, horrorisztikus könyvtárak és ha- 
vagyis az archemage-ekre fókuszál. Nyil- sonló ocsmányságok várják, hogy megízlel- 
vánvalóan ehhez is szerény személyünk, jék kardunk pengéjét - vagy éppen varázs- 
azaz a watcher szakértelme szükségelte- botunk erejét. Természetesen ezúttal sem ZENERE 3 
ESET alk j Fi ET ezés TENNÉ 5 Windows Vista (64 bit), Intel Core 
ik, és életbevágó, hogy siker koronázza maradunk új kísérő nélkül, Fassina csatla- i3-2100T 2.50 GHZ/AMD Phenom II X3 
énykedéseinket, ellenkező esetben ugyanis kozik a csapatunkhoz, wizardként és a kö- 873 CPU, 4 GB RAM, 45 GB szabad hely 
ég nagyobb veszély szakad a világ rülmények ismerőjeként pedig nagyon is 
yakába, mint Eothas. ajánlatos magunkkal vinni - mellette min- "4 hátborzongató sztori 
denképpen szorítsunk helyet Alothnak is, 
lesz egy-két hozzáfűzni valója. Kelleni is 
fog az ismerős magunk mellé, mivel a The 
Különlegesen indul a The Forgotten Forgotten Sanctum teljesen más atmoszfé- 
Sanctum történetszála. Gyanútlanul szel- rát teremt, mint az eddigiek, talán a hát- 
jük a tengert lélekvesztőnkön, amikor föld- borzongató jelző illene rá a leginkább, ezt 
rengés rázza meg a környéket, majd egy pedig csak alátámasztja minden egyes Dumbledore és 
sárkányháton lovagló főmágus, Llengrath sztoripillanat, amikor a hely újabb és újabb Gandalf büszkék 
átogat meg bennünket azzal az informáci- titkaira derül fény. Az Obsidian írói tovább- [PNRÉNEKG 
óval, miszerint egy másik archmage, Mau- ra is pazar munkát végeznek történetmesé- 


Teszt 


SPIDER-MAN: SILVER LINING 


Végre Silver Sable motivációit 
.is megismerhetjük 


szab, 


Félig pók, félig kiborg - totálisan 
menő az egyik új.ruci 


Kalapácsfej rondább, 
mini valaha 


SPIDER-MAN!: SILVER LINING 


OVÁBBRA SEM TUDOM ELÉGGÉ sz só képsorok lepörgése után. Külön örömre mezt megnevezni, ami az elmúlt évtizedek- 
1 HANGSÚLYOZNI, MENNYIVEL j A ad viszont okot, hogy a Kalapácsfejjel tör- ben fontos szerepet töltött be a hálószövő 
KÖNNYEBBEN FOGYASZTHATÓ di § ténő, meglehetősen béna első összecsapá- életében, és még nem került be a játékba. 
LETT VOLNA A SPIDER-MAN HÁROM sunk után most egy valóban szórakoztató, A fekete pókruha vagy épp az Ultimate uni- 
RÖVIDKE DLC-JE, HA EGYETLEN ötletes mechanikákkal megtűzdelt bossharc  verzumos második Pókember ruhája nyil- 
NAGY KIEGÉSZÍTŐKÉNT ADJÁK KI A zárja le a kalandot; ilyenekből korábban is vánvalóan kivételt képez, de ennek nyomós 
FELSZELETELT MEGOLDÁS HELYETT. elfért volna több. okai vannak, maradjunk ennyiben, és ak- 
Persze az illetékesek ezt sokkal jobban kor a spoilermérce sem szalad túl magas- 
udják nálam, nem véletlenül döntenek ROS c ra. Külön hatalmas piros pont jár egyébként 
az ilyen megoldások mellett egyre több A játékidőt ismét a különböző mellékfel- a fejlesztőknek azért, mert a népakarat- 
játék esetében. Az viszont, ami a pénzügyi adatok tolják ki, de ezekkel együtt is talá nak engedve ingyenesen betették a játékba 
jelentésekben jól mutat, nem biztos, hogy ; ez volt a legrövidebb DLC, mégis tartalma- a Sam Raimi-féle Pókember trilógia jelleg- 
a játékosok arcára is őszinte mosolyt csal. s sabbnak érződött, mint az előző felvonás. zetes jelmezét is, ehhez egyetlen DLC-t sem 
§ Ezt pedig igazából apróságokkal tudták el- kell megvenni. Bár a The City That Never 
U LÁNY : JE érni. A különböző bűnesetek megakadályo- Sleeps DLC-hármas nem tudja még fejbúb- 
Pedig a Silver Lining kifejezetten szóra- zása és a bűnbarlangok felszámolása mellé bal sem elérni a Spider-Man által felállított 
koztató lett. Szerintem nem éri ugyan el a REFOFAT ugyanis sikerült valóban érdekes kis törté- (egyébként nagyon magas) lécet, egyben 
Fekete Macskát középpontba helyező, el- vSta ; etszálat felhúzni, miáltal ezek a feladatok végigtolva mégis remek szórakozás. Most 
ső DLC színvonalát, de ez egészen egysze- Í ( is többek voltak egyszerű repetitív bunyó- már csak a második részt szeretnénk ten- 
űen annak köszönhető, hogy a Macska lar ril nál. Pedig valójában az ezerszer megtett germély tisztelettel kérni, de azt lehetőleg 
egy könnyen írható, zseniális karakter, aki ásában Sil köröket róttuk le újra, de az érzet legalább minél előbb. 
Pókemberrel közös múltja miatt pár pil- különbözött. Így lehet talán ezt a legjobban 
anat alatt képes feszültséggel megtölte- negoldani, ha nincs lehetőség (akár anyagi, 
i a képernyőt. Silver Sable-lel már egy ki- akár erőforrásbéli tényezők miatt) teljesen 
csivel nehezebb dolguk volt az íróknak, de új mechanikákat felépíteni. Ezúttal a gyűj- 
így is sikerült sokkal izgalmasabbá (és jó- ; tögetős vonal is izgalmasabb volt, ami tu- £ szórakoztató bossharc 
val árnyaltabb karakterré) varázsolni őt, lajdonképpen Yuri Watanabe történe szá- "e amellékkülöetésekkörítése is javult 
n nt ahogy az alapjátékba megis nerhet- lát zárta le, vagyis nkább indította el új irá- 4 teljessé vált a Pókember-ruhák 
ük. Mary Jane Watson és Miles Morales nyok felé. A Screwball kihívások továbbra kollekciója 
ezúttal is csak a telefonon keresztül keve- sem maradhattak el persze, erre pedig még METERES EA NSA TENNÉ 
: : Bi A seret Te s z - igazán nagy újdonságot nem hozott 
edik bele a sztoriba, ezek a beszélgetések mindig nincs mentség. ESA TESTS TT TENESE 
viszont mind hozzáadnak a történethez, SANT [OL EAEZTNTETETEL 
sőt a Milesszal folytatott csevejek teljesen 
egyértelműen előrevetítik az esetleges (na Újra három pókruhával bővül öltözőszekré- CSIRKE 
jó, teljesen egyértelmű és el is várt) folyta- nyünk tartalma, ha teljesítjük az összes kül- A zárás egy 
tás irányvonalát. A fő történetvonal nem detést, valamint megfelelően helytállunk hajszállal elmaradt 
RA ie b b HGÁNÍHT lle a DLC-trilógia 
rúgja ki a ház oldalát, de komoly hiányér- azokon a mocsok Screwball próbatétele- nyitányától. 
zet így sem marad az emberben az utol- ken. Mostanra nehéz lett már olyan pókjel- 
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VINEREAV ri (GREENLEAF S KENUIATH 


WARHAMMER: VERMINTIDE 2 -!. c 
BACK TO UBERSREIK 


/ 3 
:Még ennyi idő után is tudunk 
. örülni az új lootnak . 


Egyszerű kalandorokból mostanra legendás 
fegyverekkel harcoló hősökké értünk 
E í 


t. Mission 


A pallosok után végre Kruber is megtapasztalhatja, 
, milyen egy pörgős csata 


WARHAMMER: VERMINTIDE 2 - 
BACK TO UBERSREIK 


e. RÖMMEL TÖLTI EL AZ EM- végre használhat két egykezes fegyvert, egyszerűen újra el akarnak nekünk adni va- 
0: SZÍVÉT, AMIKOR AZT Kerilian baltája átüti a páncélt, csakúgy, lamit, amit egyszer már megvettünk. Már- 
LÁTJA, HOGY EGY FEJLESZ- mint Sienna új pengéje, Bardin pedig kap pedig ha ezt kiemeljük az egyenletből, ak- 
TŐ ODAFIGYEL A KÖZÖSSÉGRE, két kalapácsot, amit nem csak slayer speci- kor öt fegyverért fizetünk, ami meg már 
ÉS A VISSZAJELZÉSEK ALAPJÁN alizáción vehet kézbe. Ha mindent fel aka- nem annyira jó ajánlat, még akkor sem, ha 
FINOMHANGOLJA AZ ÚJÍTÁSOKAT. runk oldani, legalább 15 nekifutásra lesz ezek alaposan felkavarhatják a metát ma- 
ár az előző DLC sem volt kifejezetten szükség (ugye mind az öt karakterrel há- gasabb szinten. 
rossz, de nem volt mindenki elégedett. A rom-három pálya), így alsó hangon kapunk Jó hír viszont, hogy bár az extra cuccokat 
rajongók kevesellték a két pályát, úgyhogy 7-8 órányi tartalmat, és akkor még nembe- értelemszerűen csak azok kapják meg, akik 
ezúttal hármat kapunk. Elmondták, hogy széltünk a meglepetésről. Mert hogy az is megvették a DLC-t, a pályákon akkor is 
jobban szerették az első rész helyszíneit, van. Nem akarom lelőni a poént, de hasike- játszhatunk, ha egy barátunk lecsapott rá, 
így most visszatérhetünk rájuk. Új fegyve- rül mindhárom pályán összegyűjteni az el- vagyis nem fognak emiatt szétszakadni a 
eket akartak, most minden hős kap egyet. rejtett rúnákat, akkor feloldhatunk egy ne- csapatok. Ha kihagytátok az első részt, ak- 
Lehetne ennél jobb? gyediket is, amely egy olyan kihívást kínál, kor szerintem kötelező vétel ez a kiegészítő, 
amiért régóta könyörögnek a rajongók, szó- : mindenki másnak pedig erősen ajánlott. 
val jár a taps a fatsharkos srácoknak. Ez a 
A Back to Ubersreik - ahogy a neve is mu- rész annyira ütősre és hangulatosra sike- 
atja - visszarepít a sorozat első részének redett, hogy szerintem már csak emiatt is 
elyszínére, olyan közönségkedvenc pá- megérné megvenni a DLC-t, főleg azoknak, 
yákra, mint a Horn of Magnus, a Garden akik szeretik a komoly kihívásokat. Emel- 
of Morr vagy épp az Engines of War. A ki- lett beemeltek néhány extra próbatételt is, HARDVER ks K 
e ő 8 JEA szdó éj ági aj É 4 Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2300 
alak tás hoz em nyúltak a ejlesztők, né- amelyek legi kább az első rész vége felé 2.8 GHz, 6 GB RAM, GTX 460/Radeon 
ány apróbb tuningot és grafikai frissítést bevezetett achievement challenge-ekre em- HD 5870, 45 GB szabad hely 
eszámítva ugyanazt kapjuk, így azok is lékeztetnek. 
egismerhetik ezeket a kihívásokat, akik- 
nek kimaradt a Vermintide. Természetesen 
a varázskönyveket átpakolták, így a vete- Bár nekem kifejezetten tetszett ez a fajta 
ránok sem tudnak majd csukott szemmel vérfrissítés, biztos vagyok benne, hogy nem 
végigrohanni a pályán, be kell nézni min- mindenki lesz elégedett. Az új játékosok- 
den kő alá, ha össze akarjuk gyűjteni az nak nyilván izgalmasak a legendás pályák, 
összes extrát. és lesznek olyan veteránok, akik örömteli 9-8 
Ha sikerül egy hőssel mindhárom pályát nosztalgiával fújják meg újra Magnus kürt- ! Amit ma bepótol- /A 
letolni, akkor kapunk egy spéci fegyvert, jét, mivel néhány apró módosítást leszámít- , hatsz, ne halaszd hl 
fágetiő Sz Aga é izt s szt holnapra! 5 
amely általában hiánypótló az adott ka- va ezek tényleg koppra az első rész pályái, ú 
rakter eszköztárában. Kruber és Saltzpyre mások szemében viszont úgy tűnhet, hogy iss NN 
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2 KATAMARI DAMACY REROLL 


THE CREW 2: DEMOLITION DERBY 


EZÉS 3. AT 


úg fas 4 


Újra gördül a panelháznyi kacat 
KATAMARI DAMACY REROLL 


A LÉTEZETT VALAHA JÁ- 
TÉK, AMIT MEGEMLÍTVE 


MAZUR PAVLOVI REFLEXEI 
AZONNAL BEINDULTAK, ÉS CSIL- 
LOGÓ SZEMEKKEL KEZDTE ONTA- 
NI A TÖRTÉNETEKET, AKKOR AZ 
A KATAMARI DAMACY VOLT. 1a- 
lán ő volt a szerkesztőségben akkortájt 
az első, aki beleszeretett, majd szépen 
lassan a többiek is rákaptak. 
Tulajdonképpen semmit sem válto- 
zott, mechanikájában és céljában most 
is pont ugyanaz, mint régen. Kezdet- 
ben egy kis golyót görgetve kell minél 
nagyobb lasztit csinálni belőle, majd a 
pályák időkorlátján belül maradva el- 
érni a kívánt nagyságú bogyeszt, ez- 
által megnyerni az adott etapot, majd 
továbbhaladni. Természetesen először 
csak kisebb tárgyakat tudunk hozzá- 
csapni folyamatosan növekvő lasz- 
tinkhoz, de később már emberek, fák 
és nagyobb tereptárgyak is rácuppan- 
nak. Minderre azért van égető szükség, 
mert a pszichedelikus horrornak is si- 
mán beillő képi világgal elmesélt szto- 
ri szerint a kozmosz királya véletlenül 
lecuppantotta az égről a csillagokat. 
Természetesen a kis hercegnek (a já- 
tékosnak) lesz az a feladata, hogy szé- 
pen megoldja ezt az orbitális problé- 
mát az uralkodótól ajándékba kapott 
katamarival, vagyis a bogyóval, amire 
rátapadnak a dolgok. 

Igen, komolyan, még mindig ez a szto- 
ri, és azon kívül, hogy egy böszme go- 

lyót görgettek, semmi mást nem lehet 
csinálni a játékban. Ha mélyebb, össze- 
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tettebb élményre vágytok, akkor nem 
ez lesz az év játéka számotokra, vi- 
szont van az egészben valami rendkí- 
vül nyugtató, zen közeli állapot, ahogy 
egyre nagyobbá varázsoljátok a görge- 
tett romhalmazt. Sebességben és gra- 
fikában természetesen verhetetlen a 
játék, hiszen sem nem szép, sem nem 
túl összetett, így gyengébb konfigurá- 
ciókon is remekül fut, nem is beszél- 
ve a Nintendo Switch-felhasználókról, 
akik még hordozható módban is közel 
60 képkocka per másodperccel élvez- 
hetik a játékot. Az egész élmény annyi- 
ra szürreális, hogy tényleg csak azok- 
nak ajánlott, akiknek vagy megtetszett 
a képek/videók alapján, vagy pedig ha- 
talmas rajongói voltak a közel másfél 
évtizede megjelent eredetinek. 


HARDVER 

Windows 7 SP1 (64 bit), Intel Core 
i3-2125/AMD Phenom II X4 965, 4 GB 
RAM, Intel Iris Pro 580/AMD Radeon 
Vega 8/GeForce GTX 750/Radeon HD 
6950, DirectX 11, 4 GB szabad hely 
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FLATLINE 

Még mindig annyira 
abszurd, hogy meg- 
ér egy próbát. 


THE CREW 2: 


DEMOLITION DERBY 


ÉHÁNY HÓNAPJA EGÉSZEN 
MI HÁLÁSAK VOLTUNK A 

UBISOFTNAK A THE CREW 
2 ELSŐ KIEGÉSZÍTŐ JÉÉRT: nem 
sokszor kapunk annyi és olyan minősé- 
gi tartalmat ingyen, amennyit és ami- 
et a Gator Rush kínált. December ele- 
én aztán megérkezett a második nagy 
artalmi frissítés, a Demolition Derby, 
amely nemcsak a vadonatúj verseny- 
kategória, de a PvP-mód bevezetése 
miatt is a legjobb ajándék volt az 
nepekre. A csomag középpontjában 
ermészetesen a nevében is szereplő 
roncsderbizés áll, nyolc esemény során 
zúzhatunk le kimondottan erre a célra 
épített autókat. Az Egyesült Államok 
egyik, addig kihasználatlan területé 
elépült egy aréna, amely kétféle meg- 
mérettetésnek ad otthont: az egyikben 
az a cél, hogy minél több kárt okozzunk 
vetélytársaink járműveiben, és ezze 
pontokat szerezzünk, míg a másikban 
egy zárt pályán rój öröket, és pró- 
bálunk épségben, elsőként a célba érni. 

emcsak a többieket kell kerülgetnünk, 

nanem azokat az automata csapdákat 
is, amelyek elég súlyos, néha egyenesen 
végzetes károkat tudnak okozni. Mivel 
mindig, amikor totálkárosra törik a 
vasszörnyeteget, amiben ülünk, 5000 
pont levonásban részesülünk, tényleg 
nem árt minden irányba figyelni. A 
sikert power-upok segítik, amelyek 
véletlenszerűen jelennek meg, és 
sebzésbónuszt, pontbónuszt adnak, 
vagy megjavítják kocsinkat -— viszont 
ezeket nem csak mi tudjuk felvenni. A 


ez 


Fay 
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versenyeket kevésbé élveztem, min 
a roncsolást, részben mivel az autóm 
úgy csúszott, mintha jégen menne, míg 
a többieknek nem okozott problémát 
az úton maradás, de összességében az 
Ivory Towernek sikerült ezt is eltalálnia, 
és remélem, a jövőben még bővíteni 
fogják az események számát. Nem látok 
rá sok esélyt, de hátha. 
Sokat késett, de végre megérkeze 
a kompetitív versenyzés lehetősége; 
szervezett keretek között mérhetjük 
össze tudásunkat másokkal online. Ha 
az ütközés be van kapcsolva, akkor ez 
nyilván kaotikus, mert nem mindenki 
tud szépen viselkedni, de úgy is élvez- 
hető. Ezzel, a korábbi divíziókhoz adott 
új versenyekkel, valamint a napi fel- 
adatokkal együtt ez is egy olyan cso- 
mag lett, ami miatt feltétlenül megéri 
újra elővenni a játékot. 


HARDVER 
Windows 7 SP1 (64 bit), Intel Core i5- 


24005 2,5 GHz/AMD FX-6100 3.3 GHz, 8 
GB RAM, Nvidia GeForce GTX 660/AMD 
HD 78702 GB 
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PACA 

Nem egy Wreckfest, 
de a DiRT Show- 
down élményét 
hozza 
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A HOLLO 8 A Rumble Rurtelejéni választhatunk egy Shrine 
ÉEVENEK VEGE lapot, és ezzel a kasztunkat is kijelölhetjük 


gon sam dodív am ate, Joncám A Rastakhanss Rumble 

ezi a 2018-as szezon utolsó 
kiegészítőcsomagja. Az évet 

a The Witchwooddal kezdtük, 
amit a The Boomsday Project 
folytatott. Ez azt jelenti, hogy 

tj a következő szezont ezzel a 

: A Hunter kaszt három kiegészítővel fogjuk kez- 
. új hőslapja deni, és minden korábbi kiforog 
jú majd a Standard-módból. Most 
már ne költsetek felesleges 
aranyat a többi csomagra! 


o 
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Bunyózás a dzsungelben 


HEARTHSTONE: fess 
RASTAKHAN!S RUMBLE 


ANNAK OLYAN TÉMÁK A magukban annyira nem izgalmasak, az egy jük sorban kapni a gép által irányított el- 
Wes UNIVERZUMBAN, manába kerülő szellemükkel és bajnok ka- lenfeleket, akik egyre okosabban játszanak, 

AMELYEKET VÉSZHELYZET rakterükkel együtt már annál inkább. A loa- és egyre durvább kártyákat vetnek be elle- 
ESETÉN BÁRMIKOR ELŐ LEHET szellem-bajnok hármas általában tökéle- nünk. A run alatt a mi fegyvertárunk is bő- 
HÚZNI. A Lich King kiegészítő is ilyen tesen kiegészíti egymást. A priest szellem vül egy-egy ajándéklappal, egészen addig, 
volt, idén pedig a trollok azok, akik elvileg például minden elhullott szörnyünk utánad amíg szembe nem nézünk nyolcadik, utol- 
fellendítenék a játékoskedvet a The egy egy manába kerülő másolatot, ezeketa só kihívónkkal. Egy sikeres menethez mind 
Boomsday Project közepesen megfáradt másolat lényeket pedig a bajnok, Princess a nyolc ellenfelet le kell vernünk, és ha ez 
felhozatala után. Talanji mind egyszerre le tudja tenni a me- mind a kilenc kaszttal sikerül, akkor egy kü- 
TENKES : zőnkre. Ha kifutnánk a lényekből, akkor a lönleges hátlapot kapunk. 
ÜDVÖZ LEGY ZULDAZARBAN! Kiadó Blizzard priest loa, Bwonsamdi ad a kezünkbe any- Az egyedi kártyák és a gép irányította hő- 
Azt már így az elején kimondhatjuk, hogy Fejlesztő Blizzard nyi egymanás lényt, amennyit csak elbí- sök szórakoztatóvá teszik a mókát, még 
tematikájában a Rastakhans Rumble az Platform PC runk. Az ilyen egymásra épülő kombináci- úgy is, hogy ez egyébként már a harmadik 
erősebb Hearthstone-szettek közé tar- Röviden A Blizzard ók egyrészt tökéletes alapot kínálnak egy- Hearthstone-szett, amelyben egy Dungeon 
tozik. A World of Warcraft: Battle for kártyajátékának egy pakli megépítésére, másrészt teljesen Run-szerű egyjátékos módot kapunk. Ennek 
Azeroth kiegészítőnek köszönhetően a tízedik kiegészítő átalakíthatják az adott kaszt eddigi meg- és az érdekes kártyáknak köszönhetően, ha 
zandalari nép most forró téma az univer- készlete, amely ezúttal szokott játékmenetét. Ha valamire, ak- a Rastakhans Rumble nem is vonul be a le- 
zum rajongói között, a Hearthstone fejlesz- a trollokra és azok kor főleg az utóbbira nagy szüksége volt a gendák csarnokába, mégis a jobb kiegészí- 
tői pedig ezt szépen ki is használták arra, isteneire koncentrál. Hearthstone-nak. tők között fogjuk számontartani. 
hogy becsempésszenek 135 új, troll témájú PEGI 7 j 
lapot. A többségük érdekes opciókat nyit MOST RASTAKHAN KIRÁLY 
meg pakliépítésben, és a meccseket is új- ELŐTT ÁLLSZ 
donságokkal dobja fel. A Rastakhans Rumble egyjátékos módja 
Az új mechanika ezúttal az Overkill, ami is jóval szórakoztatóbb, mint a Boomsday 

§ R ji fi kő esés jé ő HARDVER 
azt jelenti, hogy ha az adott lénnyel a cél- puzzle-jei, még akkor is, ha a Rumble Run Windows 7. Intel Pentium D, GeForce 
pont megöléséhez szükségesnél nagyobb önmagában nem új ötlet. Ha meglátogat- 8600 GT, 3 GB RAM, 3 GB szabad hely 
sebzést osztunk ki, akkor valamilyen ha- juk a Solo Adventures-módot, ott vár ránk 
ás érvényesül. A Warrior új fegyvere, a kiegészítő új kalandja, amelyben egy troll 4 érdekes lapkombók 
as Fthraze például Overkill esetén egy hőst, Rikkart kell elkíséri ünk a bajnok- € Overkül mechanika 
újabb támadást engedélyez a hősünknek, ká válás felé vezető úton. Rikkar a Rumble 
íg az Ironhide Direhorn egy 5/5-ös lényt Run elején még nem csatlakozott egyik ke SZÜLÉS put c 
idéz meg maga mellé. Az Overkill mel- rollklánhoz sem, így nekünk kell megvá- . — kevés kasztot borít fel teljesen 
ett bemutatkoztak a loa kártyák is, ame- asztanunk, hogy melyik loának és ezzel .- kezd unalmas lenni a Dungeon Run 
yek alapvetően nem sokban térnek el a együtt melyik trollcsapatnak fogadjon hű- 
szokásos, legendás kategóriájú szörnyek- séget. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy HUNTER 
ől. Ezek a minionok reprezentálják a já- a menet elején kiválasztjuk, melyik kaszt- Kevésbé izgalmas a 
ék kilenc kasztjához tartozó kilenc troll is- hoz tartozzon Rikkar, és ha ez megtörtént, Frozen Throne-nál, 
z Fálátsáss si tj. 3. dán SÓ djalátvz TT de méltó lezárása az 

enséget, és mindegyikük megtestesíti az akkor kapunk egy pár kártyából álló kez- évednak 
adott kaszt játékstílusát. Míg az istenek dőkészletet is. A meccs itt indul, és elkezd- 


szelek szárnyán 


SHADOW OF THE TOMB 
RAIDER - THE PILLAR 


O Kiadó Sguare Enix Fejlesztő Eidos Montréal, Crystal Dynamics 
Platformok PC, PlayStation 4, Xbox One Röviden A Shadow of the 


zZ Tomb Raider hétfelvonásos DLC-sorozatának második darabja. PEGI 18r 


KORÁBBAN NYILVÁNOS- 

SÁGRA HOZOTT ÜTEMTER- 
VÉHEZ AZ EIDOS MONTRÉAL. 
Ennek megfelelően havi rendszeres- 
séggel érkeznek a Shadow of The 
Tomb Raider tartalmi bővítményei, 
decemberre a The Pillar című jutott. 
A csomag részét képezi egy, a mellék- 
küldetés végigjátszásával feloldható, 
közepesen jó tulajdonságokkal ren- 
delkező íj és egy díszes harci öltözék, 
amelyet viselve hatékonyabbá válik 
a lőszercraftolás, és kisebb sérülést 
okoznak Larának a becsapódó lövedé- 
kek. Természetesen nem maradhatott 
ki az új skill (A Thousand Eyes) sem, 
ezt megszerezve akkor is élvezhetjük a 
bekapcsolt Survival Instinct előnyeit, 
a nem gyökeredzik földbe a lábunk. 
Viszont jobb észben tartani, hogy 
kizárólag a fák koronáinak rejtekében, 
valamint a kúszónövényekkel sűrűn 
uttatott falfelületekhez tapadva érvé- 
nyesülnek a lazább szabályok. 
Magát a küldetést Paititiben tudjuk el- 
vállalni, miután beszéltünk Coriankával 
a lázadók barlangjában. Unuratu teto- 
válásairól és kopaszra borotvált fejé- 
ről megismerhető harcosnője megbíz 
egy szimbolikus jelentőségű pajzs (The 
Shield of the Age Maker) visszaszerzé- 
sével. A szóban forgó ereklyéhez vezető 
út gyakorlatilag egy próbatétel, amely- 
nek során erőteljes széllökések keserítik 
meg életünket. Ha nem akarjuk, hogy 
hosszan tartó zuhanást követő fájdal- 
mas földet érés tegyen pontot a kaland 


ES TARTJA MAGÁT 


végére, kénytelenek leszünk kihasznál- 
ni a fedezékül szolgáló tereptárgyakat, 
sőt sokszor a környezet manipulálása 
révén magunknak kell megteremtenünk 
a továbbjutáshoz szükséges feltétele- 
ket. Mivel a megoldás általában tálcán 
kínálja magát, és kicsi az esélye annak, 
hogy bárki elakadjon, egy óra leforgása 
alatt végezhetünk is. A játékidő felében 
az életünkért kapaszkodunk, a máso- 
dik etapban viszont a fegyvereké a fő- 
szerep, mert ellenségeink szintén a paj- 
zsot akarják. Akinek elnyerték tetszését 
az előző DLC-ben debütált pontverse- 
nyek és időfutamok, annak most sem 
lesz oka panaszra, ám érthetetlen mó- 
don ezúttal nem lehet egy pajtásunk- 
kal vállvetve is végigcsinálni az aktuális 
challenge tombot. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel i3-3220, 8 GB 
RAM, Nvidia GTX 660/GTX 1050/AMD 
Radeon HD 7770, DirectX 11, 40 GB 
szabad hely 


4 a szél erejére támaszkodó fejtörők 

4 harcolnunk is kell a változatosság 
kedvéért 

— rövid 

.- nincs coop, se új játékmód 


CHAVALIER 
Elfújta a szél. 
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5 FISHING: BARENTS SEA - KING CRAB 
TAIKO NO TATSUJIN: DRUM SESSION! 


isten hozott a Rozsdás 


Rákollóban! 


FISHING: BARENTS 
SEA - KING CRAB 


ZŰK EGY ÉVVEL EZELŐTT 
JELENT MEG AZ A JÁTÉK, 


AMELYBEN ELLÁTOGAT- 
HATTUNK A FAGYOS VIZEKRE, 
HOGY LEGALÁBB DIGITÁLIS 
VALÓJÁBAN MEGISMERHESSÜK 
A TENGERI HALÁSZATNAK AZT 
A VÁLFAJÁT, AMELYET ŰZVÉN 
NEM BIZTOS, HOGY EGY SZEZON 
VÉGÉN ANNYIAN TÉRNEK HAZA, 
MINT AHÁNYAN ELINDULTAK. 
Ideje volt hát, hogy valami újat is villant- 
sanak a fejlesztők, akik arra gondoltak, 
hogy a felhasználók örülnének a király- 
rákoknak, ami nem csupán annyit jelent, 
hogy megjelennek az ollósok, hanem 
kapunk melléjük még két bárkát és 
ugyanennyi minijátékot is, bár ez utóbbi- 
ak eléggé felejtősek. Maga a rákfogási 
mechanizmus szinte semmiben sem 
különbözik a már korábban megismert- 
től, tehát ha megvan a ladikunk és a 
ketreceink is, akkor hopp, elhajózunk a 
térképnek arra a pontjára, ahol ezek a 
jószágok ,teremnek", bedobjuk a csalit, 
majd kihúzzuk a zsákmányt, és nem 
szerint szortírozva elpakoljuk a raktérbe, 
hogy eladva busás haszonra tegyünk 
szert. Önmagában egyébként a rákhalá- 
szat szórakoztatóbb játékélményt nyújt, 
mint a halas verzió, ami vélhetően azért 
van így, mert eleve több lépésből áll, így 
nem fogunk a második kihajózás után 
nyomni egy unott uninstallt. 

Azt rögvest leszögezhetjük, hogy van 
valamilyen egyedi bája az egész játék- 
nak, már amennyiben nem hiányoljuk a 
pörgést, hiszen ahogy csekélyke sebes- 
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séggel szeljük a hullámokat, és hallgat- 
juk a motor , tuk-tuk-tuk" csattogását, 
egyfajta meditatív nyugalomba ringat- 
hatjuk magunkat. Ugyanakkor a DLC- 
ben fellelhető két hajó közül kénytelenek 
vagyunk eleinte a kisebbikkel kezdeni, az 
pedig elég komoly kínszenvedés, főleg 
úgy, hogy tesztünk idején finoman szól- 
va is tele volt bogarakkal a játék. Úgy 
tudni azonban, hogy ezeket már javítot- 
ták, vagy legalábbis erőteljesen kalapál- 
ják. Azon viszont nehéz úrrá lenni, hogy 
a fedélzet egyszerűen kicsi, sokszor aka- 
dunk bele dolgokba, és amikor éppen 
haladnunk kellene, de tojógalamb mód- 
jára toporgunk, gyorsan kiszakad be- 
lőlünk egy amolyan matrózos anyázás. 
Többek között ezek és a 3000 forintos 
ár miatt nem biztos, hogy ajánlott kate- 
gória a DLC. Hő 


HARDVER 

Windows 10 (64 bit), 3 GHz Dual Core 
CPU, 4 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 750 
(1 GB VRAM), DirectX 10, 10 GB szabad 
hely 


.-) ide 
mi ké 


RG 

Rákuram inkább 
maradjon a 
Spongya Bobban! 


TAIKO NO TATSUJIN.: 
DRUM SESSION! 


JÉN ÉRDEMES TISZTÁZNI: 

HA A MAGAS HANGOKAT 
ÉS A JAPÁN NYELVET ÖT PERCIG 
SEM TUDOD ELVISELNI, A TAIKO 
NO TATSUJIN: DRUM SESSION! 
NEM A TE JÁTÉKOD. Ezt már azért 
a látvány is sugallja valahol, de a dal- 
választék erősít rá igazán. A sorozat 
2001 óta aktív, évente jelenik meg új 
árkád játékgép Japánban, de létezik 
variációja otthoni konzolokon is. Ez a 
rész, illetve a switches párja, a Drum 
7 Fun! az elsők, amelyek hivatalosan 
megjelentek Európában. Bár a menüket 
és szövegeket lefordították angolra, a 
Drum Sessionl-ben alapból játszható 
74 dal közül mindössze egy angol nyel- 
vű, az is a Daimaou Kosaka humorista 
által 2016-ban a világra szabadított 
Pen Pineapple Apple Pen. Akadnak 
klasszikus, instrumentális számok, mint 
Rossini Tell Vilmos nyitányának és Bi- 
zet Carmenjének egy rövid részlete, de 
minden egyéb japánul szólal meg: még 
a Jégvarázs Legyen hója és a Zootopia 
őcímdala is. Ugyanakkor aki valameny- 
nyire nyitott az animékre, biztosan 
bepörög a My Neighbor Totoro vége 
őcímétől, esetleg a Dragon Ball Super 
vagy a One Piece nyitódalaitól. 
Akármelyiket is választjuk, egyetlen 
dolgunk van: ütemre verni a taikót, 
más néven japándobot. Kétféleképp le- 
het megszólaltatni: vagy a bőrt ütjük, 
vagy a kávát. A PS4 kontrollerén ezt 
négy gomb segítségével tehetjük meg 
(kettő a bőrhöz, kettő a kávához, hogy 


E: DOLGOT MÁR A LEGELE- 


a sűrűbb ütemeket is könnyen le tudjuk 
kezelni), de az élmény azok számára 
lesz teljes, akiknek sikerül a hivatalos 
kontrollert importálniuk valahonnan. 
Én több évnyi Guitar Heróval eltöl- 
tött dobolás után ingerszegénynek ta- 
láltam a játékot, a hangszer adottsá- 
gai nem kínálnak sok változatosságot 
magasabb szinteken sem. Az online 
módban is ugyanazt csinálhatjuk, amit 
egyedül, csak látjuk, hogy egy másik 
játékos hogyan játszotta le az adott 
dalt. Az élményt leginkább az hatá- 
rozta meg, hogy sok dalban valójában 
em is szól taiko, csak mi játsszuk rá, 
olykor néha a dobfelszerelés mellé — 
ez pedig sokszor valahogy nem műkö- 
dik jól. Ha évek óta áhítattal figyeled a 
taikózókat, és arra vágysz, hogy te is 
játszhass, lelked rajta, de ha csak egy 
jó ritmusjátékot keresel, keress tovább! 


NON KON 


PACA 

Nagyon szűk 
rétegnek szól, de ők 
szerethetik. 


Barren North Pickaxe 
Tier 7 Pickaxe 
0ne Bag to Hold Them All 


Tier 8 Backpack 


Sol Inyictus 


Tier 7 Lamp 


Doom Armor 
Tier 6 Body Armor 


One Bag to Hold Them All 


- Available for $4503 - 
Upgrade the backpack to get one 
extra slot for ores and gems. 
Unlocks Cog Mods: 

7 Hobo King 


"Dont you just love when old. 
Puns are reused? Youll Iawe 


the bag though. serious; . Tengernyi opció 


kevéske pénz 


: A bónuszbarlangok általában vag 


y gondolkodást, vagy gyors 


. reflexeket kívánnak meg - a jutalom pedig az értékes fogaskerék 


Ahol a bányászkanúri sem jár 


lk 
Hogy van-e lávás pálya? 
Természetesen van lávás pálya 


:Ha óvatlanul vájkálunk, a fejlettebb kütyük megszerzésééig 
.akár megközelíthetetlenné is tehetünk néhány drágakövet 


éjéléjele ti 


STEAMWORLD DIG 2 


ŐZVILÁG TÖRTÉNETE APRÓ 
Gyere INDULT: A 

SVÉD FEJLESZTŐK 2010- 
BEN A KEVESEK ÁLTAL ISMERT ÉS 
HASZNÁLT DSIWARE PLATFORMRA 
ADTÁK KI ELSŐ JÁTÉKUKAT, AMELY 
A STEAIMWORLD TOWER DEFENSE 
NÉVRE HALLGATOTT. Innen szép nyerni, 
tartja a mondás, és bizony tényleg remek 
történet kerekedett ki ebből, hiszen mind 
a bányászatot taktikus akciójátékká 
nemesítő SteamWorld Dig, mind pedig az 
soldalnézetes XCOM" becenevet megszer- 
ző SteamWorld Heist kellemes szórako- 
zást nyújtott. Most a Dig 2 érkezett meg 
(legalábbis Xboxra, a többi platformon 
már rég megjelent), így nekiálltunk feltúrni 
a játék mélységeit. 


ROBOTOK ÉS COWBOYOK 

A világ ugyanaz a kajla western-steam- 
punk keverék, mint eddig, és az sem válto- 
zott, hogy e birodalom lakói gyakorlatilag 
egytől egyig tökkelütött alakok, legyen szó 
a vadul hívő szektásokról, a tök felesleges 
választási csalást tervező polgármesterről 
vagy épp a föld mélyén lakó, leharcolt ro- 
botnépségről. A Dig 2 történetének kiindu- 
lópontja az, hogy Dorothy nevű főszerep- 
lőnk az előző játék főhősét, Rustyt keresi, 
de természetesen ez az egész csak arra jó, 
hogy egyre nagyobb veszélyekbe sodorja 
bele a vörös hajú robotleányt. A lényeg ez- 
úttal is a játékmenet. 

A Dig 2 egy robusztus, alaposan átgondolt 
folytatás, nem módosít az előd alapveté- 
in (illetve egyet azért átalakít), nem hoz 
osszális változtatásokat, mégis élveze- 


Farzálk "2 
S € 


Kiadó Image §. Form 
Fejlesztő 

Image § Form 
Platform 

Nintendo 3DS, 
Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
PS Vita, Xbox One 
Röviden Egy kicsit 
akciójáték, egy kicsit 
platformer, egy kicsit 
gondolkodós, és persze 
taktikázni is kell, meg 
rengeteget fejlődni. 
PEGI 7r 


tesebb. Nem vagyok benne biztos, hogy egy 
armadik részt is elfogadnék pusztán ilyen 
jellegű bővítésekkel, de második felvonás- 
ak ez elég volt. A helyszínek immár nem 
random generálódnak minden karakternél, 
hanem gondosan, kézzel alkották őket. Ez- 
zel persze valami el is veszik: a procedurá- 
lis pályák néha egészen mágikus dolgokat 
yújtottak, de nekem ezúttal is jobban tet- 
szik a kézműves játék. 

Bázisként egy városka szolgál, az alatt pe- 
dig egy bődületesen mély bányarendszer 
terül el - feladatunk lényegében mindig az, 
hogy ássunk lejjebb, és derítsük fel az ol- 
daljáratok, barlangok, eltemetett templo- 
mok mélyét. Merthogy a mély kincseke 
rejt; oké, szörnyeket is, de a kincsek érde- 
kében minden rendes kalandor felvállal- 
ja a veszélyt. A drágaköveket a felszínre 
visszatérve tehetjük pénzzé, és e vagyon- 
kánkkal fejleszthetjük minden cuccunkat. 
lehet tápolni a csákányt és a lám- 
átizsákunkat és víztartályunkat, no 
tóbbit használó különféle gőz- 


És a fejlődésnek van még egy rétege: min- 
den egyes fejlesztés megnyit egy perket, és 
ezeket a jóval ritkábban megtalált fogaske- 
rekekkel tudjuk aktiválni. Ezek kiválasztá- 
sában jelenik meg a játék talán legélvezete- 
sebb része, mivel a perkek temérdek eltérő 
játékstílust ki tudnak szolgálni. Ráfeküdhe- 
tünk arra, hogy páncélozott, halálos fegy- 
verű bányászbestiákká váljunk, de Dorothyt 
különféle kütyük használatában képzett, 
trükkös és defenzív harcossá is nevelhetjük, 
sőt koncentrálhatunk az életben maradásra 
vagy épp a meggazdagodásra is. 


BÁNYÁK ÉS BANYÁK 

Akármilyen élvezetes is a percről percre 
megélt játékélmény, a Dig 2 viszonylag ki- 
számítható módon hömpölyög előre. Min- 
den nekifutásunk kicsit mélyebbre vezethet, 
de ahogy megtelik a pénztárcánk, és olaj- 
ámpásunk kiürül, vissza kell térni - egy idő 
után már gyorsutazó pontokkal vagy egy 

jó drága perket aktiválva, akár teleportálva 
is. Jó óránként elérünk valami új akadályt 

- csákánnyal áttörhetetlen köveket, halálos 
szörnyeket, valami ősi gépezetet -, és ennek 
egoldására kapunk egy új eszközt. A kö- 
vetkező órában már ennek fejlesztésére is 
ügyelünk, majd jön a következő hasonló kör. 
oha van pár egész jó fejtörő és gyilkosan 
ehéz platformrész is a bónuszbarlangok- 
ban, de mindent összevetve a menekülési 
ehetőség bővülése miatt a Dig 2 könnyebb 
elődjénél. Szerencsére élvezetesebb is. 


HARDVER 
Windows 7, 2 GHz CPU, 1 GB RAM, 
512 MB VRAM, 350 MB szabad hely 


"4 nagyszerű fejlődési rendszer 


"§ már a mozgás, a fúrás is élvezetes 

4 a kézzel alkotott pályák nagyszerűek 
.- egy idő után kicsit kiszámíthatóvá válik 
.- egy New Gamet jól esett volna 


GRATH 
Méretes, de 
rengeteget nem 
változtató, igényes 
folytatás. 
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feszt ú 


5 TETRIS ÉÉFECT 


4 


:VR-ban a milliónyi tomboló részecske 


a Rez Infinite utolsó pályáját idézi je Az egyes pályák, a ,skinek" eltérő hangulatot : 


HK? Eg 


varázsolnak a játékos köré 


TETRIS EFFECT 


SAK EGY ÚJABB TETRIS? - 

KÉRDEZHETIK SOKAN NÉMI 

LENÉZÉSSEL. És tulajdonképpen 
igazuk is van. Nagyjából ugyanúgy, ahogy 
a Mona Lisa is csak vászon és festék, 
és a penicillin is csak egy a megannyi 
molekula közül. Oké, a Tetris Effect nem 
fog milliószám életeket menteni, de 
azért egy múzeumban bátran ki merném 
állítani. Merthogy egy 34 éves játékot 
úgy újítottak fel ezzel a verzióval, ahogy 
az korábban még senkinek sem sikerült: 
nem hozott radikális átalakításokat, mégis 
teljesen új szintre emelte az élményt. 


Ez persze várható volt, hiszen a játék első 
számú dizájnere az a Mizugucsi Tecuja, aki 
megálmodta a Rezt és a Luminest is, ame- 
lyeket a látvány és a zene, illetve mindezek 
beépítése a játékmenetbe tett igazi klasz- 
szikussá. A Tetris Effect hasonlóan műkö- 
dik: a réges-régi szikár orosz játékot ne- 
onba öltöztette, elektrózenébe bugyolálta, 
majd telerakta új ötletekkel - és a játékost 
úgy megragadja ez az új kombináció, mint 
ahogy talán még sosem. 

ár az első pillanattól kezdve, jóval az el- 
ső tetromino megpörgetése előtt meghó- 
dítja és beszippantja az imént említett já- 
tékok rajongóit, mivel ugyanaz az csodá- 
latos audiovizualitás, pont az az eszelős 
energia árad belőle, mint azokból is. A 
Journey, a játék ,kampánymódja" pedig a 
szkeptikusokat is meggyőzi, ez ugyanis be- 
bizonyítja, hogy a Tetris is lehet új és friss. 
Lényegében a Lumines megoldása kevere- 
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dik itt a Tetrisek mindenki által ismert já- 
tékmenetével: minden pálya egyedi grafikát 
és zenét hoz, ritmusuk és sebességük elté- 
rő, és bár a legtöbbször 36 sor eltüntetése 
a feladat, még ez is változik néha. Egyesek 
konkrét helyszínekre visznek, mások álom- 
töredékekre emlékeztetnek; vannak las- 

sú, relaxáló szintek, és van, ahol szinte tá- 
madás alatt álló prédának érezzük magun- 
kat. Néhol mozdulataink (a fentről potyogó 
tetrominók pörgetése, mozgatása, elhelye- 
zése is hangot ad) egy jazzimprovizációt 
építenek, máskor egy kántálásra támasz- 
kodó, rituális jellegű dallamba ágyazódnak 
be, vagy valami elektróhimnuszt kreálnak. 
A dalok önmagukban talán nem feltétlenül 
tetszenének, de a Tetris Effect kontextusá- 
ban tökéletesen működnek. 
A Journey számtalan pályát kínál fel, és bár 
ezek közt vannak igen gyorsak és nehezek 
is, a Zóna használata sokat segít. Ez egy új 
funkció, amely lelassítja a játékot, így ala- 
posan megkönnyíti a kezdők dolgát. A vete- 
ránok számára azonban van még egy hatá- 
sa: addig, amíg a zónában vagyunk, és ak- 
tív ez a power-up, az eltüntetett sorok nem 
szívódnak fel, hanem gyűlnek a képernyő 
alján - így aztán nemcsak négy sort lehet 
legfeljebb eltörölni egyszerre, hanem ennek 
sokszorosát, akár húszat is. 
Ez az extra csak a Journey-módban érhető 
el, a többi variációban mindössze az a meg- 
szokott segítség használható, hogy egy ele- 
met elmenthetünk későbbre. Itt a játék- 
módok igen változatosak: némelyikben egy 
teleszemetelt pályát kell lebontani, vagy 
óriási tetrominóval manőverezni, mások- 


ban a kombókat méri a játék, netán fejtö- 
rőket kell megoldani fix elemekkel - és per- 
sze van, amelyik a végtelenségig enged 
maratonozni minket egyre tempósabban. 


VR-ban pedig a hatás meghatványozódik. 
Ezt az élményt lehetetlen szavakkal körülír- 
ni - hiába a nehéz PSVR headset és a rivá- 
lisokhoz képest alacsony felbontás, a Tetris 
Effect beszippant, és olyan érzelmeket vált 
ki, amit nem várnánk egy játéktól, és fő- 
leg nem egy ilyen jellegűtől. Tévén játsz- 

va is egy nagyszerű verziója a Tetriseknek 
- VR-ban viszont korszakos élmény. Ugyan- 
úgy sokkal többé válik, mint a Rez Infinite 
vagy a Thumper - és e két játék mellett 
harmadik azon a listán, amely a tökéletes 
VR-játékokat sorolja. Igen, ,csak" egy újabb 
Tetris, és egyben az év egyik legjobb játéka. 


Nemcsak az eddigi 
legjobb Tetris, de a 
VR diadala is. 


DÉRACINÉ 


EM SZÁMÍTOTTUNK ARRA, 
Ra HOGY AZ UTÓBBI ÉVEK- 

BEN CSAK KEMÉNY, NAGY 
KIHÍVÁST NYÚJTÓ JÁTÉKOKAT 
KÉSZÍTŐ FROMSOFTWARE EGY 
AZOKTÓL MIND JÁTÉKMENETÉ- 
BEN, MIND TEMATIKÁJÁBAN EL- 
TÉRŐ VR-JÁTÉKON DOLGOZIK. A 
fejlesztők valószínűleg örültek, hogy ki- 
próbálhatnak valami újat (vagy vissza- 
érhetnek a múltjukhoz, mert csinál- 
ak már sétaszimulátort sok-sok évvel 
ezelőtt). A Déraciné sokkal nyugod- 
abb, mint a Bloodborne vagy a Dark 
Soulsok, nem sanyargatja a játékost, 
viszont a csapat alkotásaira jellemző, 
yomasztó hangulat, a gótikából merí- 
ő környezet megmaradt. 
Utunk egy árvaházba visz, ahol egy 
ündér szerepében mászkálhatunk és 
evékenykedhetünk. Mint minden más 
ündér, mi is képesek vagyunk az idő- 
utazásra, a tárgyak mozgatására, vala- 
mint az életerő átvitelére egyik élőlény- 
ből egy másikba. Ezeket a képessége- 
inket használva, valamint a létesítmény 
felfedezésével kell megakadályoz- 
nunk az egyik lakó halálát, de a hely- 
zet sajnos nem egyszerű, és minél to- 
vább jutunk, annál bonyolultabbá vá- 
ik. Közben kapcsolatot alakíthatunk 
ki az árvákkal, újabb és újabb csava- 
ok bonyolítják a cselekményt, míg vé- 
ül, nagyjából öt óra játék után elju- 


(el 


tunk egy pontra, ahol komoly döntést 
181 hoznunk. 

A látvány kiemelkedően szép még an- 
ak ellenére is, hogy a VR lehetőségei 
korlátozottak. Néha egy kicsit kuszá- 
vá válik (érdemes figyelni a beszélge- 
tésekre, sokat segítenek a továbbhala- 
dásban is), illetve lehetnének folytono- 
sabbak az interakciók, izgalmasabb és 
újítóbb a játékmenet, valamint kevésbé 
összetett és intuitívabb az irányítás, de 
ez Így is egy érdekes és egyedi kaland- 
játék, ami ha nem is teljes áron, de le- 
árazva megér egy próbát. A fejlesztők 
is kísérleti projektnek fogták fel, a kö- 
vetkezőnek - ha készül - már tapaszta- 
latokkal gazdagabban vághatnak neki. 


NONE 


PACA 

Ha nemis kiugróan 
jó, de mindenképp 
érdekes. 


GUNGRAVE VR 


ÉHA EGÉSZEN MEGLE- 
NI PŐ MÓDOKON AD HOZZÁ 
AZ ÉLMÉNYHEZ EGY VR- 

SZEMÜVEG. Az Astro Bot: Rescue 
Mission és a Moss előtt például nem 
gondoltuk volna, hogy a platformereket 
ennyire megváltoztatja, ha külső 
szemlélőként, nem pedig az irányított 
karakter szerepében kerülünk be a já- 
ékba. Sajnos előfordul ennek fordított- 
ja is: amikor egy játék élményén kimon- 
dottan ront, ha ráerőltetik a VR-t. Saj- 
os a Gungrave VR esetében ez utóbbi 
elyzet áll fenn. 
2002-ben jelent meg PS2-re a 
Gungrave, ami alapján aztán egy anime 
is készült, illetve folyamatban van je- 
enleg a Gungrave G.O.R.E. fejlesztése, 
amely várhatóan decemberben jelenik 
eg PS4-re. Ezt hivatott felvezetni a 
avaly decemberben kiadott VR-játék, 
de nem végez kimondottan jó mun- 
kát. Egy fickót irányítunk (hol külső, hol 
belső nézetből, hol úgy, hogy a kame- 
a a kettő között váltogat), aki minden- 
féle lényekre lövöldöz. Arra lőhetünk, 
amerre nézünk, ami valahol logikus fel- 
nasználása a VR-nak, de nem egy ké- 
nyelmes megoldás, és ilyen játékme- 
netnél nem működik (míg mondjuk a 
anyagul 3D-s Space Invadersnek ne- 
vezhető EVE: Gunjackhez jobban illett). 


Csak a DualShock 4-et használhatjuk, 
a Move-okat nem, pedig a belső néze- 
tes részeken sokat dobhatott volna, ha 
a játék támogatja a mozgásérzékelős 
vezérlőket. 
Sajnos nem az irányítás az egyetlen 
probléma vele. A látvány is hagy kíván- 
ivalót, a játékmenet is rettenetesen el- 
avult, az egész játék hanyagnak érző- 
dik - pláne úgy, hogy egyébként 9190 
forintot kérnek az alapjátékért, és még 
4590 a DLC. Mondhatnám, hogy leg- 
alább rövid, de az egy rossz játéknál 
sem számít pozitívumnak. Semmiképp 
e fizessetek érte teljes árat, akkor 
sem, ha a franchise az életetek minden 
mozzanatát meghatározta. 


ol roltoltontór es 


PACA 

Kerüljétek el, sokkal 
jobb VR-élmények 
vannak ennél. 


Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? ke) 76 


ked led (ad pl ml 
J AT - VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


ÚJ ÉV, ÚJ GAMERPERIFÉRIÁK 


A Rival 600-ba kifejezetten váratlan extrákat is pakol- Sokan vannak, akiknek a Razer nevét hallva rögtön Akinek rögtön felgyorsul a szívverése, ha meghall- 
ak a SteelSeriesnél: a minden optikai egérben látott el- az indokolatlan mennyiségű RGB-megvilágítás jut ja a ,16.8 millió szín" kifejezést, a Cynosa Chromában 
sődleges (és rendkívül pontos) szenzor mellett például eszükbe, de a gyártónak akadnak kifejezetten sal- örömét fogja lelni, ugyanis az előre beállított színef- 
egy második érzékelő is a Rival 600 aljára került, ami- langmentes modelljei is, mint például a Kraken Pro fektek mellett akár saját világítási profilokat is lét- 
nek csak az a feladata, hogy az egér elemelkedését ér- V2. Ebben az modellben kizárólag a hangzás, a ké- rehozhat hozzá a Razer Snyapse szoftverben, vagy 
zékelje. A tökéletes súlyelosztást pedig nyolc kivehető nyelem és az egyszerűség számított, Így a nagy, pu- az egyes játékokhoz kitalált profilokat is használhat- 
súly teszi lehetővé, amelyekkel összesen 256 különböző ha fülpárnák alatt két 50 mm-es meghajtó bújik ja. Persze a játékbeli teljesítményre sem lehet pana- 
konfigurációt alakíthatunk ki, befolyásolva egerünk ne- meg, amihez egy szintén rendkívül kényelmes fej- szunk, a szoftveresen beállítható makrók és a prog- 
ézségét és tömegközéppontját. A tartós mechanikus pánt, a megszokott elrejthető mikrofon és 3.5 mm-es  ramozható gombok mellett a normál membrános 
kapcsolók, a szilikonmarkolati elemek és a stílusos vilá- jackcsatlakozó társul, hogy számos különböző plat- billentyűknél precízebb hardveres kialakítás is hozzá- 
gítás pedig már megszokottak ezen a szinten. formon használhassuk a headsetet. segíthet a győzelemhez. 


NE FELEDKEZZ MEG EZEKRŐL A DÍ 


, 


Az év végi játékos díjátadók idejére könnyű megfe- Szintén januári megjelenésként zsebelt be elismerést, Ugyan már 2016-ban megjelent a Blizzard lövöldé- 
ledkezni az év elején megjelent kiváló játékokról, dea méghozzá a legjobb szerepjátéknak járó díjat kaptameg je, a 2018-as Game Awardson is sikerült a MOBA mű- 


2018-as Game Awards zsűrije nem vétett ilyen ama- a Game Awardson a Monster Hunter: World. A Capcom fajnagyjai mellett a CS:GO-t és a Fortnite-ot is beelőz- 
tőr hibát, és többek között a tavaly januárban meg- új szintre emelte a szörnyek otthonául szolgáló vadon nie az Overwatchnak a legjobb e-sport-játék kategóri- 
jelent Dragon Ball FighterzZ erényeit is elismerték. megjelenítését, továbbá csiszoltak a széria erősségét je- ájában. Ezért tett is a Jeff Kaplan által vezetett csapat, 
Akinek esetleg egy éve kimaradt volna az anime lát- lentő, bossharcokra emlékeztető vadászatok mechani- három új hőssel és pályával pezsdítették fel a meccse- 
ványvilágát kiválóan visszaadó játék, mindenképpen káin és a történeten is. A különböző fegyvertípusok és ket a tavalyi év folyamán, amely mellett a korábbi tar- 
érdemes bepótolnia, akár még csak most ismerkedik páncélszettek összegyűjtése után új szörnyekkel, külde- talmakat és ezen keresztül a metát is folyamatosan fris- 
a verekedős műfajjal, akár igazi veterán, hiszen a vi- tésekkel és szezonális eseményekkel foglalnak le hosszú sítették. Ezek mellett a szezonális események bővítése 
szonylag könnyen megtanulható irányítás mögöttegy órákra a készítők, az új tartalmaknak pedig 2019-ben és a többi frissítés már csak ráadás, amelyek miatt még 
igen komplex játékot találhat. sem szakad vége. most is érdemes belekezdeni a hősalapú lövöldébe. 


86 


En 7 FARMING SIMULATOR 19 ss JUST DANCE 2019 PLAYERUNKNOWN:S 
Ámán GS 2018. DECEMBER - 8096 GS 2018. NOVEMBER - 7796 BATTLEGROUNDS 
ÁR: 5990 FT ÁR: 11990 FT GS 2018. JANUÁR - 9096 


ED 


A digitális gazdálkodás rendkívül relaxáló 
élményt nyújt, az ebben vezető széria pedig 


j komoly grafikai és tartalmi újdonságokkal 
1 rukkolt elő idén. 


ASSASSINS CREED 
ODYSSEY 


GS 2018. OKTÓBER - 9396 


Hi ÁR: 18990 FT 


Az AC továbbhalad az Origins által kijelölt 
RPG-s vonalon, a görög rész pedig az egyik 
legjobban megvalósított nyílt világ. 


PILLARS OF ETERNITY II: 
DEADFIRE 


GS 2018. MÁJUS - 9096 
ÁR: 14 990 FT 
Az Obsidian ezúttal sem okozott csalódást 


li azoknak, akik egy régimódi szerepjátékra 
H vágynak, amelynek világában hosszú órákra 


elveszhetnek. 


BATTLEFIELD V 

GS 2018. DECEMBER - 7596 

ÁR: 16 990 FT 

A nagy léptékben folyó csaták terén még 


mindig elég nehéz megszorongatni a BF-et, 


a világháborús arzenált pedig ezúttal is 


B élvezet bevetni. 


SHADOW OF THE TOMB 
RAIDER 

GS 2018. SZEPTEMBER - 9296 
ÁR: 21990 FT 

Lara visszatért, hogy ismét szétrúgja a 
Trinity hátsóját, de persze fejtörőkből és 
ugrálásból ezúttal sem lesz hiány. 


Negyven új számmal érkezett a Ubisoft 
táncos szériájának legújabb epizódja, így 
ismét mindenki megtalálhatja a neki való 
dalokat. 


FIFA 19 LEGACY KIADAS 

GS 2018. OKTÓBER - 9096 

ÁR: 16 990 FT 

Egy ideje nem változott a játékmenet, 
ugyanakkor idén is labdába rúghatunk 
Xbox 360-on és PS3-on friss csapatfelállá- 
sokkal és mezekkel. 


ij GRAND THEFT AUTO V 


GS 2013. OKTÓBER - 99956 

ÁR: 8990 FT 

Az utolsó, Rockstar-féle akciójáték, amely 
megjelent az előző konzolgenerációra, még 
mindig kiváló egyjátékos élmény. 


DIABLO III! ETERNAL 
COLLECTION 

GS 2018. NOVEMBER - 8996 

ÁR: 18 990 FT 

Már Switchen is szembeszállhatunk a gonosz 
erőivel, sőt ebben a kiadásban a Reaper of 
Souls és a Rise of the Necromancer kiegészí- 
tőket is megkapjuk. 


NINTENDO LABO VEHICLE KIT 


GS 2018. OKTÓBER - 8896 


ÁR: 20 990 FT 


A Nintendo kartonkontrollereivel ezúttal 
különböző járművek pilótafülkéjében 
"érezhetjük magunkat, sőt a Mario 
Kartban is bevethetjük őket. 


10NE OFÁHEENGTK 


ÁR: 20 990 FT 

Immár a Sony konzolján is ringbe száll- 
hatunk a csirkevacsiért a népszerű battle 
royale játék mindhárom csataterén. 


SPYRO REIGNITED TRILOGY 
GS 2018. DECEMBER - 8026 

ÁR: 10 990 FT 

Az első PlayStation egyik legnépszerűbb 
karaktere visszatért, és míg a játékmenet 
alig tér el a húsz évvel ezelőttitől, a körítés 
rengeteget fejlődött. 


DARKSIDERS III 

GS 2018. DECEMBER - 6926 

ÁR: 18 990 FT 

Hat év után ismét az apokalipszis egyik 

4 lovasát irányíthatjuk, és átélhetjük a sztori 
folytatását két látványos kombó között. 


ZONE OF THE ENDERS: THE 
SECOND RUNNER MARS 
GS N/A 

ÁR: 8990 FT 

Kodzsima Hideo meches akciójátékának 
újrakevert változatát immár VR-ban, a 
virtuális pilótafülkéből is végigjátszhatjuk. 


STAR TREK BRIDGE CREW 
GS 2017. JÚNIUS - 7496 

"1 ÁR: 15 990 FT 

Sok érdekes magányos élmény után a 
Ubisoft megmutatta, milyen lehetőségek 
rejlenek a csapatos VR-játékokban. 


. DOOM UNTIL DAWN: RUSH OF 
9 EESZSÁNAGa ÖT CT! § 652018. JANUÁR - 7296 BLOOD 
ÁR: 18 990 FT P 87 ÁR: 17 990 FT GS 2016. NOVEMBER - 8496 


Ugyan a kampány ezúttal kimarad a csomag- 
ból, a szinte tökéletesre csiszolt multi- és 
Zombies- mellett érdekes újdonságként 
megérkezett a battle royale-mód. 


Immár mozgásérzékeléssel is kiegészült a 
Doom switches portja, így akár otthontól 
távol is hihetetlenül precízen célozhatunk a 
démonokra. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


DHnHsyH 


NY 


4 ÁR: 5490 FT 


lt Habár a lövöldözős hullámvasút sebességétől 


PE nem leszünk majd rosszul, az Until Dawn 


EZÉ világából merítő horrorkörnyezet miatt 


felgyorsul a szívverésünk. 


február 15. 
február 15. 
február 15. 


Resident Evil 2 
Kingdom Hearts III 


január 25. 
január 29. 
Dreamworks Dragons: Dawn of New Riders február 1. 


Jump Force 
Far Cry New Dawn 
Metro Exodus 


HardvereSs OKosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


Egészen őrült gépet álmodtak meg az Asus RoG 
mérnökei: képzelj el egy kitámasztható tabletet, 

egy all-in-one asztali gépet és egy Zephyrus gamer 
ultrabookot, ezt gyúrd egybe, és máris megkapod a 
ROoG Mothershipet. A szerényen csak anyahajónak 
becézett gép valójában egy gamernotebook, ponto- 
sabban hibrid, ugyanis szétszedhető az alsó és fel- 
ső része. A 17 colos kijelző vastag és nehéz is, egyet- 
len gombnyomásra azonban megnyílik a világító 
ROoG-logóval díszített fedlap, és támaszként hasz- 
nálható. Ebből azt is kitalálhatod, hogy ebbe a rész- 
be került minden fontos komponens, beleértve a va- 
donatúj GeForce RTX 2080 Max-A GPU-t, amely 

az egyik legerősebb mobil grafikus megoldás a Tu- 
ring architektúra hibrid ray-tracing extrájával meg- 
fűszerezve. A masszív gép billentyűzet része a RoG 
Zephyrusnál megismert elrendezést örökölte, újdon- 
ság viszont, hogy ezt hosszában , ketté lehet tör- 


HARDVER 


A legvadabb gamernotebook . . im" 


ni", ezáltal a tasztatúra ergonomikus szögben, dönt- 
ve is használható. Ez az alsó rész amúgy tényleg 
csak a beviteli komponenseket tartalmazza, Így saját 
gamerbillentyűzeteddel és egereddel is kiválthatod. 
Ami pedig a teljesítményt illeti, a RoG Mothership 
nem szégyenkezhet. A 173 colos kijelző 1080p-s fel- 
bontásához 144 Hz-es frissítés és 3 ms-os válasz- 
idő társul, és természetesen a G-Sync sem hiányzik. 
A központi egység ezúttal az Intel Core i9-8950HK, 
vagyis a ma elérhető legerősebb modell, amelyhez 
akár 64 GB RAM és terabyte-nyi kapacitású, RAID 0 
tömbbe szervezett NVMe SSD kapcsolódhat. Sok ér- 


dekességet tartogat még a RoG Mothership, amel Ez 


Fe 
EL hg 


közül a G-Sync ellenére is bekapcsolható integrálszS 


grafikus vezérlőt emelnénk ki. Ezzel a trükkel-néhány. 
órával kitolhatod az akkumulátoros üzemidőt, ha ép- 
pen dolgozni vagy tanulni szeretnél a szédítően egye- 
di - és várhatóan drága - gamerkölteménnyel. 


Lassan megéri fejleszteni 
Csökkennek a hardverárak 


Őrült áremelkedés sújtotta a hard- 
verpiacot 2018-ban, ami megne- 
hezítette még a gépfejlesztést is. 
Szerencsére ősszel már jelentkez- 
tek az első biztató jelek több ka- 
tegóriában is, de azért a helyzet 
még mindig nem ideális. Október- 
november folyamán annak lehe- 
tett örülni, hogy egy-két éves vi- 
deokártyákat a bejelentéskori 
árukon lehetett beszerezni - ta- 
vasszal még két-hármas szorzó- 
val kellett megküzdenünk. Az ösz- 
szes komponens közül legjobban 
az SSD-k teljesítettek - pár hónap 
alatt a felére esett a tárolók ára, 


így az NVMe-s, gyors modellek is 
hamar elérhető közelségbe kerül- 
tek. A rendszermemúóriáról sajnos 


már nem mondható el ugyanez: hi- 


ába érkeztek a jobbnál jobb hírek, 
a modulokért majdnem ugyanany- 
nyit kellett fizetni. Szerencsére ez 
2019 első negyedévében megvál- 
tozik, aminek első jeleit már most 
tapasztalhatjátok. A 4 GB-os mo- 
dulok ára 10, a 8 GB-os modulo- 


ké közel 11 százalékot esett, a kö- 
vetkező hónapokban pedig to- 
vábbi mérséklődés várható. Ez a 
hazai piacon azt jelentheti, hogy 
8 GB DDRA rendszermemóriáért 
az eddigi 19-23 ezer forint helyett 
nagyjából 15 ezer forintot kérnek 
majd, a 16 GB-os DDR4A csomag 
(2x8 GB modul) ára pedig akár a 
30-35 ezer forintos sávba is be- 
eshet. Ez a korábbi 60 ezer forin- 


tos szint után komoly javulás, rá- 
adásul a gyorsabb, 30004 MHz- 
es példányok prémium felára is 
lassan ,elpárologhat". A procesz- 
szorok világában az AMD tartja a 
versenyképes árakat, az Intel pe- 
dig szép lassan feltölti a készlete- 
ket a 9. generációs modellekből, 
így itt is visszaállhat a korábbi - 
nekünk, felhasználóknak kedvező 
- árverseny. 


ME 


nagy gondja 


Nem mondhatni, hogy elsöprő sikereket arattak 
az új generációs, Turing GPU-ra épülő GeForce 
RTX kártyák. A játékok alatti gyorsulás nem volt 
mellbevágó, az új chipek nem hozták elérhető kö- 
zelségbe a 4K felbontást 60 fps mellett, és a 
csupán néhány játékban támogatott hibrid ray- 
tracing effektek sem győztek meg mindenkit. Eh- 
hez pedig horribilisan magas árak társultak, ame- 
lyek a megjelenés után hónapokkal sem kezdtek 
látványosan csökkenni. A nagy méretű, bonyolult, 
éppen ezért drágán gyártható GPU-k és az Nvidia 
magas haszonkulcsa mellett most kiderült, hogy a 
GDDR6 fedélzeti memória erőltetése is jelentősen 
megnövelte az árakat. Az új generációsnak kikiál- 
tott GDDR6 persze még mindig olcsóbb valami- 
vel, mint a chip lapkájára integrált HBM 2 memó- 
ria, a GDDR5-nél azonban jelentősen, mintegy 70 
százalékkal többe kerül. Nem is csoda hát, hogy a 
középkategóriába szánt, RTX 2060 alatti, olcsóbb 
GeForce RTX-ek esetében garantáltan viszontlát- 
hatjuk a GDDR5-szabványú fedélzeti memóriát. 


Ez a váltás látványos lesz 


Jönnek az OLED-es 
gamermonitorok 


nek háttérvilágítást, végtelen kontrasz- 


Poshadt állóvíz volt évekig a monito- 
ok piaca, nagyjából két éve azonban 
felébredtek a gyártók, és felpörgették 
a fejlesztés ütemét, ami sok új tech- 
ológiát és csökkenő árakat eredmé- 
nyezett. Ma már nem luxus az akár 
144 Hz-es képfrissítésű monitor VA- 
panellel sem, a 27 colos képátló belé- 
pőszinten is elérhető, és 100 ezer fo- 
intért már 4AK-s kijelzőt vásárolhatsz. 
A fejlesztés azonban nem lassul, sőt az 
igazán látványos forradalom még csak 
most következik. A következő nagy do- 
bás - ahogy a tévék világában, úgy 
itt is - az OLED-panelek megjelené- 
se. Az organikus LED-ek nem igényel- 


JÖn az olcsó GeForce RTX 
A játékosok megmentője 


vagy Anthem). A kártya sebességét tekintve ez 
az árazás igazán csábító, így valóban van ér- 


tot kínálnak, gyorsa 
gük nagy, színhűség 


k, betekintési szö- 
ük szinte tökéletes, 


egyetlen gondjuk, hogy nagyon drágák. 


A Japanese Display, 
sonic olyan, asztali 

OLED-paneleke 
professzionális 
gamerek igényeit is 
teni. A 4K-s, 216 és 
mellett készült 


gya 


a Sony és a Pana- 
nonitorokba szánt 


fejleszt, amelyekkel a 
elhasználók mellett a 


igyekeznek kielégi- 
27 colos panelek 
is egy 216 co- 


los, full HD OLED-kijelző is, amelynek 


különlegessége, hog 


y a japán Burning 


Core eSport-csapattal közösen fej- 


lesztették. A pa 


el amellett, hogy gyö- 


nyörű képet ad, 0,1 ms-os válaszidő- 


re képes, ami tízszer jobb, mint a leg- 
gyorsabb TN-paneleké. Sajnos hiába 
az új fejlesztések, ez egyelőre kifejezet- 
ten a tudásra irányul, az árak az új mo- 
dellek esetében is az egekben lesznek 
- egyes előrejelzések szerint a gamer 


e 


OLED-monitor is 600 ezer forint felett 
fog nyitni a kis képátló ellenére is. Jó 
hír ugyanakkor, hogy már épül a követ- 
kező, új generációs OLED-gyár, amely 
2020-tól ontja majd magából a jelen- 
tősen olcsóbb paneleket. 


ké 


e 


7 


agyon izgultunk, hogy ne rontsa el az Nvidia elme váltani, mi azonbai 
a középkategóriás RTX-et. Az RTX 2060 ter- 
észetesen Turing GPU-ra épül, és várhatóan 
20 ezer forint magasságában nyit (249 ame- 


e] 


ikai dollár). Ezért cserébe 40-60 százalékkal ehézségei támadtak, valamint az utóbbi né- 
jobb teljesítményre számíthatsz, ami azt jelen- ány GeForcebejelentés után a piacon megjele- 
i, hogy az új modell gyorsabb lesz, mint a GTX nő kártyák messze a hivatalos eladási ár felett 
070 Ti. A kártyára 6 GB GDDR6 VRAM ke- nyitottak. Márpedig, ha az RTX 2060 150 ezer 
ül, nem hiányoznak a legújabb szolgáltatások forintért lesz kapható, nem fogunk túlzottan 
sem, és kezdetben egy választható ingyenes já- elkesedni az új kártyáért. Szerencsére a teszt- 
ék is jár az RTX 2060-ok mellé (Battlefield V példány lapzártánkkor már úton van tesztlabo- 


éri-e rohann 


ánk ennyire előre. Sajnos a GDDR6-gyártásról 
ossz híreket kaptunk (erről olvashatsz híre- 
ink között is), az Nvi 


unk felé, így hamarosan 


Razer FPS-csomag 


XDOX One-hoz 


PC-s gamereknek nem kell bemutatni a Razert 
és termékeit - egértől a headsetig és a gamer- 
notebookig mindent gyárt, amire a játékosok- 
nak szükségük lehet. Legújabb csomagjával, a 
Razer Turrettel azonban nem a PC-seket, hanem 
az Xbox One-felhasználókat célozza meg. A Mic- 
rosofttal közösen fejlesztett kontroller egy öl- 
ben használható billentyűzet és egér kombináci- 
ója, amely természetesen zsinór nélküli. Az Xbox 
One-hoz egyetlen, USB-s vevőegységgel kapcso- 
lódik, és egy töltéssel 43 óra játékidőt garantál. 
Ez igen jó érték, de világítás nélkül értendő -— be- 
kapcsolt LED-ekkel 11 órás üzemidőre számít- 
hatsz. A látványért a gombonkénti RGB-s rend- 


még nem szalad- 


diának is komoly pénzügyi 


negtudhatjátok, meg- 
i a boltba egy RTX 2060-ért. 


szer felel, amely kompatibilis az Xbox Dynamic 
Lighting, valamint a Razer Chroma technológi- 
ákkal is. Ezt néhány játék már most kihasznál- 
ja, így például a Vermintide 2 és az X-Morph- 
Defense átveszik a világítás vezérlését, ezzel is 
növelve a játékélményt. Amúgy a billentyűzet 
egy gamerigényekhez igazított, egyedi kapcso- 
lókkal szerelt, mechanikus modell, az egér pe- 
dig a Razer Mamba alapjaira épített, 16 ezer 
dpi-s, hétgombos vezérlő. Az xboxos Turret cso- 
mag nem olcsó mulatság, várhatóan 70 ezer fo- 
rintért kerül a boltokba, így pedig nem biztos, 
hogy elsöprő népszerűségre tesz szert a konzo- 
losok körében. 
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Mélyvíz 


GAMERNOTEBOOKOK TESZTJE 


GamernoteDOOokok tesztje 


Mobil játékostársak 


EGDŐLT MÁR AZ A 
NÉPHIEDELEM, HOGY 
IGAZÁN JÓ JÁTÉK-PC 


CSAKIS ASZTALI KONFIGURÁCIÓ 
LEHET. A gamernotebook vagány 
külsejével, kompakt méreteivel, 
mobilitásával és minden az egyben 
szemléletével rengeteg felhasználót 
csábított át a hagyományos, asztali 
számítógépektől a laptopok világába. 
A gyártók már sokadik generációs 
gamernotebookjaikat készítik, így 
elegendő tapasztalatot szereztek, 
miközben a felhasználható kompo- 
nensek is rengeteget fejlődtek. 

A végeredmény nem csupán erős és 
vagány külsejű gamerlaptopok serege 
lett, hanem barátságosabb árazás 

is. Ennek köszönhetően 400-500 
ezer forint körül olyan modellek közül 
választhatsz, amelyekben minden 
fontos komponens megtalálható, és 
akár a legújabb AAA címek futtatása 


közben sem omlanak össze. A hat 
legjobb, hazánkban beszerezhető, 
gyárilag telepített Windows 10- 
zel rendelkező, középkategóriás 
gamernotebookot teszteltük le. 


GEFORCE-INTEL 
EGYEDURALOM 

A tesztpéldányok mind különböznek 
egymástól kialakításban, extrákban, 
anyaghasználatban, a komponensek 
terén azonban már nincs ekkora elté- 
rés. Ebben az árkategóriában minden 
cég kötelezőnek tartja a nyolcadik ge- 
nerációs Intel Core i7 CPU-t, amely 
hatmagos, és magasan órajelezett, 
így ideális egy erős gamer-PC-be. Eh- 
hez legalább 8, de egyre több esetben 
16 GB RAM kapcsolódik - sajnos oly- 
kor egy modulként, így a sávszélesség 
csupán feleakkora. Egyetlen gépet le- 
számítva mindegyiken SSD-ről indul 
a gyárilag telepített Windows 10, 


bár 256 GB-os kapacitásnál nagyobb 
egyikben sem fért bele az árba, hiszen 
e mellé még egy 1 TB-os HDD is szük- 
séges a nagy méretű játékok számá- 
ra. Mind a hat gyártó Nvidia GPU-val 
szerelt modellt küldött; a 400-500 
ezer forintos ársáv éppen a GeForce 
GTX 1050 Ti és a GTX 1060 hatá- 
rán engedett egyensúlyozni. A GTX 
1050 Ti jelentősen gyengébb, keve- 
sebb VRAM-mal kell beérnie, és me- 
mória-sávszélessége is szerényebb - 
cserébe kevesebbet fogyaszt, és nem 
melegszik annyira, ez pedig csende- 
sebb hűtésben jelentkezik előnyként. 
Gamerszemmel nézve azonban a tel- 
jesítmény a legfontosabb, ebben pe- 
dig a GTX 1060 a nyerő. 

A többnyire vékony kávás kijelzőkkel 
meg voltunk elégedve, a képminőség 
megfelelő volt, bár a fényerősséget 
nem mindig találtuk ideálisnak. Né- 
hány tesztgépben már 120/144 Hz-es 


panelt vetettek be, ami játékhoz ret- 
tentően előnyös - még úgy is, hogy a 
G-Sync az átkapcsolható grafikus ve- 
zérlő miatt nincs aktiválva. A hálózati 
vezérlőkből nem hiányzik a gigabites 
LAN, portokból is bőségesen el van- 
nak látva ezek a gépek, és a hangzás- 
ra is igyekeztek odafigyelni a gyártók. 
A dizájn mellett a legfontosabb ter- 
mészetesen a 3D-s teljesítmény, de 
nem árt megvizsgálni a későbbi bőví- 
tés (SSD, RAM) lehetőségét, a billen- 
tyűzetet, a hangzást és az extra se- 
gédprogramokat is. Jó eséllyel nem- 
csak játszani, hanem dolgozni vagy 
tanulni is szeretnél majd új masiná- 
don, ezért a kényelmes gépelés és a jó 
üzemidő mellett a tömeget és a mére- 
teket is vedd figyelembe választáskor. 


ACER PREDATOR HELIOS 300 
A teszt messze legméretesebb indu- 
lója a Helios 300, ami nem véletlen, 


Acer Predator Helios 300 


GameStar 


TESZTGYŐZTES 


GameStar 


AJÁNLAT 


TUF GAMING 


Asus TUF Gaming FX505GE 


J J A PC-GYARTOK RENGETEG TAPASZTALATOT SZEREZTEK, 
A KOMPONENSEK IS SOKAT FEJLŐDTEK, IGY EZEK A 400 
EZER FORINT FELETTI GAMERNOTEBOOKOK KÖNNYEDÉN 
FUTTATJÁK AKÁR A LEGÚJABB AAA JÁTÉKOKAT IS 


ugyanis vastag kávás, 17.3"-os kijel- 
zőt kapott. A nagy képátló ellenére az 
Acer megmaradt a reális és játékra 
ideális full HD-felbontásnál, ám a matt 
panel 144 Hz-es frissítésre képes, ami 
határozott előny, különösen annak fé- 
nyében, hogy nem egy GeForce GTX 
1050 Ti került a gépbe. A vaskos mé- 
et és a 3 kg-os tömeg nem kedvez a 
obilitásnak, de a vagány Predator 
külső alaplemeze fémből készült, a na- 
gyobb méret pedig komolyabb és csen- 
desebb hűtést engedett meg. 
Az Acer mérnökei jól kiegyensúlyo- 
zott, erős konfigurációt állítottak ösz- 
sze, így a Core í7-es Intel processzor- 
hoz dupla csatornás kiépítésben 16 GB 
RAM csatlakozik, a gyárilag telepített 
(és a kelleténél több kéretlen szoftver- 
el megpakolt) Windows 10 Home pe- 
dig egy 256 GB-os Intel NYMe SSD- 
ől fut. Ez a kapacitás a mai játékok- 
hoz már nem lenne elegendő, ezért 
egy extra, 1 TB-os HDD is került a 
Predatorba, amely szerencsére 7200 
pm-es, így jelentősen gyorsabb, mint 
az átlagos, 5400-as merevlemezek. 
A Helios 300-as gép kiválóan teljesí- 
ett játékok alatt, az RGB háttérvilá- 
gításos, kényelmes és jó elrendezé- 
sű billentyűzet, valamint az erőteljes, 
estes hangzás mind hasznos gamer- 
kiegészítés. Ezek alapján játék-PC-nek 
agyon jó választás ez a notebook, ára 
is kellőképpen versenyképes, de hor- 
dozni nehéz lesz, ráadásul akkumulá- 
oros üzemideje sajnálatosan szerény- 
e sikeredett. 


ASUS TUF GAMING FX505GE 
Tesztünk egyik legolcsóbb szereplő- 
je az Asus műhelyéből érkezett, ám a 
barátságos ár ellenére fém fedlap ke- 
rült rá, amelynek közepén szépen vilá- 
gít az Asus felirat. A TUF szériás gép- 
be egy Core í7 CPU és egy GeForce 
GTX 1050 Ti GPU került, nem hiány- 
zik az RGB háttérvilágítású billen- 
tyűzet és a vékony kávás, gyors kijel- 
ző sem. Ez utóbbi a full HD felbontás 
ellett 144 Hz-es frissítésre képes, 
amely hasznos tulajdonság, kár, hogy 
a GPU ilyen sebességre a mai játékok 
alatt nem képes. A tesztben egyedüli- 
ként ebbe a laptopba nem került SSD, 
helyette egy 1 TB-os HDD, valamint 
egy 16 GB-os Intel Optane memória- 
modul kombinációja tárolja adataidat. 
A gyorsítótárként használt, az SSD- 

él gyorsabb tároló nagyon sokat dob 
a 7200 rpm-es sebességű merevlemez 
teljesítményén, ami a mérésekből is jól 
látszik. A két tárolóra osztott kapaci- 
tás miatt sem kell hogy fájjon a fejed, 
a többi gépben megtalálható NYMe 
SSD-k sebességét azonban nem éri el 
ez a megoldás. 
A gamernotebook hűtése nem kimon- 
dottan zajos, viszont a hangszórók 
sem túl erőteljesek. A portok közül fá- 
jóan hiányzik az USB 3.1 Gen2 Type-C, 
de ennél is nagyobb gond, hogy min- 
den port a gép bal oldalára került. 
ATUF Gaming FX505GE külsőre szép, 
a kijelző jó, az SSD hiánya sem annyi- 
ra fájó, kapsz két teljes játékot és egy 
alapszintű gameregeret, de teljesítmé- 


ye csak átlagos, továbbá a barátsá- 
gos árért cserébe néhány dologról le 
kell mondanod. 


DELL G5 15 (5587) 
Kifejezetten visszafogott, már-már iro- 
dainak ható külsőt kapott a Dell G5-ös 


sonló méretű laptop akad még a teszt- 
ben, a Dell azonban ekkora gépházba 


eggyel erősebb GPU-t tudott beépíteni, 


ami a játéktesztek jó eredményeiben is 
visszaköszön. Annak érdekében, hogy 
az Intel Core i7-8750H mellett egy 
GeForce GTX 1060-as GPU is elférjen, 
a Dell bevetette az Nvidia Max-G tech- 
nológiát, vagyis ez a grafikus chip vá- 
logatott és némileg alacsonyabb órajel 
mellett szerényebben melegszik. A bő- 
ségesen elegendő, 16 GB RAM mellé 
egy NVMe SSD került, ám ennek írá- 
si teljesítménye sajnos nem a legjobb. 
A nem éppen divatos, vastag kávával 
körbevett kijelző is átlagos, a 60 Hz- 
es IPS-panel fényereje nem túl acélos, 
ellenben portokban és hálózati vezér- 
őkben jó a Dell G5. A gép oldalára ke- 
ült a Thunderbolt 3-csatlakozás, a gi- 
gabites LAN pedig a Killer E2400-as 
gamermegoldása. Szintén örömteli hír, 
ogy a Windows Hello-kompatibilitás- 
ól sem feledkeztek meg a tervezők, 
így ujjlenyomat-olvasót használhatsz 
belépéshez. 
A Dell nem lassította le a CPU-t, 

ezért a felhasználói teszteken reme- 
kelt a Dell G5 15, a GeForce GTX 1060 
ax-O azonban határozottan gyen- 


otebook, de borítása jó minőségű. Ha- 


gébb, mint a teljes értékű változat. Et- 
től még jól teljesít ez a laptop, a GTX 
1050 Ti-nél erősebb, de a dizájnja egy- 
általán nem gamer. A hangzás, a kijel- 
ző, a billentyűzet is egyszerű, a hűtés 
sem zajtalan, de legalább az üzemidő 
egészen jó ebben a mezőnyben. 


LENOVO LEGION Y530-15ICH 
Szabadjára engedhették fantáziáju- 
kat a Lenovo tervezői, amit jól mu- 

tat a Legion Y530 egyedi formavilá- 
ga. A zsanér nem a készülék külső élé- 
re, hanem nagyjából 2 cm-rel beljebb 
került, így a kijelzőt lehajtva lépcső- 
zetes a gép teteje, amelyen - bekap- 
csolva - szépen világít a Legion csa- 
lád Y-jele. Az egyediség nem merült ki 
ennyiben, ugyanis a portok szinte ki- 
vétel nélkül hátra kerültek - csakúgy, 
mint a korai notebookokon. Ez nem 
minden esetben előnyös elrendezés, de 
azért szerencsére a gép oldalára is ju- 
tott USB-port. A laptopot kinyitva a 
vékony káván biztosan megakad a sze- 
med, ez tényleg jól sikerült, kár, hogy 
a webkamerát emiatt alulra száműz- 
ték. A fehér háttérvilágításos, egészen 
lapos billentyűzet kényelmes, a nagy 
gombokat könnyen el lehet találni, de 
az osztott ű és íÍ már nem ennyire szív- 
derítő látvány. Windows Hello-kompa- 
tibilis, biometrikus azonosítás nem ke- 
rült ebbe a notebookba sem, viszont a 
Harman audiorendszer szépen szól. 
Odabent a mezőnyben átlagosnak te- 
kinthető konfiguráció, egy erős Core 
i7-8750H processzor és egy GeForce 
GTX 1050 Ti dolgozik 8 GB RAM és 
egy SSD-HDD kombináció társaságá- 
ban. Az SSD szerencsés módon PClIe- 
kapcsolódik, de mindössze 128 GB-os, 
ami a rendszernek éppen elegendő - 
a nagy méretű AAA játékokat a lassú, 
5400 rpm-es HDD-ről kell majd fut- 
tatnod. A gép nem kifejezetten nagy, 
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GAMERNOTEBOOKOK TESZTJE 


Dell G5 15 (5587) 


ahűtése zajszintje átlagos, akkumulá- 
toros üzemideje azonban egészen hosz- 
szú. 


Meglehetősen széles a Stealth sorozat- 
ba tartozó gép, cserébe vékony, és bo- 
rítása több helyen is alumínium. Ez pré- 
mium megjelenést kölcsönöz neki, de 

a megépítés, az illesztések lehetnének 
precízebbek. Odabent a Core íi7-8750H 
mellett egy GeForce GTX 1060 dolgo- 
zik, a vékony házba azonban csak szeré- 
nyebb hűtés fért be, ezért az MSI csök- 
kentette a GPU órajeleit. Tárhelyként 
egy szerény, 128 GB-os SSD-t, valamint 


egy csigalassú, 1 TB-os HDD-t használ- 
hatsz. Itt az SSD csupán SATA-s, nem 
NVMe-s, ami a teljesítményén is meg- 
látszik. Szintén becsapós a kijelző: az 
FHD felbontás, a 173 colos képátló és 
a 120 Hz-es frissítés jól hangzik, ám ez 
egy TN-panel, így a színek és a betekin- 
tési szögek elmaradnak a manapság el- 
várhatótól. A billentyűzetre - a szokat- 
lan elrendezést leszámítva - nem lehet 
egy rossz szavunk sem: a SteelSeries 
RGB háttérvilágításos tasztatúra ké- 
nyelmes, és jól néz ki. 
A GS73 Stealth 8RE notebookra ren- 
geteg port fért, így a Thunderbolt 3 
mellett számtalan USB-t is fogsz talál- 


KÖZÉPKATEGÓRIÁS GAMERNOTEBOOKOK 


Lenovo Legion Y530-I5ICH 


ni. A gép teljesítményben hozta az el- 
várható szintet, de a lefojtott GPU mi- 
att az Acer Predator Helios 300-zal 
nem volt képes felvenni a versenyt. 


AZSSD sem segítet 


A szögletes, modern dizájnból a vékony 
káva sem maradt ki, ráadásul a csuk- 
lótámasz szálcsiszolt alumíniu 
prémium hatást kelt. Az RGB-s, szeg- 
túl sokat, a HDD- menses háttérvilágítású, kényelmes 


, ami 


ről csak nagyon lassan töltődnek be billentyűzetet jól lehet használni akár 


a nagy méretű játék 
konyka, és az akkur 


ok, a hangzás vé- 
ulátoros üzemidő 


sem a legjobb. Egyedi és sok tekintet- 
ben jó gamergépet alkotott az MSI, de 


néhány részletében 


em a legjobb, és 


ára is elég magas le 


t. 


gépelésre is, a Bang 8. Olufsen hang- 
rendszer pedig szépen (bár nem kifeje- 
zetten erőteljesen) szól. 
A matt, full HD-kijelző egy GeForce 
GTX 1050 TI-hez kapcsolódik, procesz- 
szorból pedig a többi résztvevőhöz ha- 


Vagány külsőt és masszív gépházat 
terveztek az új Omen laptopoknak. 


Helye- " Termék Forgalmazó Pont- 

zés szám 
Acer Predator SZ4 450IEt Acer 94 Intel Core GeForce GTX 1060 

1 Helios 300 Magyarország 17-83750H 6 GB 1455-1733/ 
acer.hu 2002 MHz 
MSI GS73 559900IFt Micro-Star 97 ntel Core GeForce GTX 1060 

2 Stealth 8RE (nes i7-8750H 6 GB 1405-1671/ 
msi.com 2002 MHz 
Dell G5 15 5587 489 990 Ft Dell 84 ntel Core GeForce GTX 1060 

3 dell.com/hu Magyarország 17-3750H Max-A 6 GB 1265- 

1480/2002 MHz 

Asus TUF Gaming 394900 Ft Asus 81 tel Core — GeForce GTX 1050 Ti 

4 FX505GE Magyarország i7-8750H 4 GB 1493-1620/ 
asus.hu 1752 MHz 
OMEN by HP 486 990 Ft HP 12) Intel Core GeForce GTX 1050 

5 15-dcO00Onh Magyarország 17-8750H Ti 4 GB 1493- 
hp.com/hu 1620/1752 MHz 
Lenovo Legion 516191 61010) (FL Lenovo 76 tel Core — GeForce GTX 1050 Ti 

6 Y530-I5ICH Magyarország i7-8750H 4 GB 1493-1620/ 
lenovo.hu 1752 MHz 
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sonlóan itt is az Intel Core i7-8750H-t 
köszönthetjük. Ehhez egyetlen darab, 


RAM/háttértár 


Kijelző 


16 GB-os RAM-modul csatlakozik, illet- 
ve egy 256 GB-os NVMe SSD is, amely 


LAN/WLAN 


ZxSGBYZDS GB EZ STÉT Realtek GbE/ 
NVMe SSD-1 TB matt, 144 Hz Intel Wi-Fi ac 9560 

7200 rpm HDD 

2ZXSIGBAZSIGB EZ SEADANN, Killer E2500/ 
SAVAT SSDATTIB matt, I20Hz — Intel Wi-Fi 9560 ac 

5400 rpm HDD 

2x8 GB/2506GB — 156.,FHD,VA, Killer E2400 GbE/ 
NVMe SSD-1 TB matt, 6OHz Intel Wi-Fi ac 9560 

5400 rpm HDD 

1x16 GB/1 TB 15.6,FHD,VA, Realtek GbE/Intel 

7200 rpm HDD-416 matt, 144 Hz Wi-Fi ac 9462 

GB Intel Optane 

Ix16GB/Z56:GB : "15767 ERD VA Realtek GbE/ 
NVMe SSD-1 TB matt, bOHz Intel Wi-Fi ac 9560 

7ZO0OremuHDD 

1x8 GB/128GB 15.67", FHD, VA, Realtek GbE/ 
NVMe SSD-1 TB matt, 6O0Hz Intel Wi-Fi 3165 ac 


5400 rpm HDD 


GameStar 


DIZÁJNDÍJ 


MSI GS73 Stealth 8RE OMEN by HP 15-dcOOOOnh 

méréseink szerint a mezőny egyik leg- ökök még arra is odafigyeltek, hogy lósítottak meg, az alapkonfiguráció GPU-t beépíteniük a mérnököknek. Ez 
gyorsabbja. A nagyobb játékokhoz egy ne a szokványos, tégla alakú tápegysé- . azonban szinte minden esetben azo- azonban gyengített, Max-A modell ala- 
1 TB-os, 7200 rpm-es HDD is rendel- get mellékeljék, hanem egy sokkal ki- nos volt. Három cég drágább, GTX csonyabb órajelekkel, a billentyűzet is 
kezésre áll, ami igazán hasznos kiegé- sebb, lekerekített változatot, amely- 1060-as GPU-val szerelt modellt kül- szimpla, a kijelző fényereje pedig nem 
szítés. yel még gyorstöltésre is alkalmas az dött, amelyek közül a legerősebb- a legmagasabb. A legolcsóbb noteboo- 
A mérések során teljesen átlagos telje- . Omen 15. Sajnos a vonzó dizájnt drá- nek az Acer Predator Helios 300 bi- kot a Lenovo küldte, amelynek ehhez 
sítményt mértünk az Omen laptoppal gán méri a HP, ezen az áron másgyár-  — zonyult. Az erő mellett külsőre is von- mérten nem rossz a teljesítménye, de 
-— amit a Core i7-8750H CPU és a GTX Óó már-már GTX 1060-as GPU-t sze- zó, masszív, és extrákból sincs hiány, a szűkös SSD és a lassú HDD, valamint 
1050 Ti GPU párosából ki lehet hozni, rel gépébe. de ez a gép alapvetően játékra lett ki- az átlagos kiépítés miatt nem minden- 
azt megkapod. A portok száma, a ve- találva, hordozni problémás, és üzem- kinek fogja elcsavarni a fejét. Az Asus 
zérlők, de még a kijelző is átlagos, el- ideje sem a legjobb. Az Omen 15 szép, TUF Gaming FX505GE díizájnja, bil- 
lenben dizájnban kiemelkedően jó az indegyik, tesztünkre érkezett gamer- még a töltő dizájnjára is odafigyel- lentyűzete és kijelzője nagyon jó, ára 
Omen 15. A 24 kg-os gép elegáns, a aptop alkalmas arra, amire kitalálták: tek, de teljesítményéhez mérten igen is barátságos, de az Optane-HDD-ket- 
zsanérok stabilan tartják a kijelzőt, a gondtalanul játszani bármelyik játék- magas az ára. A Dell gépe inkább ál- tős helyett az SSD-HDD jobb válasz- 
billentyűzet kényelmes, a touchpadnek kal. Jó volt látni a színes mezőnyt, a talános külsejű, de van rajta ujjlenyo- tás lett volna. 

pedig fizikai gombjai is vannak. A mér- " gyártók több részletet is máshogy va- mat-olvasó, és sikerült egy GTX 1060 


Csatlakozások Windows Méretek, PCMark10 Tárhely sebessége Mért üzem- 3DMark  Assassins Deus Final Unigine 
Hello tömeg (szek. olvasás/írás) idő (PCM8) Time Spy Creed: Ex: MD Fantasy —SuperPosition 
Origins XV (1080ex/4Kop) 
1xType-C 1.0, IXUSB x 4323x290x29 5150 1575,5/564,2 144 3996 54 fps 529 4396 2124/3544 
3.1 Genl, 2xUSB 2.0, mm, 3 kg pont MB/s perc pont (6507 pont) fps pont pont 
HDMI, SD 
1xType-C TB3, 1XUSB x 4118x2849x196 4538 5045/4439 161 6999 53 fps 379 4358 2126/3439 
3.1 Gen2, 2xXUSB 3.1 mm, 2.43 kg pont MB/s perc pont (6167 pont) fps pont pont 
Genl, IXUSB 2.0, HDMI, 
mDP, SD 
1xType-C TB3, 3xUSB Ujjlenyo-  389x275x25mm, 5089 14309/2309 2 3879 49 fps 474 4237 2032/3247 
3.1 Genl, HDMI, mat-olvasó 261kg por B/s perc pont (5450 fps pont pon 
Thunderbolt 3, SD pont) 
2xUSB 3.1 Genl, 1XUSB x 3604x262x268 4746 941/1801 166 2560 34 fps 586 2634 1274/2274 
2.0, HDMI mm, 2,2 kg por B/s perc pont (4151 pont) fps po po 
1xType-C 1.0, 3xUSB 3.1 x 360x263x25mm, 4948 3394/1432 6 225 2516 34 fps 338 2636 1258/2218 
Genl, HDMI, SD 228 kg po MB/s perc pont (4063 pont) fps pol pon 
1xType-C 1.0, 3xUSB 3.1 x 365x2600x24,2 4724 1483.1/475,3 251 2587 36 fps 345 2701 1312/2306 
Genl, HDMI, mDP mm, 23 kg po B/s perc pont (4236 pont) fps po po 
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5 JÁTÉKRA TERMETT MOBILOK 


Mobilitás 


Játékra termett mobilok 


INDENNAPJAINK RÉSZÉ- 
mu VÉ VÁLTAK A MOBILOS 

JÁTÉKOK, FEJLŐDÉSÜK 
PEDIG MIND A MINŐSÉG, MIND 
A TARTALOM TERÉN MEGKÉRDŐ- 
JELEZHETETLEN. Ma már könnyen 
találhatunk szemkápráztató grafikával 
megáldott, telefonra szánt alkalma- 
zásokat, a szoftverfejlesztők dicsérete 
mellett azonban a hardvergyártók előtt 
is kalapot kell emelnünk; nekik is kiemelt 
szerepük van abban, hogy ma már ilyen 
színvonalas tartalmak is elférnek a 
zsebünkben. Egy-egy komolyabb vizuális 
effektusokkal operáló játék megfelelő 
megjelenítéséhez ugyanis komoly CPU- 
és GPU-teljesítmény szükséges, egy 
alaposan meghajtott videokártya és 
processzor pedig még PC-s környezet- 
ben is komoly hőt termel. Az egymástól 
hajszálnyira elhelyezkedő mobilkom- 
ponensek mellé viszont nem lehet 
hatalmas ventilátorokat beépíteni, ezért 
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a mérnököknek kreatív megoldásokkal 
kell megvédeniük a csúcsra járatott 
eszközöket. Önmagában ez a problé- 

ma nem indokolná a gamertelefonok 
megjelenését, hiszen ez az okostelefonok 
minden kategóriájában felbukkan. A 
piac azért csapott le mégis a hangzatos 
gamer jelzőre, mert bizonyos régiókban 
brutális mennyiségű játékos jelent meg. 
Őket megcélozva pedig egy, a mobilhoz 
ügyesen kapcsolt játékkal jó néhány 
új felhasználót szerezhet egy gyártó, 
az ,új" közönség pedig akár egy friss 
okostelefonos szériát is képes lehe 
felfuttatni. A kérdés már csak az, hogy 
a játékosok részéről mekkora igény 
van arra, hogy a kifejezetten számukra 
készített modellekkel vonuljanak csa- 
tába, és mennyire éri meg számukra a 
készülékváltást az a néhány extra. Mivel 
már az összes nagyobb gyártó elkezdte 
bejelenteni kifejezetten játékosoknak 
szánt készülékét, mi is körbejártuk a 


piacot, hogy kiderítsük, mi tesz egy 
telefont gamerré. 


EGY KIS IDŐUTAZÁS 

Mielőtt rátérnénk a mobilpiacon meg- 
jelent konkrét készülékekre, érdemes 
egy kicsit visszatekintenünk az időben, 
így hamar kiderül: nem első alkalom- 
mal próbálnak meg a gyártók betörni 
erre a piacra, bár tény, hogy minded- 
dig nem mutatkozott a jelenlegihez ha- 
sonló, tömeges érdeklődés a mobilos 
játékgépek iránt. 

Még jóval az okostelefonok megjelenése 
előtt érkezett meg az első, kifejezetten 
a gamerközösségnek készített telefon, 
a Nokia NGage. A készülék különleges- 
ségeként egy középre pozicionált kijel- 
zővel a későbbi hordozható játékkonzo- 
lok előfutáraként igyekezett meghódíta- 
ni a menet közben is játékra ácsingózó 
célközönséget, még exkluzív címek is 
készültek erre a masinára. Sajnos nem 


volt rá akkora kereslet, mint azt a No- 
kia várta, és a játékok is viszonylag drá- 
gák voltak hozzá, a 2003-as modell 
azonban kétségtelenül megelőzte ko- 
át (és még egy folytatást is kapott). 
Természetesen egyéb gamermobil- 
próbálkozások is akadtak: a Samsung 
még 2006-ban dobott a piacra egy két 
irányban szétcsúsztatható készüléket, 
amely fektetett állapotban játékvezér- 
ő kialakítással várta a felhasználókat. 
A hazai piacig sajnos nem jutott el ez 

a modell, ugyanakkor létezett egy má- 
sik telefon, amelyből itthon is elkelt né- 
hány példány, ez pedig a Sonytól érke- 
zett Xperia Play volt. A már androidos 
alapokra építkező, szétcsúsztatható ké- 
szülék egy komplett PlayStationre ha- 
jazó vezérlőfelületet kapott, és a vásár- 
lókat még egy játékbolt is várta, ahol 

a klasszikus PlayStation-játékok mo- 
bilra optimalizált változatát is besze- 
rezhették. Sajnos ez sem húzta soká- 


ig, többek között magas ára miatt sem 
vált túlzottan népszerűvé. Mint láthat- 
tuk, a történelem egyáltalán nem iga- 
zolja a gamermobilok életképességét, 
van azonban egyetlen modell, amely a 
megjelenése óta stabilan tartja magát: 
az Nvidia Shield tabletje. A készülék 
több szempontból is sikert sikerre hal- 
mozott: egyrészt hardveres téren mesz- 
sze felülmúlta megjelenésekor a riváli- 
sait, másrészt kifejezetten a szériához 
készített kontrollerrel is beszerezhe 
ték a felhasználók, és nem utolsóso 

az Nvidia támogatásának köszönhe 

en a PC-s játékok streamelésére már jó- 
val a Steam hasonló megoldása előtt le- 
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Bravúros hűtési megoldások: 


hetőséget kaptak felhasználói. Emellett a gyártók a túlmelegedés ellén 
lélegzetelállító exkluzív játékok is meg- valódi innovációkkal küzdenek 
jelentek hozzá, méghozzá nem is akár- 
milyen minőségben, a fejlesztők ugyan- 
is komplett PC-s játékokat ültettek át va kínáljanak egyre jobb panelt és ma- esnünk, néhány modellnek ugyanis már 
a hordozható felületre, amelyek között gasabb képfrissítési sebességet, néhány a játékoktól sem szükséges extra tá- 
olyan címeket találunk, mint a Doom, a obilban ennek köszönhetően már 120 mogatás, képesek felismerni a játékme- 
Tomb Raider vagy a Half-Life 2. Hz-es kijelzőt helyeztek el. Ez azonban net alapján a rezgés esetleges szüksé- 
nég a kompetitív játékokban sem jelent gességét, és így küldik az impulzust te- 
túlzottan komoly előnyt, így nem biztos, nyerünk felé. Hasonlóan kezdeti fázisban 
Hogy kiderítsük, mi is kell egy sikeres já- ogy vásárlásra ösztönzi a célcsopor- van, de mindenképp említést érdemel a 
tékgép készítéséhez, érdemes a konzo- tot. Emellett egy másik tulajdonságot 3D-s hangzást szoftveresen előállító al- 
lokat alapul vennünk, ugyanis a játék- is sikeresen átültettek az okostelefonos kalmazások jelenléte, ami szintén nagy- 
gépek már hosszú ideje stabilan tart- környezetbe a fejlesztők, méghozzá a ban növeli a játékélményt, főként, hogy a 
ják magukat a PC-s piac mellett is. gamertermékekre - főként PC-s kör- gamertelefonokban persze a hangzásra 
Egy új konzoltól a legfontosabb elvá- yezetben - jellemző LED-világítást. Ezt. is kínosan figyelnek a mérnökök. Mind- 
rás, hogy vagy legyen képes a jelenle- a funkciót több modellben is megtalál- ezek mellett a PC-s játékosok számá- 
gi generációt teljesítményben és/vagy hatjuk, bár egyikük sem túlzottan kre- ra ismerősen csenghet az egygombos 
szolgáltatásban felülmúlni, vagy pe- atív. A Razer és az Asus készülékének uning lehetősége is, amit vagy szoft- 
dig szállítson olyan exkluzív címeket, hátlapján egy szabályozható RGB-s lo- veres beállításként, vagy dedikált extra 
amelyekkel vásárlásra/váltásra ösz- gó kapott helyet, a ZTE játékosoknak gombként kínálnak fel a gyártók, hogy a 
tönzi a felhasználókat. Még nem ve- szánt telefonján pedig egy alkalmazás- jobb játékélmény elérésének érdekében 
szi fel a versenyt egyetlen androidos ból vezérelhető RGB-szalag fut végig a szükség esetén aktiválhassuk telefonunk 
és I0S-es okostelefon sem a PS4 Pro, hátlapon - ennél talán még a nem túl maximális erőforrásait. 
sem az Xbox One X grafikus képes- sikeres Alcatel A5 is izgalmasabb kon- 
ségeivel, exkluzívokkal azonban egé- cepciót kínált felhasználóinak. 
szen jól állnak a mobilplatformok; egy- A felsorolás itt még nem ért véget, akad Bár akadnak izgalmas újítások, a je- 
re több olyan játékcímmel találkozunk, néhány további izgalmas fejlesztés, mint en fejlesztési szintet tekintve a 
amelyeket kifejezetten az okostelefonos például a haptikus visszajelzések meg- gamermobilok kirakatba állítása saj- 
közösség számára készítenek a fejlesz- jelenése, vagyis a kontrollerekéhez ha- os nem több, mint egyszerű marke- 
tők. A platformspecifikus játékok mellett .  sonló, rezgő élmény bevezetése, ami já- ingfogás az okostelefon-gyártók ré- 
az ideális gamerkészüléknek alapvető- ték közben valóban hasznos kiegészítő széről. A ,játékos" jelzőt rásüthetnénk 
en két funkciót kell tökéletesen megva- lehet. Az igazi áttörést itt a rezgőmo- bármelyik, csúcskategóriájú modellre, 
lósítania: az egyik a már említett hűtés, tor mögött álló szoftverekben kell ke- amelyik képes maximális grafikán fut- 
a másik pedig a hosszú üzemidő. Előbbi- tatni egy AAA-s címet. Természete- 
re számos, rendkívül okosan kidolgozott sen ez nem azt jelenti, hogy a jövőben 
példát találhatunk már a jelenlegi gene- a gamertelefonok nem foglalhatnak 
ráció modelljei között is, utóbbira pedig majd el kiemelt helyet a gyártók készü- 
a gamergépek robusztus kialakítása kí- lékpalettájában, kihagyott ziccer lenne 
nálja a megoldást, mert a nagyobb mé- nem nyitni egy ilyen szépen gyarapo- 
retű készülék belsejébe komolyabb ka- dó közösség felé. Könnyen lehet, hogy 
pacitású akkumulátort képesek belepré- néhány éven belül tényleg lesz értelme 
selni a tervezőmérnökök. Egy 4-5000 egy gamermobil vásárlásának. Amint 
maAh-s akkumulátor pedig már tökéle- elkezdenek szállingózni a hardveres ké- 
tesen elég ahhoz, hogy néhány órán ke- pességeket maximálisan kiaknázó já- 
resztül maximálisra kapcsolt beállítások tékok, jól jön majd egy fejlett vízhűtés 
mellett pörgessük kedvenc játékunkat. vagy egy grafénes hőelvezető-rendszer. 
Jelenleg azonban még csupán szem- 
fényvesztésnek tűnnek a gamernek 
Természetesen a gyártók találtak még nevezett telefonok, amelyek lehetnek 
olyan területeket, ahol megpróbálhatják akármilyen színesek, szagosak, nem 
a gamerjelleget erősíteni. Ezek közül az nyújtanak többet, mint az ,egyszerű" 
egyik a megjelenítő; azon igyekeznek a csúcskategóriás készülékek. 


készítők, hogy a konkurenciát túllicitál- 
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PIACTÉR 


Aorus GeForce RIX 
2080 Xtreme 8 GB 


FSP Raider II 650W t 


SZAJKÓZZUK, HOGY MENY- 

NYIRE FONTOS ALAPELEME 
A PC-NEK A TÁPEGYSÉG. Tavaly 
novemberben sikerült belefutnunk egy 
nagyon csúnya pofonba, ami megerő- 
sítette ezt az alapigazságot. A Nvidia 
meglepte tesztgépünket egy csúcskate- 
góriás videokártyával, nevezetesen az 
RTX GeForce 2080 Tí-vel. Előzetesen 
végeztünk egy kis felmérést a kártyával 
kapcsolatban, amelyből kiderült, hogy a 
gyártó minimum 650 wattos tápegy- 
séget ajánl egy átlagosnak mondott 
konfigurációhoz (Intel Core i7-4770K 
CPU, 16 GB HyperX RAM, SSD, HDD). A 
tesztgépben egy ötéves, neves gyártótól 
származó, 750 wattos táp lapult, Így 
magabiztosan pattintottuk be a kártyát 
a gépházba. A katarzis sajnos elmaradt, 
mivel elindítás után néhány másod- 
perccel automatikusan újraindult a gép. 
Rövid tanakodás után arra jutottunk, 
hogy a tápegységgel lehet a gond. Az 
új táp egy FSP Raider II 650W lett, 
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amely sikeresen megbirkózott ezzel 

a feladattal, és azóta is hiba nélkül 
dolgozik a kártyával. Az új táp 80 Plus 
Silver minősítésű, ez elég jó hatásfokot 
garantál. Sajnos kábelezése nem mo- 
duláris, így elég nagy kábelköteget kell 
elrejteni a gépházban. Ennek ellensúlyo- 


zására a kábelek laposak és harisnyásak, 


ami kicsit megkönnyíti az életünket. A 
12 centiméteres ventilátornál hallottunk 
már halkabb megoldást is, de az igazat 


ápegység 


megvallva a processzor és a 2080 Ti 
hűtése mellett nem zavaró ez a zajszint. 
A Raider II 650 W-t jelenleg 24 ezer 
forintért vásárolhatod meg. Aki sokallja 
ezt az árat, az gondoljon bele abba, hogy 
ezért cserébe kap öt év gyári garanciát, 
és biztos lehet abban, hogy a tápegység 
belsejébe minőségi alkatrészek kerültek. 
Na meg persze az sem mellékes, hogy ez 
garantáltan nem fogja megsütni a 450 
ezer forintos 2080 T-t. 


INFO 


Gyártó: FSP 
Ár: 24 000 Ft 
WeD: fsp-group.com.tw 


Specifikáció: 

12 cm ventilátor; 

lapos, harisnyás kábelezés; 
80 Plus Silver hatásfok; 
650 W névleges teljesít- 
mény 


Pro: 

minőségi alkatrészek, 
újfajta kábelezés, jó 
hatásfok 


Kontra: 

nem moduláris kábelek, 
közepesen hangos, átla- 
gosnál magasabb ár 


INFO 


Gyártó: Gigabyte 
Technology Inc 

Ar: 329 900 Ft 
WeD: hu.gigabyte.com 


Specifikáció: 
Nvidia Turing, TU1O4, 


12 nm GPU; 

8 8 GB GDDR6é, 256 
OSKADÁSIG PAKOLTA EXT- ö bit VRAM; 1515- 
RÁKKAL ÚJ, TURING-ALAPÚ 1890/8x1768 MHz 
GEFORCE KÁRTYÁJÁT A 


GIGABYTE, VAGYIS AZ AORUS, DE 


A 


MAGAS FELÁR SEM MARADT 


EL. Vajon meddig lehet még fokozni egy 


di 
á 


e 
X 


kötelezően tégla formájú komponens 


zájnját? - teheted fel jogosan a kérdést, 
a Gigabyte mérnökeinek éppen az a 
unkájuk, hogy minden újabb GPU meg- 


jelenésével meglepjék a gamereket. Az 


reme modellnek már az elnevezéséből 


élettartamuk is hosszabb, emellett az ak- 
tív 3D-szabályzást is beépítették a mér- 
nökök. Ennek hatására alacsony terhelt- 
ség és hőmérséklet esetén a ventilátorok 
automatikusan leállnak, így gépeden né- 
ma csendben dolgozhatsz. Az unortodox 
ventilátormegoldás csak az egyik extrája 


a speciális Aorus WindForce 3X hűtésnek. 


A hőelvezetést több hőcső is segíti, és a 


azonban sajnos nem nyúltak. A tápellá- 


tás is erőteljes, ezért szinte kiált a manuá- 


lis tuningért a kártya, amivel körülbelül 2 
GHz-ig húzhatod a GPU órajelét. 
Még mindig drága a referencia GeForce 
RTX 2080, és ennél 40-50 ezer forint- 
tal többet kérnek az Aorus RTX 2080 
Xtreme-ért. Ez jelentős felár, cserébe na- 


GPU/VRAM órajelek; 
29 cm hosszúság; 

10 472 pont 3DMark 
Time Spy; 49.1 fps 
DeusEx:MK-4K; 

4547 pont FFXV-4k; 
64/414 W rendszerfo- 
gyasztás 


Pro: 
modern külső, ötletes 


sejthető, hogy nem egy referenciakártyá- 
ól van szó, és ezt az Aorus sólyomjele is 
jól mutatja. 
A háromventilátoros hűtés robusztus, és 
nincs híján az egyedi megoldásoknak. A 
középső ventilátor ellentétes irányban fo- 
og, és a többivel átlapoltan helyezke- 
dik el. Ennek köszönhetően a légnyomás 
egyenletes a teljes hűtőborda felületén, 
incs vakfoltja a hűtésnek. A 100 mm-es 
ventilátorok kettős csapágyazásúak, Így 


prémium kártyáról a fém hátlap sem hi- 
ányzik. A világítással tovább javíthatod az 
összhatást, a kártya hátlapján, élén és a 
ventilátorok körül is egyedileg programoz- 
ható RGB fényeket aktiválhatsz. 

A referenciadizájnhoz képest két darab, 
extra HDMI-portot és négy év garanci- 

át is kínál az Aorus RTX 2080 Xtreme. 

A gyári tuning során a válogatott GPU 
boostórajelét jelentősen felemelték 1710 
MHz-ről 1890 MHz-re, a memóriához 


gyon erős hűtést, agresszív gyári tuningot 
és megerősített tápellátást kapsz, nem is 
beszélve az egyedi világításról. Mérése- 
ink során a kártya maga mögé utasítot- 
ta a többi RTX 2080-at, sőt nagyjából 15 
százalékkal gyorsabb volt a GTX 1080 
Ti-knél is. Ugyanakkor a királyt, az RTX 
2080 TI-t nem képes beérni még ilye 
komoly tuninggal sem, és stabil 60 fps- 
sel sem képes 4K felbontásra minden já- 
ték alatt. 


hűtés, óriási gyári 
tuning, extra HDMI-k 


Kontra: 

minimális VRAM-tuning, 
4K-ra 60 fps-sel nem 
mindig elég, magas felár 
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S WI-FI c 


Megérkezett a tökéletes Wi-Fi 


butított, szimpla elérési pontot kapsz 
szép csomagolásban. A dizájnos Deco 
M és P széria tagjai egyaránt megkap- 
ták a legfontosabb szolgáltatásokat, 
így a Wi-Fi ac szabványhoz kapcsoló- 


LETT A ZSINÓRNÉLKÜLI 

INTERNETELÉRÉS, EZÉRT 
IS OLYAN FÁJDALMAS, AMIKOR 
MEGBÍZHATATLAN, SZAKA- 
DOZIK ÉS LASSÚ. Olyan megoldást 
utatunk, amivel tényleg megvalósít- 
ható a tökéletes otthoni Wi-Fi hálózat. 
Végtelenül egyszerű egyetlen routert 
beállítani, és a közvetlen közelében 
netre kapcsolódni Wi-Fi-n keresztül. 
A valóságban azonban ez nagyon ritka, 
egyetlen router - legyen az bármilyen 
csúcsmodell is - nem képes tökéletesen 
efedni már egy közepes lakást sem. Ha 
pedig több emeletről, vastag betonfa- 
akról van szó, bizony komoly hálózatra 
van szükség. Aki próbált már több 
jeltovábbítót és elérési pontot routerrel 
szinkronizálni, Wi-Fi-roamingot beállíta- 
ni, csatornaoptimalizálást végezni, pon- 
osan tudja, milyen nehéz feladat is ez, 
a magas kiépítési költségekről már nem 
is beszélve. De nem kell ennyi szenve- 
désnek alávetni magadat, van megoldás 
a tökéletes otthoni Wi-Fi-hálózatra: a 
TP-Link Deco meshrendszere. 


Es ALAPVETŐ RÉSZE 


A háztartások jelentős részében az 
internetelérés klasszikus felépítésű: 


egyetlen központi routernek kell az 
egész lakást vagy házat beszórnia jel- 
lel. A mérnökök is tapasztalták, hogy 
ez messze nem ideális, ezért kidolgoz- 
ták a meshrendszert, amely egészen 
máshogy működik. Ebben több, kisebb 
bázis üzemel, amelyek egymással sa- 
ját, védett, nagy sávszélességű, zsinór- 
mentes kapcsolaton kommunikálnak. 
Az elosztott kiépítés hatalmas elő- 
nye, hogy az egységek hatósugara ösz- 
szeadódik, és ezáltal egy óriási terü- 
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etet képesek lefedni egyetlen Wi- 
Fi-hálózati azonosítóval, alhálózatok 
nélkül, így nem kell SSID-k között ug- 
álnod, és folyton a vételi erősséget 
esned a mobilodon. A mérnökök a ki- 
építést is felhasználóbarát módon ol- 
dották meg, egy mobilos applikációval 
kapcsolódhatsz a TP-Link Deco esz- 
közökhöz, és ezen mindent be tudsz 
programozni, sőt segítséget kapsz a 
egjobb elhelyezéshez is. A felhaszná- 
óbarát kivitel nem jelenti azt, hogy le- 


dó dual band-módot, a MU-MIMO-t, a 
gigabites LAN-portokat, a jelformálást 
(Beamforming), az IPv6-támogatást, 
0oS-t, beépített vírusvédelmet és szü- 
lői felügyeletet is. A rendszer ráadásul 
rugalmas, egyes, kettes és hármas cso- 
magban is választhatod a Decot, amit 
szükség esetén további egységekkel 
bővíthetsz. 


A TP-Link Deco rendszere, azon be- 

lül is az M9 Plus ennél is többre képes. 
A Wi-Fi ac-kapcsolat mellett ugyan- 
is Bluetooth- és ZigBee-hálózatokat 

is kezel, így az ezekkel kompatibi- 

lis okoseszközöket is rákapcsolha- 
tod. Ez lehet okoskapcsoló, okosizzó, 
vízszivárgásjelző, ajtó- és ablaknyitás- 
érzékelő, okoszár, és még sorolhat- 
nánk. Ezek akár más gyártótól is ér- 
kezhetnek, miközben sokat megspó- 
rolsz azzal, hogy nem szükséges a 
drága központokat még külön megvá- 
sárolnod lakásod felokosításához.  (x) 
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Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből je 8 
HARDVER tanácsanó 


HyperX Cloud Alpha Gigabyte 2390 Lenovo Y27G 
Aorus Pro 
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A Kingston jó érzékkel szállt be a gamerfülesek A felső kategória alján található az új, Intel 2390- Az egyik legolcsóbb gamermonitor jelenleg az Y27G, 
világába, és Cloud szériája azóta is töretlen nép- re épülő, LGA1151-es Aorus alaplap, amely 12 fá- amelyben elérhető az Nvidia G-Sync-technológiája. 
szerűségnek örvend. Az új Alpha modell dup- zisú, tuningra előkészített feszültségszabályzót és Ez az összes, modern GeForce videokártyával ki- 
la kamrás, a párnázott pánt tartós és rugalmas sok-sok extra vezérlőt kapott. A nagy méretű PCH- használható, és lényege, hogy adaptív vertikális kép- 
alumíniumból készült, a flexibilis mikrofon pe- és VRM-hűtés, illetve a dizájnos, programozható frissítést aktivál, hogy a kép még igazán gyors moz- 
dig bármikor lecsatolható, ha nincs rá szükséged. RGB Fusion 2.0 világítással felszerelt védőpajzsok gás közben se essen szét. Ehhez ideális a 144 Hz-es 
A lecsatolható, textilborítású kábelre in-line táv- mellett az M.2-es foglalatokhoz jár az elengedhe- frissítésre képes, 27 colos, full HD felbontású VA- 
irányító is került, ami megkönnyíti a vezérlést. tetlen hűtőborda is. A minőségi audiorész, az USB panel, amely 1800R sugárban ívelt is, és DisplayPort 
A négypólusú, 35 mm-es jack kompatibilis min- 3.1 Gen2 Type-C és az Intel LAN mellett a lap ke- mellett HDMI-n is meghajtható. A 300 cd/m? fény- 
den platformmal, Így nem csak PC-sek, konzolo- zeli az Intel Optane memóriamodulokat, és akár a erő átlagos, a betekintési szögek jók, a fogyasztás 
sok is jó vásárt csinálnak egy Alphával. több GPU-s Nvidia kiépítéseket is. sem túl magas, és a gamerdizájn is jól mutat. 


1" Steam Controller 1" JBL Xtreme 1" LG OLEDS5B7V 1 " Samsung Galaxy A8 


17190 Ft fg 59900 Ft ty 499900 Ft 87000 Ft 
2.8 [ay 

steampowered.com fd jbl.com E samsung.hu 
2 2 


4 TIPP [5 
49 TIPP [5 


Asus Zenfone 5 Lite 
89990 Ft 
asus.hu 


c) Philips 55POS9002 
429999 Ft 
philips.hu 


Razer Raiju c1" Bose Soundlink Revolve 
51900 Ft 69900 Ft 
razer.com bose.com 


2). HiSense H55UZA 
193590 Ft 


7) Sony Xperia XA2 
87990 Ft 


2 Trust GXT 545 
7999 Ft 


27 Philips Izzy BM6B 
58990 Ft 


trust.com philips.hu global.hisense.com sony.hu 
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GAMER - 


Mélyvíz 
EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGA1151 

Intel Core i5-2600K 
Intel Core i5-8600K 


92390 Ft 
87490 Ft 


"es kai Intel Core i5-8400 72990 Ft 
BELÉPŐ KONZOLVERŐ PC KILLER GAMER Intel Core 13-8100 40590 Ft 
Intel Core i3-7100 42490 Ft 
Intel Pentium G5400 24900 Ft 
Processzor Processzor Processzor Intel Celeron 64920 19900 Ft 
Intel Celeron G4920 19900 Ft AMD Ryzen 5 2600 53900 Ft Intel Core i5-9600K 92390 Ft AMD 
Processzorhűtő Processzorhűtő Processzorhűtő AM4 
Zalman CNPS8BOF 1600 Ft ii Noctua NH-U12S 19990 Ft AMD Ryzen 7 2700X 108000 Ft 
Alaplap Alaplap Alaplap AMD Ryzen 7 1800X 80500 Ft 
Gigabyte MSI B450M Pro-M2 22090 Ft Gigabyte 2390 Aorus Pro 66590 Ft EERULDÉSZEKÁTOUK 60000 Ft 
B36OM HD3 23590 Ft BE Eg AMD Ryzen 5 2600X 67900 Ft 
Memória Memória 
Memória 8 GB Crucial HyperX Predator AMD Ryzen 5 2600 53900 Ft 
8 GB Crucial DDR4-2400 17900 Ft DDR4-3200 16 GB kit 49200 Ft AMD Ryzen 5 1500X 41400 Ft 
DDR4-2400 17900 Ft JATE LÁGA Grafikus kártya AMD Ryzen 5 2400G 46200 Ft 
Grafikus kártya Palit GeForce GTX 1050 Gigabyte GTX 1070 Ti AMD Ryzen 5 1400 38900 Ft 
Gigabyte GeForce GTX Ti 4 GB StormX 55900 Ft WindForce 2X 150900Ft EAUSZS Re 36990 Ft 
10502 GB 42200 Ft SSD SSD AMD Ryzen 3 2200G 31600 Ft 
SSD Kingston AI000 240 GB Adata SX8200 480 GB AMD Ryzen 3 1200 25990 Ft 
kl NVMe 17100 Ft NVMe M.2 38390 Ft AMD Ryzen 3 1200 25250Ft 
Merevlemez Merevlemez Merevlemez ALAPLAPOK 
WD Caviar Blue 1 TB - WD Red 4 TB 37990Ft (Intel LGALI51 
7200 rpm 12490 Ft DVD/Blu-ray egység DVD/Blu-ray egység Gigabyte 2390 Aorus Pro 66590 Ft 
DVD/Blu-ray egység zt si Asus TUF 2370-Plus Gaming 51900 Ft 
- F ASRock Fatallty H370 Performance . 39990 Ft 
PC-ház PC-ház Asus Prime Z27OM-Plus 37100 Ft 
PC-ház FSP CMT120 10900 Ft Corsair Carbide Spec-03 17300 Ft 
Zalman ZM-T2 Plus 72901Et ; § Gigabyte B36OM HD3 23590 Ft 
Tápegység Tápegység MSI B250M Mortar 22990 Ft 
Tápegység Be guiet! System Power Be guiet! 
FSP Hexa-t 400 W 12900 Ft 9500 W 16200 Ft Pure Power 10 600 W 27200 Ft (AMD AMA 


Asus RoG Crosshair VII Hero Wi-Fi . 94990 Ft 
Asus ROG Strix X470-F Gaming 66500 Ft 
Gigabyte X470 Aorus Gaming 5 WiFi 64490 Ft 
Gigabyte B450 Aorus Pro 37000 Ft 
MSI B45OM Pro-M2 22090 Ft 


INFO 


Gyártó: Gigabyte 
Ár: 56 900 Ft 
WeD: hu.gigabyte.com 


0 Különösen ajánlott 


Specifikációk: 

14 nm, Polaris 20; 
2048/128/32 shader/textúrázó 
/RoP; 1255/7000 MHz GPU/ 
VRAM órajel; 4 GB GDDR5 
VRAM; 1x8-tűs tápcsatlakozó; 
1xXDVI, 1IXHDMI 2.0, 

3xDP 14; WindForce 2X hűtés, 
FreeSync 2; 

2x90 mm ventilátor; 

232 cm hosszúság 


. ILAGVDID 


Pro: full HD-hez elegendő 
teljesítmény, csendes hűtés, 
gyári tuning 


Kontra: nem új fejlesztés, csak 
4 GB VRAM, FHD-nél többre 
nem képes 


2 ; Kínában komoly társadalmi probléma az 
internetfüggőség 


aj 


4 


A JÁTÉKFÜGGŐSÉG 
KEZELÉSÉNEK VÉGLETEI 


EM LÉTEZIK A JÁTÉKFÜG- 
GŐSÉG KEZELÉSÉRE ÁL- 
TALÁNOS KLINIKAI EL- 


JÁRÁS, ÍGY ORSZÁGONKÉNT, 
SŐT AZ ELLÁTÁST NYÚJTÓ IN- 


J 


nak: csoportterápia és családterápia mellett 
önvizsgálatot is beépítenek a napirendjükbe. 
ket vetnek be a siker érdekében, ugyanakkor Emellett a katonai gyakorlatok végzését is jó- 
a hatásvizsgálatok alapján nagyfokú haté- tékony hatásúnak vélik, amely rendre és fe- 
konysággal működnek. Ezt jelzi, hogy azegyik  gyelemre tanítja a függőségük alatt kontroll- 


ésére specializálódott, katonai jellegű kikép- 
zőtáborok száma, amelyek radikális eszközö- 


TÉZMÉNY JELLEGÉTŐL FÜGGŐ- 
EN IS MEGLEHETŐSEN VÁLTOZA- 
TOS MÓDON KÖZELÍTIK MEG A 
PROBLÉMÁT. Míg Kínában, ahol az 
internetfüggőségre jelentős társadal- 
mi problémaként tekintenek, és nyu- 
gati szemmel radikálisnak tűnő mód- 
szereket alkalmaznak kezelésére, addig 


a nyugati világban a 


kliensközpontú 


egnevesebb létesítn 


Ran elmondása szeri 


rás meglehetősen s 


ács fedi, a lakók egy 
e meghatározott na 


kezelések 75 százaléka 
oz azonban az is hozz 


ény, 


üggőséget Kezelő Közpo 


ht a 


a Daxing Internet- 
t vezetője, Dr. Tao 
áluk alkalmazott 


sikeres. Az igazság- 
átartozik, hogy az eljá- 


gorú keretek között zaj- 


Z 
ik: a bentlakásos intézményben az ablakokat 


enru 


hát viselnek, és elő- 


pirendet követnek. 


yu- 


vesztetté vált fiatalokat. Az irányításvesztés 


azonban gyakra 


ott kezdődik, hogy a fiatalok 


nem önszántukból jelennek meg, hanem szü- 


leik kényszerítik őket, akik 


ket hagynak az i 


jelentős összege- 
ben azért, hogy ott 


skigyógyítsák" gyermeküket a függőségből. 


A Daxing Közpo 


tban például 9300 jüan (kb. 


380 ezer forint) egy havi kezelés költsége. 
A borsos ár mellett elrettentőek azok a ko- 


ábbi hírek is, amelyek szerint egyes intézmé- 
yekben elektrosokkot és testi fenyítést al- 


ati gondolkodásmód szerint azt mondhat- 
ánk, úgy élnek akár három-négy hónapig is 


szemléletmód érvényesül, amelynek ke- 
retében a hagyományos terápiás eljá- 


o 


rások mellett fényűző szolgáltatások is az intézményben, ahogy a börtönlakók: haj- kalmaztak a terápia hatékonyságának nö- 
rendelkezésre állnak a függőségi prob- alban felkelnek, tornáznak, majd egyéni és velésére. Ezek hatására 2009-ben szigorú 
lémákkal küzdők számára. csoportos foglalkozásokon vesznek részt, az- endelkezéseket léptettek érvénybe: betiltot- 
itán pedig parancsszóra korán aludni tér- ák az elektrosokk használatát, és bezárás- 
ek. A táborban mindemellett gyógyszeres sal fenyegették azokat az intézeteket, ame- 
A kelet-ázsiai országban az internet- kezelést kapnak, amely a függőséggel együtt yekben fizikai büntetést alkalmaztak. Ennek 


függőségre súlyos egészségügyi prob- járó pszichés problémák enyhítésére szol- ellenére 2017-ben szárnyra kelt a hír, misze- 
lémaként tekintenek. Ez talán ner gál (pl. depresszió, szorongás). Ezen a pon- int egy 18 éves fiú két nap után életét vesz- 
meglepő, ha hozzátesszük, hogy egy on érdemes megemlíteni, hogy ugyan az in- ette egy ilyen, katonai jellegű táborban, aho- 
2014-es felmérés alapján Kínában a ézmény internetfüggőség kezelésére jött lét- . va édesanyja vitte el játékfüggősége miatt. A 
legmagasabb az internethasználók e, az egyik fő problémát az internethasználat család 42 ezer forintnyi előleget fizetett a ke- 
aránya, akiknek körülbelül 10 száza- zavarán belül az onlinejáték-függőség jelen- zelésért, amelynek teljes költsége 22 800 jü- 
lékát tekintik függőnek. A problémát ti az ott kezelt fiatalok körében. A foglalko- an (kb. 940 ezer forint) lett volna. A kórház- 
sürgősen orvosolni akarták, Így meg- zásokon különböző terápiás módszerek alkal- ban derült fény arra, hogy a fiú testét tető- 


növekedett az internetfüggőség keze- mazásával próbálnak segíteni a bentlakók- től talpig sérülések borítják, ami feltehetően 
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"Luxus rehabilitációs központ, ahol 


függőket kezelnek 


Vasfegyelem a katonai táborban 


a durva bánásmód ered 


azis 


ette 


ára, hane 

gondolkodás 
probléma megközelfí 
Kínában a rendet, a 
gyelmet a tá 


kiderült, hogy az i 


ódja is fu 


se dt [. 


ménye. Később 
tézménynek 


em volt működési engedélye. 
emcsak a körülménye 
tőnek egy európai 
a keleti kultúra sajátos 


k tűnhetnek el- 
ember szá- 


rcsa lehet a 


ését illetően: míg 
ekintélyt és a fe- 
rsadalom alapvető építő- 


köveinek tekintik, így a 


problémake- 


a 


zelés alapját is elsősorban ezek hely- 
reállításában látják, addig a nyugati 
társadalmakban a megoldást éppen 
a kötöttségektől mentes, személyköz- 
pontú rekreációban látják. 


A nyugati országokban a játékfüggőség 
kezelésének leggyakoribb módjai a pszi- 
choterápia, a kognitív viselkedésterápia, 
a 12 lépéses programok, amelyeket né- 
ha gyógyszeres kezeléssel kombinálnak, 
valamint különböző egyéni és csoportos 
erápiás eljárások (pl. művészetterápia). 
Ezek célja alapvetően az, hogy a függő- 
séghez vezető irracionális, egészségte- 
en gondolatokat és érzéseket egészsé- 
gesebb irányba tereljék, s ezáltal a vi- 
selkedésben is változást idézzenek elő. 
Egyes szakemberek szerint ennek az 
a legmegfelelőbb módja, ha a függő- 
séggel küzdő személy kiszakad meg- 
szokott környezetéből, és a természet- 
ben keresi lelki békéjét, ahol egy időre 
egszabadulhat a modern élet kötött- 
ségeitől. Azok a rehabilitációs közpon- 
ok, amelyek ezt a szemléletmódot kö- 
vetik, arra törekednek, hogy a személy 
számára kényelmes, pozitív és támoga- 
ó környezetet nyújtsanak a gyógyulás- 
hoz, amelyben biztonságos körülmé- 
nyek között sajátíthatnak el hatékony 
egküzdési stratégiákat. A felsőbb ár- 
kategóriás, luxus rehabilitációs köz- 
pontok ezt maximálisan figyelembe ve- 
szik, így szolgáltatásaik repertoárjában 
olyan egzotikus programok is szere- 
pelnek, amelyek az átlagos amerikai- 
ak számára is gyakran megfizethetet- 


Robert Downey Jr: 


enek, a magyar ember számára pedig 
egyenesen fényűzőnek tűnhetnek. 
A kliensközpontúság már a szolgálta- 
ások kínálatában is megmutatkozik: 
a legtöbb helyen a személy maga vá- 
aszthat, hogy bent fekvő vagy ambu- 
áns kezelést szeretne-e, és a terápia 
hosszát is meghatározhatja (leggyak- 
abban 30 és 60 napos kezelést ajánla- 
ak, de léteznek egy-két hetes progra- 
ok is). Emellett a terápia jellegét (pl. 
egyéni vagy csoportos, hipnoterápia 
vagy élményterápia) és a kísérő prog- 
amokat (jóga, akupunktúra, kirándulá- 
sok) is ő állíthatja össze. A legolcsóbb 
kezelések a személy igényeitől függő- 
en már havi 3000 dollártól (kb. 850 
ezer forint) elérhetőek, de a luxus reha- 
bilitációs központok árfekvése általá- 
ban havi 30 ezer és 65 ezer dollár (kb. 
8500000-18 430 000 forint) között 
ozog. Ezek azonban gyakran húsznál 
is többféle terápiás módszert kínálnak, 
exkluzív edzőteremmel és szaunával fel- 
szereltek, különleges szabadidős prog- 
amokat ajánlanak (pl. sziklamászás, si- 
vatagi túra), és magasan képzett, szá- 
os szakemberből álló személyzettel 
endelkeznek. A Betty Ford Centerben 
például külön orvos, ápoló, pszicholó- 
gus, spirituális tanácsadó, dietetikus és 
személyi edző segíti a kliens gyógyulá- 
sát, mindezt havi 33000-67700 dollá- 
rért (kb. 2360000-19 200 000 forint) 
az egyéni igényeknek megfelelően. A 
csodás környezetben fekvő Dunes East 
Hampton szolgáltatásai között emellett 
jóga, meditáció, masszázsterápia és tú- 
rázás is megtalálható, itt azonban a ha- 
vi költségek 65 ezer dollárnál kezdőd- 


e] 


ar S 
.. . A nyugodt, harmonikus környezet 
Í fontos része a terápiának 


nek. Csakugyan mélyen a zsebébe kell 
nyúlnia annak, aki szeretne eltölteni egy 
hónapot a több mint harminc éve füg- 
gőségek kezelésével foglalkozó, ismert 
szakember, Dr. David Sack által veze- 
ett Promises Malibuban, ahol olyan hí- 
ességek is megfordultak, mint Britney 
Spears vagy Robert Downey Jr. 
A Kínában elterjedtté vált katonai tábo- 
ok 50-100 férőhelyével szemben ezek- 
ben a luxus rehabilitációs központokban 
általában mindössze öt-tíz személy ellá- 
ásáról gondoskodnak egy időben. Tud- 
ni kell azt is, hogy itt a függőségek széles 
körére kínálnak kezelési módszereket, így 
emcsak viselkedési függőségeket (pl. in- 
ernetfüggőség, szerencsejáték-függő- 
ség), hanem kémiai szerekhez (pl. alko- 
holhoz, droghoz) fűződő zavarokat is ke- 
zelnek. Ennek oka az, hogy az általános 
megközelítés szerint a kémiai és a visel- 
kedési függőségek hátterében egyazon 
echanizmusok állnak: mindkét esetben 
a függőség tárgya uralja a személy éle- 
ét, ami jelentős károkat okoz az egyén 
és környezete testi-lelki egészségében. 
Ezért a kezelés módjában is hasonló 
egközelítést alkalmaznak. A gyógyulási 
folyamat körülményei azonban meglehe- 
ősen változatosak, amint azt a fenti pél- 
dák is bizonyítják. Ezeket mérlegre állít- 
va láthatjuk, hogy bár a Kínában bevált 
katonai táborok és az amerikai luxus re- 
abilitációs központok is nagy hatékony- 
sággal működnek, nem mindegy, az em- 
ber milyen körülmények között szabadul 
eg a függőségétől. Ezt pedig a kulturá- 
s háttér mellett legfőképpen a pénz ha- 
ározza meg. 
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Extra life 


EZ VOLT A MI ÖT KEDVENC 
SPORTNAPUNK 


e MOZDULJ 


" A GAMER 


EZ VOLT A MI ÖT KEDVENC 
SPORTNAPUNK 


JÓ TÁRSASÁGBAN GYORSAN TE- héz, hány Mozdulj Gamer sportrendez- leg hamarosan erről is beszámolhatunk 
LIK AZ IDŐ, ERRE REMEK PÉLDA vényen mozogtunk veletek együtt, most majd nektek. Az új infókért továbbra is 
AZ IS, HOGY A 2015 AUGUSZTUSÁ- — pedig úgy döntöttünk, hogy a 2019-es a Mozdulj Gamer hivatalos Facebook- 
BAN ELINDULT MOZDULJ GAMER évet egy kis múltidézéssel indítjuk, és oldalát (facebook.com/mozduljgamer) és 
MOZGALOM MÁR MILYEN HOSZ- összeszedjük a számunkra legkedvesebb " weboldalát (mozduljgamer.hu), illetve a 
SZÚ IDEJE SZERVES RÉSZE A MI MG megmozdulásokat. Nagy tervekkel GameStar Online Extra life rovatát érde- 
ÉLETÜNKNEK IS. Megszámolni is ne- ugrunk neki az idei évnek is, remélhető- mes figyelni. 


1. AZ ELSŐ MOZDULJ 
GAMER SPORTNAP 


2015 szeptemberének végén a Malomud- 
varban egy GameNighttal összekötve raj- 
tolt el az első ilyen móka, ahol lasertagcsata 
és egy Zombie Run futóverseny is vár- 

ta az érdeklődőket. Már itt látszott, hogy a 
lasertagpuskákat nem kell nagyon messzire 
pakolnunk, mivel imádtátok ezt a sportlehe- 
tőséget, és egyértelmű volt, hogy a jövőben 
is sokszor ki szeretnétek még próbálni. 


3. A LEGNAGYOBB 
HAZAI 
VÍZIPISZTOLYOS 
ÖSSZECSAPÁS 


2016 augusztusában már egy egé- 
szen más rekordot vettünk cél- 

ba: ekkora a legnagyobb hazai 
vízipisztolyos összecsapást hoz- 

tuk össze szabad téren, a Millenáris 
előtt. Szerencsére az időjárás is ne- 
künk kedvezett, így kicsik és nagyok 
önfeledten tudták egymásra szórni a 
edves áldást a világ minden elkép- 
elhető, erre alkalmas eszközével. Itt 
épp Nyári Dia színésznő tartott ve- 
lünk, de persze messze nem ez volt 
az utolsó alkalom, hogy egy híresség 
vagy épp egy youtuber is részt vett 
egy Mozdulj Gamer rendezvényen. 


4. YOUTUBEREK 
GOKARTVERSEÉNYE 


2017 nyarán Unfield volt az aktuális Mozdulj 
Gamer sportnagykövet, aki előbb Kiss Imivel és 
Szirmai Gergővel vonult a versenypályára, majd a 
Mozdulj Gamer gokartversenyén veletek is meg- 
mérkőzött. Sokak meglepetésére egyébként a 
végső döntőben nem a nagykövet, hanem az egyik 
látogató diadalmaskodott, le a kalappal előtte. 
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"A Mastercard prepaid bankkártyát a Dipocket Ltd. MÉ s — KÁRTVÁD EGYSZERŰ KEZELÉSÉHEZ 


A kártya fenntártásának díja 2019. január I-től havonta 499Ft, kizá 


e ] // 
tár kg apban. Amennyiben 0 Ft van a kártyán, nincs fenntartás Hót. ég, egi ] TÖLTSD LE AZ ALKALMAZÁST! V/ 
pénzösszeggel töltöd fel, a köve vetkező ina naktív hónapokban nem kell fi etőtT § a ji V/ 


SZEREZD MEG: 


mentes! ife 


SZABAD(AJJÁTÉK 


" F2R INFO 


Szabad(a)játék ro- 
"7 vatunkban össze- 

, szedjük nektek a 
hónap legütősebb 
MMO-frissítéseit és 
pár olyan ingyenes 
. címet, amely min- 

. denképpen megéri 


A battle royale műfaj piacát jelenleg a szuper- 
komoly PlayerUnknowns Battlegrounds és a cu- 
kormázas, mókás/poénos Fortnite páros ural- 

ja. Sajnos a két véglet között egyetlen kiemelke- 
dő cím sem volt addig, amíg a Ring of Elysium 
be nem táncolt a színpadra. Ez a játék néhány 
izgalmas ötlettel, laza hangulattal, de komoly 
fegyverkezeléssel próbálja megnyerni magának 
mindkét tábor bizonytalan tagjait. Maga a játék- 
menet alapja változatlan: bekerülünk egy nagy 
pályára, ahol 99 ellenfelünkhöz hasonlóan pró- 
bálunk életben maradni az egyre szűkölő terüle- 
ten. A fegyverek és a felszerelési tárgyak szét- 
szórva várnak ránk, és minden játékos azon 
dolgozik majd, hogy mielőbb megszabaduljon tő- 
lünk. A különbség a vizuális stílusban, a pályá- 
ban és a kütyükben van. Induláskor elénk tárul 

a térkép, és egy egyszerű kattintással kiválaszt- 
hatjuk, hogy pontosan hova szeretnénk megér- 
kezni a meccs elején, emellett azt is látjuk, hogy 


a többiek hol fognak kikötni. Ezután választha- 
tunk egy felszerelési csomagot, ebben rejlik a 
pálya átszeléséhez szükséges extra kütyünk. Vá- 
laszthatunk snowboardot, ejtőernyőt vagy jég- 
csákányt. Mindegyiknek megvan a maga hasz- 
na: a snowboarddal nem lesz szükségünk autóra 
a megfelelő terepen, az ejtőernyővel egy maga- 
sabb hegyoldalról elrugaszkodva átrepülhetünk 
nagyobb területeket is, a csákánnyal pedig biz- 
tonságban átkelhetünk a problémásabb terepe- 
ken. Akármelyiket is választjuk, mindegyik egye- 
di élményt csempész a meccsünkbe. A játékme- 
net finomságai mellett jellegzetes ázsiai körítést 
kapunk, tehát túlöltözött (vagy éppen alulöltö- 
zött) animekarakterekre hasonlító avatárok lö- 
völdöznek egymásra a hófödte csatatéren. A 
szóban forgó alkotás teljesen ingyenes, így ha a 
stílusvilág és a játékmenet finomságai felkeltet- 
ték az érdeklődésedet, egy kattintással már ki is 
próbálhatod a Steamen keresztül. 


a letöltést. 


Final Fantasy XIV - 
-rA kegulem for Heroes 


A Sguare Enix Final Fantasy XIV-ért felelős csapata bejelentet- 

te, hogy közeleg a Shadowbringers kiegészítő, amely rengeteg új- 
donsággal tömi majd meg a piac második legjobb MMO-ját. Mielőtt 
azonban a nyáron esedékes csomag befutna, még vár ránk nem ke- 
vés tartalom. A 4.5-ös update lesz a bővítmény sztorijának felveze- 
tője, ezt pedig két darabban kapjuk meg. Januárban a Part 1 került 
terítékre, ami baljós háborút ígér. Bár Ala Mhigo végre ténylege- 
sen felszabadult, a Scions of the Seventh Dawn csoport tagjai egy- 
más után szenderülnek megmagyarázhatatlan álomba. A béke őrei 
nélkül kérdéses, hogy meddig tartható fenn a rend, a mi dolgunk pe- 
dig így az lesz, hogy kiderítsük mi áll a scionokat mérgező álom hát- 
terében. A sztoriküldetések mellett egy új Alliance Raid, a Return to 
Ivalice is megnyílik, tele új ellenfelekkel és zsákmánnyal. Egy új ki- 
sebb dungeon, a The Ghimlyt Dark is bekerül, szintén új jutalmak- 
kal és egy izgalmas sztoriküldetéssel. A frissítés fő attrakciója azon- 
ban nem a sok új kazamata, hanem egy teljesen új karakterosztály, 
a blue mage lett. Ez a mágusfajta a vadlények képességeit másolja: 
tüskéket szór, vízsugarat lő, jégnyilakkal támad. Ahhoz, hogy valaki 
felvegye a kasztot, szüksége lesz egy 50-es szintre fejlesztett magic 
vagy war foglalkozásra, illetve teljesítenie kell az A Realm Reborn 
sztoriszálának misszióit. Természetesen a kék mágus 50-es szint- 
ről indul, így a jelenlegi korlátig csak húsz lépcsőfoknyi fejlődés vár 
a kísérletező kedvű kalandorokra. Igaz ugyan, hogy meccskeresővel 
nem fejlődhet, cserébe viszont társaihoz képest extra mennyiségű 
tapasztalati pontot kap mindenért. Ha más nem, akkor talán ez az 
új kaszt lefoglalja a kalandorokat a Shadowbringers érkezéséig. 


A hónap frissítése 
aa 5 
y) k 


(ap 
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Artifact - 1.1 


Az indulás után alig egy hónappal 

a Valve jött, és már helyre is rakta 
az Artifact (teszt az 56-57. oldalon) 
egyik legkritikusabb pontját, a fejlő- 
dési rendszer teljes hiányát. Az 1.1- 
es frissítés érkezése óta akármilyen 
játékmódban is kártyázunk, tapasz- 
talati pontokat kapunk, és szinteket 
léphetünk. Utóbbiak nem csak csinos 
kis számokat jelentenek a nevünk 
mellett: bizonyos szintenként ext- 
ra jutalmakat zsebelhetünk be, ezek 
között pedig ingyenes kártyacso- 
magok és ún. eseményjegyek is van- 
nak, amelyeket egyébként sehogy 


máshogy nem lehet megszerezni vá- 
sárláson kívül. Ezenfelül a játék már 
MMR rangsorolási pontrendszerrel 
méri az egyes játékmódokban muta- 
tott teljesítményünket, és olyan el- 
lenfeleket keres, akik megfelelnek az 
értékeinknek. Kiegyensúlyozottabb 
meccseket játszhatunk így, amelyek 
már MMR-pontokért mennek, ezért 
akkor is van tétjük, ha egyébként in- 
gyenes játékmódokban bohócko- 
dunk. Az, aki a megjelenési hullám 
után nem talált okot arra, hogy újra 
elindítsa az Artifactet, mindenkép- 
pen nézzen vissza, érdemes. 


World of WarplanesS - 2.0.9 


Tartogatott néhány extrát az ün- 
nepi eseményt tartalmazó frissí- 

tés azoknak is, akik a karácsonyi ka- 
valkád után töltötték be a World of 
Warplanes kliensét. A brit Hawker 
gépvonal több új repülővel bővült. A 
Typhoon, a Tempest, a Sea Hawk és a 
Hunter a 7-es, 8-as, 9-es és 10-es osz- 
tályokat ékesíti, és mindegyikük fej- 
leszthető és megvásárolható a fej- 
lesztési fa ágain keresztül. A játékmó- 
dokban is történt pár kisebb-nagyobb 
változás, ezeknek köszönhetően pe- 
dig a légvédelmi lövegek sebzése már 


10-20 százalékkal erősebb, a bombá- 
zórepülők 10 másodperccel később in- 
dulnak, illetve a teljes Albion: Wings of 
War mókát felfüggesztették egy idő- 
re. Utóbbi misszió vissza fog térni va- 
lamikor, de a Wargaming fejlesztői 
előbb egy kicsit át akarják dolgozni, 
hogy ne unhassunk rá az aszimmetri- 
kus harcokra. Mindemellett természe- 
tesen rengeteg egyensúlybeli változás 
és hibajavítás történt, illetve több pro- 
móciós és prémium repülő is bekerült. 
A gyűjtők ne felejtsék el felmarkolni 
azokat sem! 


"a 
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Storm - " 


HerőeS ór tn 
Imperius 


Sokakat megijesztett a Blizzard az- 
zal, amikor bejelentette, hogy a HotS 
csapat egy részét új projektekre 
fogja átcsoportosítani. Szerencsé- 
re továbbra sincs szó tartalmi sivár- 
ságról, ennek pedig ékes bizonyítéka 
Imperius, a bátorság megtestesítő- 
je. Először a Diablo III-ban ismer- 
kedhettünk meg az arkangyallal, aki 
hatalmas, lándzsaszerű fegyveré- 
vel kiharcolta magának a démonok 
tiszteletét. A jövőben nemcsak a po- 
kol lakói, de a Nexus harcosai is ret- 
tegni fogják. A karakter egy közel- 
harcos sebzésosztó, aki ugyan túlél 
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pár komolyabb csapást, de tankként 
meglehetősen gyengén teljesít. Ettől 
függetlenül még egyáltalán nem ha- 
szontalan a frontvonalban, köszön- 
hetően komoly sérüléseket okozó ké- 
pességeinek. Imperius felnyársal, és 
lángba borít minden ellenséges hőst, 
miközben a szent fénnyel saját vé- 
delmét is erősíti. Az arkangyal nem 
éppen a legbonyolultabb karakter, 
de abszolút kezdőknek azért még- 
sem ajánlanánk. Néhány órányi gya- 
korlás után azonban bárki képes lesz 
hatásosan pörgetni a bátorság fegy- 
verét. 


Irove - Crystal Combat 


Nem vicceltek a Trove fejlesztői, mind- 
járt három új helyszínnel köszöntöt- 
ték 2019-et. A játék központi vilá- 
gához csatlakozott új planéták a The 
Cerise Sandsea, a Hollow Dunes és 

a Weathered Wasteland. Mindegyik 
rengeteg új izgalmas kalandot ígér, 
de a mókát eddig nem látott ellenfe- 
lek fogják megnehezíteni. Mivel ezek 
a szörnyetegek sötétségbe burkolódz- 
va várják a mit sem sejtő kalandoro- 
kat, nehéz lesz leküzdeni őket. A játé- 
kosoknak maguknak kell felkutatniuk 


a frissen bekerült Crystal felszerelé- 
si tárgyakat és a Cosmic köveket, hogy 
erejükkel elkergessék a sötétséget, és 
levághassák a szörnyeket. Az új vilá- 
gok és szörnyek mellett egy ötcsilla- 
gos dungeon is helyet kapott a frissí- 
tésben, a kitakarításáért pedig renge- 
teg izgalmas jutalom jár. Laikus vagy 
veterán kalandozók is találnak majd 
bőven elegendő tennivalót az update- 
nek köszönhetően, így most minden- 
képpen érdemes letölteni a Trove-ot, 
és tenni vele egy próbakört. 


Extra life 


THE WALKING DEAD 


The Walking Dead: A New Frontier ! j 


ven. 


:The Walking Dead: Season One 


NEK 


Two 


AJSZÁLON MÚLOTT CSU- tatásának szánta, amely értelemszerűen a 
[A] PÁN, HOGY AZ UTÓB- "60-as években játszódott volna. Végül egy Természetesen nem maradt észrevétlen a két- 

BI TIZENÖT ÉV LEG- kollégája javaslatára helyezte napjainkba szeres Eisner-díjas The Walking Dead sike- 
SIKERESEBB FÜGGETLEN a történetet, és tette meg annak főszerep- re, a leggyorsabban az amerikai AMC kábel- 
KÉPREGÉNYSOROZATA (ÉRTSD: őjévé Rick Grimes seriffhelyettest, aki ar- csatornánál kapcsoltak. Frank Darabont film- 
NEM A DC VAGY A MARVEL KI- a ébred a kómából, hogy összeomlott a ci- rendező és forgatókönyvíró (A remény rabjai, 
ADVÁNYA) EGYÁLTALÁN A vilizáció, a holtak visszatérnek az élők hú- Halálsoron) vezénylete mellett ismert, de nem 
NAGYKÖZÖNSÉG ELÉ KERÜL- sára éhezve, a túlélők pedig igyekeznek A listás színészekkel (Andrew Lincoln, Jor 
HETETT. 2003-ban ugyanis, a kibekkelni, amíg... Nos, hadsereg már nincs, Bernthal, Sarah Wayne Callies, Laurie Holden, 
The Walking Dead indulásakor a rendőrség sincs, magyarán senki sem ment- Jeffrey DeMunn, Lennie James és Normai 
Spawn és The Darkness füzetek- eti meg őket, emiatt aztán maguknak kell Reedus) leforgatták a mindössze hat epizód- 
ről ismert Image Comics döntés- boldogulniuk. Fegyverre, élelmiszerre, ivó- ból álló első évadot. A fogadtatás felülmúlta 
hozói kevés fantáziát láttak egy vízre, gyógyszerre és biztonságos, jól véd- a nézettségi adatoktól örömittassá vált AMC 
újabb zombitörténetben. Lerágott ető menedékre van szükségük. Jobbára minden várakozását, hamar be is rendel- 
csontnak tartották, emiatt Robert apasztalati úton különböző módszereket te a második etapot, hogy - immáron a kur- 
Kirkman, a képregény írója megen- dolgoznak ki, hogyan lehet észrevétlenül át-  tán-furcsán kiebrudalt Darabont nélkül - ad- 
gedett magának egy kegyes hazug- vágni a hordába tömörült és ide-oda ván- dig üsse a zombit, amíg mozog. A többi pe- 
ságot: azt füllentette, hogy az apo- dorló kóborlók tömegén, miként lehet őket dig már, ahogy mondani szokták, történelem. 
kalipszis hátterében valójában föl- a kívánt irányba terelni, satöbbi. A legna- A sorozat már a kilencedik szezon közepén 
dönkívüliek állnak, akik eszközként gyobb veszélyt viszont még az apokalipti- tart, és noha kiszállt a főszereplője, valamin 
használják az élőholtakat, megte- kus körülmények ellenére is a többi ember elvesztette nézőinek kétharmadát, még min- 
remtve az invázió feltételeit. A trükk jelenti, sosem lehet tudni, hogy a szembe jö- — dig képes átlagosan ötmillió embert a képer- 
bevált, az első füzet nyomtatásba vő ismeretlen tényleg barátkozni akar, vagy yők elé ültetni. És akkor még nem vettük fi- 
került, majd pillanatok alatt elkap- csak más túlélők javaira fáj a foga. Kirkman gyelembe azokat, akik csak az ismétlésre ér- 
kodták a vásárlók, és mire kiderült nagyon hamar felismerte, hogy kockázatos ek oda, felvételről vagy egy másik országban 
a turpisság, már a kiadó sem tudott kizárólag az olvasóközönség megborzonga- ézik, esetleg letorrentezik. 
haragudni Kirkmanre, aki eredeti- tására építeni (no nem mintha Tony Moore Fontos megjegyezni, hogy miközben rengeteg, 
leg másként képzelte el élete fő mű- és Charlie Adlard illusztrációi hatására ne a képregényekből ismerős karakter és törté- 
vét. Mielőtt kialakult volna a végle- futkározna a hideg a hátunkon), ezért ala- etszál (Hershel farmja, a börtön és a Kor- 
ges koncepció, George A. Romero posan kidomborította a 2003 októbere óta nányzó, Alexandria, Negan és a Megváltók, a 
horrorpápa 1968-as kultfilmje, Az megszakítás nélkül futó, jelenleg a 186. fü- Suttogók stb.) visszaköszön az AMC soroza- 
élőhalottak éjszakája közvetlen foly- zetnél tartó sztori drámai oldalát. tában, az alkotói szabadság örve alatt bőven 
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elegendő változtatásra került sor ah- 
hoz, hogy a legnagyobb rajongónak is 
tudjon újat mutatni. Például Shane ka- 
raktere, Rick kollégája és barátja jóval 
nagyobb szerepet kapott a képernyőn, 
mint a füzetekben, ahol például sen- 

ki sem találkozhat a közönségkedvenc 
DaryI Dixonnal. Néhányan még élnek 
rajzolt formában, miközben már rég ki- 
írták őket a sorozatból és fordítva. 

Aki ennyi idő alatt sem csömörlött 
meg a zombiktól, elmerülhet a 2015- 
ben rajtolt Fear the Walking Deadben 
is, amely más helyszíneken, más túl- 
élők szemszögéből mutatja be, ho- 
gyan ért véget az általunk ismert vi- 
lág, és mi következik azután. Mellesleg 
az AMC tervei között további testvér- 
sorozatok is szerepelnek, noha konk- 
rétumokkal még nem örvendeztették 
meg a rajongókat. Jó alapanyag lehet 
a Kormányzó (Brian Blake a képregé- 
nyekben és a könyvekben, Philip Blake 
a sorozatban), illetve a baseballütős 
Negan múltja is, de az sem kizárt, hogy 
az egyre inkább megkerülhetetlen kí- 
nai piacot veszik célba, ha már úgy- 

is ott játszódik majd a The Walking 
Dead: Typhoon regényfolyam. 


A ZOMBI NEM JÁTÉK 
Már a tévénézők előtt sem voltak isme- 
retlenek a Rick Grimes vezette túlélők 


"The Walking Dead: The Final Seasotr 


kalandjai, amikor az addig csupán szű- 
kebb vásárlói réteget megszólítani ké- 
pes Telltale Games piacra dobta forma- 
bontó kalandjátékát. A 2011-ben de- 
bütált The Walking Dead: Season One 
egyaránt lenyűgözte a kritikusokat és 

a vásárlókat, akik még azt is megbo- 
csátották a stúdiónak, hogy epizodi- 
kus rendszerben, mondhatni cseppen- 
ként adagolta a tartalmat. Cel-shading 
grafikája, mélyen megindító drámai tör- 
ténete, pazarul megírt karakterei, a 
képregényből (és a sorozatból) átruc- 
cant vendégszereplők, valamint az ak- 
kor újszerűnek ható, időkorlátos fele- 
letválasztással, Ouick Time Eventekkel 
és korlátozott eszközhasználattal ope- 
ráló játékmenete a legmenőbbek kö- 

zé katapultálta a fejlesztőcsapatot. A 
cég minden korábbi sikerét elhalványí- 
tó játék számtalan díjat nyert, mi több, 
jó néhány médium az év legjobbjának 
választotta. Ebben persze nincs sem- 
mi meglepő, Lee Everett szerepében óv- 
ni és gondozni az elárvult Clementine-t 
olyan emlékezetes élmény, amit minden- 
kinek meg kellene tapasztalnia. 
Mielőtt megjelent volna a sokak ál- 
tal várt második etap, a Telltale 2013- 
ban kiadott egy rövid történeteket 
feldolgozó DLC-t. A 400 Days leg- 
inkább a tévés évadok közé ékelődő 
websorozatokra emlékeztet. Ugyanab- 


ban az évben bemutatkozott végre a 
The Walking Dead: Season Two, s ha- 
bár az írógárda munkájára ezúttal sem 
lehetett panasz, már érződött, hogy 
az erőforrásait jó néhány projekt kö- 
zött szétforgácsoló stúdió csökkente- 
ni kezdte az epizódokra jutó játékidőt. 
Ebben már a picit idősebb, de még 
mindig a felnőttek védelmére szoruló 
Clementine-t irányíthattuk. 
Azután, ahogy leketyegett az ötö- 

dik epizód is, hosszabb szünet követ- 
kezett, 2016-ig nélkülözniük kellett a 
zombirajongóknak a Telltale kitünte- 
tő figyelmét. Abban az évben viszont 
előbb a kóborlókat katanával felsze- 
letelő harcos amazonnak, a franchise 
egyik legnépszerűbb karakterének 
szenteltek egy háromfelvonásos minit 
The Walking Dead: Michonne címmel, 
majd útjára indították a harmadik sze- 
zont is. A The Walking Dead: A New 
Frontier kapcsán viszont csavartak 
egyet a formulán, és Clementine he- 
lyett egy másik túlélő, a családja ma- 
radékát kétségbeesetten egyben tar- 
tani igyekvő Javier Garcíát tették meg 
főszereplőnek. Az időközben rendkí- 
vül talpraesett tinivé cseperedett lány 
azért továbbra is kulcsfontosságú ka- 
rakter maradt. Olyannyira, hogy a be- 
szédes című The Walking Dead: The 
Final Season során már ismét őfelette 


Guide Rick safely out of the Hospital grounds Z 


Overkills The Walking De: 


J.U 


vehetjük át az irányítást. Egy ideig úgy 
tűnt, hogy a mindössze négyrészesre 
tervezett finálét nem sikerül befejezni, 
ám a közelmúltban becsődölt Telltale 
fejlesztőinek Robert Kirkman cége, a 
Skybound Entertainment mentőkötelet 
dobott, így ha a többi bejelentett pro- 
jekt nem is, ez még elkészülhet. 

A mobilos címeket nem számítva há- 

om további stúdió próbált szerencsét 
a franchise-zal, de mindnek beletört a 
bicskája. A Team17 megkísérelte össze- 
házasítani The Escapists játékmenetét 
a zombikkal, de a pixeles Rick Grimes 
nem érdekelte a börtönből szökős al- 
kotás rajongóit, ők inkább a második 
észre vártak. Míg a The Escapists: The 
Walking Dead vesztét az okozta, hogy 
készítői rosszul mérték fel az igénye- 
ket, addig a The Walking Dead: Survival 
Instinct és az Overkills The Walking 
Dead egyszerűen pocsék játékok. A Ter- 
inal Reality FPS-e Daryl Dixon és 
bátyja, Merle szerepeltetése ellenére 
akkorát bukott, hogy a cég kénytelen 
volt lehúzni a rolót. Utóbbiról pedig épp 
az elmúlt hetekben vált egyértelművé, 
hogy a licenc használata kizárólag mar- 
ketingcélokat szolgált, mert az égadta 
világon semmit sem tesz hozzá az elbal- 
tázott kooperatív lövölde nyújtotta ,él- 


ményhez". 


"The Escapists: The Walking Deai 
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A 2019-ES NAGY E-SPORT-NAPTÁR 


ÉLEN AZ E-SPORTRA TE- övünk nagyon mellé, ha úgy gon- juk, hogy valamikor novemberben a Fnatic, a Faze Clan és még s0- 
i LEPEDETT IPARÁG IS doljuk, ez lehet 2019 legnagyobb számíthatunk rá. kan mások. Az első meccsek feb- 
ÁLOMBA SZENDERÜL, nyugati e-sport-versenye. A nye- ruár 11-én kezdődnek, a döntőt 
DE AMINT KIBÚJNAK AZ EL- remény az Epic százmillió dollá- SZ pedig február 17-én tartják. En- 
SŐ NAPSUGARAK, BEINDUL A ros e-sport-alapjának egy darab- j él azért hosszabb mókát ígér az 
HAJTÁS A KUPÁKÉRT. A 2019- ja lesz, de a végleges számokat Szerencsére az FPS műfaj nagy- FPS-piac harmadik nagy szerep- 
es szezon is rengeteg izgalmas ese- még nem ismerjük, ahogy a pon- jainál már nem ilyen ködös a hely- ője, az Overwatch, amelynek li- 
ménnyel kecsegtet, és minden mű- os versenyformátumot vagy az zet. Az év egyik legizgalmasabb gája február 15-én folytatódik 
fajban számítunk legalább egy-két időpontot sem. Egyelőre csak any- . eseményét a Counter-Strike: Glo- a második szezonnal. A Blizzard 
nagyobb bajnokságra, amelyekre nyit jelentettek be a rendezők, bal Offensive már februárban le- ég nagyobb felhajtást szeret- 
még az egyszeri játékrajongónak is hogy szólóban és párosban is vár- szállítja. Az IEM Katowice 2019. e idén, és ehhez meg is van min- 
jó lesz odafigyelniük. natók megmérettetések. A mű- február 28-án indul, és várható- den eszköze. A 2019-es évadban 
aj másik titánjának fejlesztő- an március 3-án meg is koronáz- már húsz csapat fog szerepelni, 
je közben készül a PUBG Global zák a bajnokokat. Az már biz- ami nekünk főleg azért jó hír, mert 
Championshipre. Itt kilenc régió os, hogy olyan legendák, mint a London Spitfire-ön kívül vég- 
Mindjárt az elején érdemes fel- 0g egyénileg lefuttatni több ver- a Navi, a Faze, a Liguid vagy a re egy második európai formáció, 
boncolni az ipar újoncainak na- senysorozatot is, amelyek célja a Cloud9 ott lesznek, és mindent be- " a Paris Eternal is megméreti ma- 
gyobb ligáit. Mind a Fortnite Batt- " gyengébbek kiszórása. Mind a ki- e fognak adni az egymillió dollá- gát. A megnövekedett csapatlét- 
le Royale, mind a PlayerUnknowns lenc szereplő aztán továbbküldhe- os nyereményalap oroszlánrészé- szám mellett a helyszínek is vál- 
Battlegrounds fejlesztői elindítják i legjobbjait a szezon végén meg- nek megszerzéséért. Nem kisebb toznak. Az első szezon teljes egé- 
saját versenysorozataikat, ame- endezendő világbajnokságra, harc megy majd a Rainbow Six: sze a Blizzard arénájában zajlott, 
lyekről egyelőre nem sokat tu- amelynek tétje legalább kétmillió Siege Invitational 2019-en sem, de idén a résztvevők által képvi- 
dunk, de ettől még nem mehetünk dollár lesz. Azért, hogy arajongók ami a Ubisoft taktikai lövöldéjé- selt városok adnak otthont a ván- 
el mellettük szó nélkül. Az Epic közelebbről is megismerkedhes- nek éves nagy viadala. Ezen a ver- dorló cirkusznak. A teljes szezon 
Games jelenleg a 2019-es év vé- senek majd a résztvevő csapatok- senyen a világ 16 legjobb Siege ezúttal is négy szakaszon keresz- 
gére készül, a stúdió ugyanis meg kal, egy All-Star eseményt is tar- csapata csap össze a szintén egy- tül zajlik majd, mégpedig szaka- 
kívánja rendezni az első hivata- anak a szezon közepén. A Global millió dolláros nyereményalapért. szonként öt hétig, és az egészet 
los Fortnite World Cupot. A játék Championship pontos időpontja A közel egy hétig tartó versenyso- ősszel, egy nagyszabású világbaj- 
népszerűségét elnézve talán nem még nem ismert, de azt már tud- rozatban részt vesz a G2 Esports, nokságon zárják le. Tavaly a Lon- 


A. Fortnite népszerűsége az e-sport- 
nézőszámoknak is jót fog tenni 


Az idei Rainbow Six: Siege Invitational a játék 
történetének legnagyobb versenyét ígéri 
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FA Dota 2 világbajnol 
vaz Aegis 


kság fő tétje, 
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Az Overwatch League új csapatokkal és új beosztással 
igyekszik kedvezni az európai rajongóknak is 


Minden profi LoL-játékos álma, 
I az Idézők kupájának:megemelése 


NÉPSZERŰSÉGÉT ELNÉZVE TALÁN NEM LÖVÜNK NAGYON MELLÉ, HA 
ÚGY GONDOLJUK, A FORTNITE WORLD CUP LESZ 2019. LEGNAGYOBB 
VERSENYE 


don Spitfire meglehetősen maga- Guilty Gearben. Ez lesz a tökéle- ső nagyobb Dota 2-rendezvény feb- cél minél több győzelem bezsákolá- 
biztos előnnyel nyert, így kemény tes felkészülés az augusztus 2-4- ruár 22-én kezdődik az IEM Katowi- sa lesz. A legjobb részt vehet a sze- 
munka vár azokra, akik át akarják én esedékes nagy EVO rendezvény- ce rendezésében. A nyereményalap zonközépi bajnokságon, amit az- 
venni a londoni srácok helyét. re, amelyre már a világ minden tá- 300 ezer dollár lesz, a résztvevők tán a nyári szezon követ majd. A 
járól érkeznek versenyzők, és olyan listáját pedig már véglegesítették. három legjobban teljesítő csapat az- 
olyan címekben csapnak majd ösz- Az EHOME, a Ninjas in Pyjamas, a tán indulhat az ősszel megrendezen- 
Meglepően nagyot nőtt az elmúlt sze, mint az Injustice 2 vagy aSuper Fnatic, az Alliance, a Team Secret dő Worlds 2019-en. Az idei világ- 
időszakban a verekedős játékok kö- Smash Bros. Melee. Ha már Smash, nár garantáltan ott lesznek új kihí- bajnokságokat Európa látja vendé- 
zössége, Így erről a műfajról sem az EVO előtt is kapunk még belő- vókkal együtt. A következő, még na- —  gül, így aki személyesen is szeretne 
szabad megfeledkeznünk. Az év el- le bőven, köszönhetően a február 1. gyobb Dota 2 megmérettetésre, az találkozni példaképeivel, annak en- 
ső nagyobb rendezvényétaRed Bull és 3. között megrendezendő Genesis ESL One Birmingham 2019-re má- nél jobb lehetősége nem adódik rá 
szervezi, a játék pedig nem más lesz, — 6-nak. Ez lesz a világ első Super jus 28-án kerül sor. Természetesen idén. Addig azonban még hátra van 
mint a 2018-ban megjelent és ha- Smash Bros. Ultimate prémium ver- nind eltörpülnek a The Internatio- a tavaszi és nyári szezon, így bőven 
talmas sikert aratott Dragon Ball senye, ennek megfelelően pedig a vi- al 2019 mellett, amely várhatóan lesz még mit nézniük a League of 
Fighterz. A január 26-án és 27-én lág legnépszerűbb Smash-játékosai ezúttal is milliókat fog megmozgat- Legends-rajongóknak is. 
esedékes vetélkedő helyszíne Los vesznek részt rajta. TSM Leffentől, i. [dén Sanghajba megy a rendez- Mindent egybevetve egy izgalmas 
Angeles, a selejtező pedig minden- Hungryboxon át Axe-ig mindenkiott vény, amelynek fő része augusztus és eseménydús e-sport-szezonra 
ki számára nyitott volt, így jó esély- lesz, aki számít. Ha most ismerkedsz 20. és 25. között zajlik majd. Ez az számíthatunk. A felsoroltakon kí- 
yel új csillagokat láthatunk majd a Super Smash közösséggel, érde- a Dota 2-verseny, amit mindenkép- vül még számos játék rengeteg já- 
felragyogni az arénában. A januá- mes lesz szemmel tartanod legalább pen figyelni akartok, mert itt gyűl- tékosa küzd majd az elismerésért 
ri megmérettetést aztán a vereke- ezt az egy verekedős versenyt. nek össze a világ legjobbjai, és vár- és a pénznyereményekért. A verse- 
dős játékok legfontosabb eseménye, hatóan ismét egekig nyúló nyere- nyeket előreláthatóan a Twitch.tv-n 
az EVO követi, pontosabban annak , ményalap vár majd a bajnokokra. közvetítik, ha pedig valamiről le- 
japán részlege. Ez február 15-én in- Természetesen a modern e-sport- A League of Legends frontján en- maradtok, akkor az Event VODS ol- 
dul, és február 17-ig tart. A kétna- szféra legismertebb játékai sem ma- nél szolidabb szezonra számítha- dal készséggel felkínál minden fel- 
pos verekedős parti alatt a résztve- radnak bajnokságok nélkül. A Dota tunk. A 2019-es évad tavaszi részle- — vételt a világ legfontosabb e-sport- 
vők összecsapnak SoulCalibur VI- 2 és a League of Legends profiligák ge január 26-án indul mind az euró- rendezvényeiről. Keresd meg a 
ban, Tekken 7-ben, BlazeBlue Cross sok változáson mentek át, de ettől pai, mind az amerikai arénákban. Tíz neked való műfajt, és szurkolj 


Tag Battle-ben, The King of Fighters még ugyanúgy várják a nézőket és csapat vetélkedik majd tíz héten ke- együtt a több millió rajongóval! 
XIV-ben, Street Fighter V-ben és játékosokat már sokadik éve. Az el- resztül csoportkörrendszerben, és a ) 
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INOMAN SZÓLVA SEM HI- 
Eszes A DC FILMES UNI- 
VERZUMA. Az acélember, a 
Batman Superman ellen: Az igazság 
hajnala, a Suicide Sguad - Öngyilkos 
osztag és Az Igazság Ligája is hihetet- 
lenül megosztó lett, és nem csupán a 
kritikusok körében. Ezek közül kitűnik 
a 2017-es Wonder Woman, amely ké- 
pes volt megtörni a stúdiót sújtó át- 
kot, és elérte, hogy az identitászava- 
ros Liga ne szegje kedvünket a Warner 
Bros. franchise-ától. Mivel a csapatfilm 
fiaskója után a DC filmes adaptációi- 
nak felügyelete egy új vezető, Walter 
Hamada kezében összpontosult, ezért 
reménykedhettünk abban, hogy a jövő 
már nívósabb alkotásokkal kecseg- 
tet, és a Wonder Woman nem csu- 
pán egyszeri csoda volt Hollywoodban. 
Hamada közeli barátja, a horrorfilme- 
ken (Démonok között, Insidious) edző- 
dött James Wan pedig bebizonyítot- 
ta, hogy ha kellő kreatív szabadságot 
és megfelelő büdzsét kap, akkor sajá- 
tos ötleteivel és egyedi stílusával vala- 
mi olyat tud teremteni, ami kirángatja 
a brandet a mocsárból. Így is történt. 
Ha el tudjuk fogadni, hogy Dolph 
Lundgren egy óriási csikóhalon ül- 
ve beszélget az emberek környezetet 
szennyező természetéről Willem Dafoe 
páncélozott cápán üldögélő Vulkójával, 
akkor remekül fogunk szórakozni a já- 
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tékidő alatt, ugyanis az Aguaman 
maga mögött hagyta a Batman 
Superman ellen és Az acélember ko- 
mor, realista hangulatát, amit felvál- 
tott egy színekben gazdag tengeralat- 
ti világ annak minden csodájával, fur- 
csaságával és veszélyével együtt. Wan 
és a vizuális effektusokért felelős szak- 
emberek olyan látványvilágot alkottak 
neg, amely vetekszik a legpofásabb 
külcsínnel rendelkező blockbusterekkel 
is (szégyen, hogy még Oscar-jelölt sem 
lett), a víz alatti összecsapások pedig 
elképesztőek és grandiózusak lettek. 
Persze nem csupán a környezeten le- 
geltethetik a nézők a szemüket. Jason 
Momoa az Igazság Ligájában már íze- 
lítőt adott abból, hogy neki találták ki 
Arthur Curry szerepét, a karakter ere- 
detfilmjében azonban teljes értékűen 
meg tudta mutatni, hogy nem csupán 
a karizma, de a karizmája is elég nagy 
ahhoz, hogy elvigyen a hátán egy ön- 
álló történetet. De nemcsak ő, hanem 
a film legfontosabb női karakterét, 
Merát alakító Amber Heard is megér- 
demli az elismerést, aki a külsőségek 
és az előítéletek ellenére nem egy üres 
fejű cicababa az izmos főhős mellett, 
aki arra vár, hogy megmentsék; a ket- 
tejük közötti kémia remekül működik. 


N 


A filmek pozitívumát erősíti még az il- 
lusztris szereplőgárda is, elvégre olyan 
színészeket köszönthetünk a mellék- 
szerepekben, mint Nicole Kidman, 
Patrick Wilson, Dolph Lundgren és 
Willem Dafoe, akiknek sikerült elér- 
niük, hogy ebben a művi világban - 
amelynek minden porcikájáról or- 
dít a green screen - ne tűnjenek an- 
nak. Kár, hogy az Aguaman főgonosza, 
a képregényhű Black Manta (vYahya 
Abdul-Mateen ID) erősen felejthető, az 
elején felvezetett környezetszennyezős 
szál elsikkad, és a film nem igazán tud 
mértéket tartani sem, így bármennyi- 
re jól áll neki a szemet gyönyörködte- 
tő látvány, bizonyos elemeket erősen 
túltol. Az viszont vitathatatlan, hogy 
James Wan elérte, hogy a sokszor 
gúny és popkulturális viccek tárgyává 
tett Aguaman az egyik legcoolabb ka- 
rakterré váljon, és reményt kelt, hogy 
a DC univerzuma még nincs veszve. 

A bevételi siker azt mutatja, hogy a né- 
zők vevők Momoa hablegénykedésé- 
re, Így nem csoda, hogy már elő is ké- 
szítették a folytatást. Ha az is hason- 
ló vagy ennél jobb minőséget képvisel 
majd, akkor áldásunk rá. 


Pókember: Irány a 
Pokverzum! 


A FIATALOK A BARÁTSÁ- 


Eeres ÓTA FELNÉZNEK 


GOS És KÖZKEDVELT PÓK- 
EMBERRE. Es nem csupán azért, 


visel. A leg 


ker képében láthattuk 


animációs fil 


nek, ráadás 
beszélünk, a 


pókarcot 


ködni, a Sony azonban hatalmas 
kázatot vállalva ebben a sajátos 
ben egy másik Pókem- 
bert, a világszerte kevésbé isme 
iles Moralest tette meg főszereplő- 
egy olyan koncepcióról 
nelyben több unive 
pókfejei egyesülnek. A kiadó kre 


mert millióknak tanította meg a ,nagy 
erő nagy felelősséggel jár" kifejezést, 

hanem mert példaértékű az, amit kép- 
öbb alkalommal Peter Par- 


ős- 
koc- 
stílusú 


Ji 


zum 
atív 


szabadságot és tisztességes büdzsét 


adott a forgatókönyvö 
Lord-Rodney Rothmar 


mint a rendezői feladatokat vá! 
Peter Ramsey, 
), akik egy mir 


ónak (Bob Persichetti, 
Rodney Rothmai 
sőt párját ritkító műve 
a bizalmat. 


dolgozó Phil 


párosnal 


hálálták 


k, vala- 


laló tri- 


nőségi, 


meg 


A Pókember: Irány a Pókverzumban 


Miles (Shameik Moore 


megtanulja 


használni a képességeit, és azt, hogy 


miképpen válha 


az ártatlanok védel- 
mezőjévé, ebben pedig maga Peter 
Parker (Jake Johnson) lesz a segfi 


sé- 


A 


gére, csakhogy a nyakukba szakad a 


világ n 


egmentése is, ugyanis Wilson 


Fisk (Liev Schreiber) személyes indo- 


koktól 
kísérle 
a köve 
vetkezmé: 


[STA 


vezérelve olyan technológiával 

ik, amelynek beláthatatlanok 
kezményei. Az események kö- 
yeként becsatlakoznak 


ő- 


seink mellé olyan, alternatív univerzu- 


Gwen (Hai 
John Mu 
yító Peni 


ről egytől 
színfoltjá 
különcség 


nokból jött hálószövők is, mint Spider- 
ee Steinfeld), Spider-Ham 
aney), az SP//dr robotot 
Parker (Kimiko Glenn) és a 
Noir Pókember (Nicolas Cage), akik- 
egyig elmondható, hogy üde 
képezik a történetnek, és 
ük ellenére egyáltalán nem 


irá- 


érezzük őket túltoltnak vagy kirívónak. 
A Pókember: Irány a Pókverzumnak 
akkora szíve van, mint ide 


látványvilága páratlai 
mában és egyedi ötle 


, hu 


dag, és jól megírt karaktere 


dozik (közülük szemé 


May néni, aki ezúttal abszol 


rul megmentésre). Ta 
kinek fekszik majd az 


án ne 


ew York, 
orban, drá- 


ekben is gaz- 


ktől roska- 


yes kedvencem 


út nem szo- 
m minden- 


animációs stílus, 


ám aki lehetőséget ad neki a bizonyí- 


tásra, az nem fogja n 


egbá 


ni, mivel ki- 


hagyhatatlan élmény, és nem csupán a 
Pókember-rajongóknak. 
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OGYAN OKOZOL FÁJDAL- 
[A] MAT ANNAK, AKI ÚGY 

ÉRZI, MÁR NINCS MIT VE- 
SZÍTENIE? Adj neki valamit, ami- 
ért küzdhet - célt, barátokat, családot, 
egy levakarhatatlan kiscicát -, aztán 
agadd el tőle, vagy legalább sodord 
veszélybe. 
Ott folytatódik az Úri Csirkefogók tör- 
énete, ahol legutóbb abbamaradt, 
Locke Lamora és Jean Tannen ma- 
guk mögött hagyják Camorrt, hogy se- 
beiket nyalogatva egy újabb merész 
játszmába fogjanak: szemet vetnek Tal 
Verrar legszigorúbban őrzött játék- 
barlangja, a Bűntorony felbecsülhetet- 
en értékű kincseire. Tervezéssel és elő- 
készületekkel, a balhéhoz leginkább 
alkalmas hamis személyiségek létre- 
ozásával töltött két esztendő munká- 
ja mehet azonban veszendőbe, amikor 
visszautasíthatatlan ajánlatot kapnak. 
Pályafutásuk legkiválóbb alakítását 
kell nyújtaniuk, hazugságot hazugságra 
étegezniük, és kitartóan fohászkodni- 
uk a Névtelen Tizenharmadikhoz, ha ép 
bőrrel akarják megúszni az egészet. 


Lynch a folytatásban hőseit politikusok 
és kalózok közé löki, szó szerint a mély 
vízbe dobja, sőt párszor össze is vérezi. 
A karmazsin lobogó tempója, tónusa 
és hangulata is más, mint az első köte- 
té volt, de ugyanannyira lebilincselő. 


Szörnyek családja 


ALARAN UCHAK A LEGVE- 
SW szezevsssss GLADIÁ- 

TOR AZ ABASZISZI ARÉ- 
NÁKBAN. Gyerekkora óta a legjobb 
harcművészek képzik, de aguir felme- 
női miatt még veszedelmesebb. Hihe- 
tetlen regenerációs képessége miatt 
napok alatt felgyógyul még a legsúlyo- 
sabb sérülésből is, de kivételesen erős 
az ómágia elleni védelme is. Ezért fi- 
gyelnek fel rá a felszínen élő aguir le- 
származottak: tenyészcsődörnek sze- 
retnék megnyerni, hogy utódaival 
bebiztosítsák helyüket a korforduló ka- 
otikus éveiben. Valaran azonban csalá- 
dot és nyugalmat akar, éppen elég éle- 
tet oltott már ki az arénában. Aguir 
okonai fanatikus boszorkányokkal szö- 
vetkezve elrabolják Valaran várandós 
feleségét, de nem számoltak a pyarroni 
inkvizíció megjelenésével. Kivételes ké- 
pességű csapat indul a megmentésük- 
e, de lehet, hogy még ez is kevés lesz 
a sikerhez. A fiatal bajnoknak válasz- 
tania kell a vérségi kötelék és a becsü- 
et között, ami sokkal nagyobb kihívás, 


ek 
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mint amivel eddig élete során szembe- 
sült. Újabb letehetetlen és könnyen fo- 
gyasztható M.A.G.U.S. kalandregény, 
amelyet azok is élvezhetnek, akik most 
először merészkednek Ynev lebilincse- 
lően izgalmas földjére. 


MALCOLM 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


KÉPREGÉNY 


JLGOZTA: BEN AVERY 


RAJZOLTA: MIKE MILLER 


Rejtélyes lovag 


IVEL NEMRÉG BETÖL- 
TÖTTE A 70-ET, ÉS 
SZEMMEL LÁTHATÓAN 


SOSEM VOLT AZ EGÉSZSÉGES 
ÉLETMÓD HÍVE, RAJONGÓI OK- 
KAL TARTANAK ATTÓL, HOGY 
GEORGE R. R. MARTIN KÉPTELEN 
LESZ BEFEJEZNI A TŰZ ÉS JÉG 
DALÁT. Mert hiába fogadkozik a kor- 
társ fantasyirodalom egyik legna- 
gyobb hatású regényciklusának szerző- 
je, hogy most aztán tényleg nagyon, de 
nagyon nekidurálja magát, és először 
pontot tesz az évek óta csúszó hato- 
dik kötet végére, majd pedig sort ke- 
rít a nagy fináléra is, ha közben sza- 
naszét forgácsolódik számtalan egyéb 
projektje (például a közelmúltban de- 
ütált Nightflyers sorozat) miatt. Így 
aztán jobb híján be kell érnünk külön- 
féle adaptációkkal, köztük Dunk és Egg 
képregénnyé gyúrt kalandjaival. 

A Rejtélyes lovag nem mai darab, a 
Delta Vision mégis csak hét év után 
szánta rá magát a Kóbor lovag folyta- 
tásának kiadására. A füzet puha fede- 
les kiszereléséért szerencsére kárpótol 
a belbecs, ugyanis az Armor(uest és 
TimeFlyz képregényeken edződött Ben 
Averynek sikerült úgy átdolgoznia az 
azonos című kisregény szövegét, hogy 
akkor se érezze magát elveszettnek az 
olvasó, ha történetesen mit sem tud az 
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előzményekről. Más kérdés, hogy miu- 
tán ismeretséget köt ser Duncannel, a 
Magassal, valamint fegyverhordozójá- 
val, Eggel (aki V. Aegon Targaryen in- 
kognitóban), rohan is a boltba, mert 
tudni szeretné, mi történt Hamugáz- 
ló mezején. 
Kettejük útja ez alkalommal Fehérfal 
várába vezet, ahol a földesúr menyeg- 
zője koszttal és kvártéllyal, az azt kö- 
vető lovagi torna pedig némi pénzze 
kecsegteti financiális gondokkal küsz- 
ködő hőseinket. Ám ahogy arra egy 

westerosi történet esetén joggal szá- 
mít az ember, szinte semmi sem az, 
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aminek látszik, mindenki a saját pecse- 


nyéjét sütögeti, és bizonyságot nyer, 
hogy a lovagi erények kimentek a di- 
vatból. 
Avery mellett természetesen illik meg- 
említeni a füzet elkészítésében köz- 
reműködő munkatársakat is. A DC és 
a Marvel kiadóknál megfordult Mike 
S. Miller határozott vonalvezetésű, le- 
tisztult rajzait (a lándzsatörés és a 
vívás kimondottan látványos) Dzs. 
Nandzsan, valamint Szivakami Mohan 
töltötték meg színekkel és élettel, míg 
a dialógusokat, illetve Dunk gondola- 
tait rejtő szövegbuborékok betűinek 
William Tortolini adott nagy műgond- 
dal formát. 


4: 


Predator: Tűz és kő 


KÁR A KERETES SZERKE- 

ZET ISKOLAPÉLDÁJA IS 

LEHETNE A TŰZ ÉS KŐ 
TETRALÓGIA. Galgo Helder ugyan- 
is még mindig nem tudja az ottho- 
na felé venni az irányt, szeretett űr- 
hajóján egy potyautas dekkol. Rövid 
csetepatét követően világossá válik: 
Galdo egyetlen esélye az marad, ha a 
egénységét elintéző és őt magát fog- 
yul ejtő predator minden parancsát 
követi. Az idegen ragadozó pedig az 
LV-223-ra akar eljutni, ahol a terve- 
zők fajának egyik képviselőjével szán- 
dékozik összemérni az erejét - ilyenek 
ezek a predatorok, nincs számukra 
elég nagy vad az egész világon, min- 
dig újabb kihívásokra van szükségük. 
Az LV-223-as holdon aztán régi is- 
merősökkel találkozik ez a furcsa duó, 
végül pedig természetesen a nagy 
összecsapás sem marad el. 
Joshua Williamson író nem ma kezdte 
az ipart, több saját sorozat is futott az 
mage Comicsnál, a DC-nél pedig a The 
Flash füzetekért felelt hosszabb ideig. 
Ezúttal leginkább az akcióra helyezte a 
hangsúlyt, a korábbi köteteknél talán 
kisebb mértékben van jelen a mögöt- 
tes tartalom, ez azonban egy Predator 
képregényben egyáltalán nem problé- 
ma. Mindig érdekes olyan története- 
ket olvasni, amelyekben a ragadozók és 


az emberek kényszerű szövetségre lép- 
nek, itt viszont kicsivel többről van szó, 
az egyszerűen csak Ahab néven illetett 
predator és Galgo duója egy idő után 
már egyfajta furcsa barátságot is ki- 
épít. A rajzokért Chris Mooneyham fe- 
lel, dinamikus ábrázolásmódja pedig 
remekül passzol a folyamatos harchoz. 
Gyűjteményes kötetről lévén szó, nem 
maradhatott ki az egész történetfo- 
yam valódi lezárása, vagyis a Prome- 
heus: Tűz és kő - Omega címet vi- 
selő füzet, amit Kelly Sue DeConnick 
írt és Agustin Alessio illusztrált fes- 
ői szépséggel. Az eddigi események 
után játszódó rövid történetben a tel- 
jesen átalakult Elden visszatér az LV- 
223-ra, vele együtt próbálnak meg a 
úlélők végre elmenekülni a holdról. 
Eldennel együtt persze a filozofikus 
vonal is újra megjelenik, ami az eddi- 
giek fényében tökéletesen passzol a 
végjátékhoz. 
Maga a franchise-okon átívelő nagy 
kaland viszont itt még korántsem fe- 
jeződik be, hiszen már magyarul is 
megjelent a Predator: Élet és halál, 
amely egy újabb négykötetes szto- 
rit indít el. A jelenlegi tervek szerint 
2019 során megkapjuk a további ré- 


szeket is. 
45 


ELF STMIEF 
Elusíve, (The first tirne this creature is 
attacked each turn, no darnage is dealt) 
Action: Steal 149. (Stolen 7 is taken 
from your opponents pool and added f) 
to your own, aj 


After an enerny creature is destroyed 
fighting Stealer of Souls, purge that 
creature and gain 189. (A purged 
creature is removed from the game) 


DEMON 
Play: For the remainder of the tu, 
gain 19 each time an enemy creatu 
is destroyed, 


"Loottho Bodies! Hitthe Fk 
Hitthe Fioorf" - Brobi 


Keyforge: 
Call of tne Archons 


ZZAL AZ ÍGÉRETTEL LÁN- 
A-cr MAGÁHOZ 1994- 

BEN A MAGIC: THE GATHE- 
RING, MISZERINT SOHA NEM 
FOGOM UGYANAZT A JÁTÉKOT 
KÉTSZER ÁTÉLNI. Huszonnégy év 
körültekintő tesztelés után bárki előtt 
igazolom az állítás valóságtartalmát. 
Persze akkoriban kizárólag azokból a 
kártyákból építkeztünk, amelyeket a jó- 
szerencse az utunkba, illetve a 15 la- 
pos random boosterekbe terelt, mára 
pedig javarészt ,pilóták" által irányí- 
tott pakli archetípusok versenyeznek 
a nagy nemzetközi tornákon. A kom- 
petitív netdeck viadalok elméletileg el- 
hanyagolható százalékban ugyan, de 
megcáfolhatnák az eredeti reklámszlo- 
gent, szemben a mester legújabb gu- 
rításával, amely mindörökre garantál- 
ja az exkluzív játékélményt. A Keyforge 
ugyanis nem véletlenszerű kiegészí- 
tő csomagokkal, hanem algoritmus ál- 
tal létrehozott, tökéletesen egyedi pak- 
likkal operál. 
Így igaz, dekkünk lapösszetétele, a hát- 
oldalon található Archonunk képe és 


neve is teljesen egyedi. A játék a vá- 
akozásoknak megfelelően elsöprő si- 
kerrel debütált idén november köze- 
pén, bár az indulás nem volt épp zök- 
kenőmentes, hiszen az algoritmus 
olyan szókombinációkat is produkált 
paklinévként, amelyek megállnák a he- 
yüket bármelyik beerbike-os legény- 
búcsúban hajnali négykor. A kérdé- 

ses dekkeket a gyártó, a Fantasy Flight 
Games a komplett első hullámmal 
együtt visszahívta, így hivatalos ver- 
senyen nem használhatók, a megfele- 
ő gyűjtőhöz eljuttatva azonban egy 
visszafogottabb nyaralást képesek fi- 
nanszírozni. A Delta Visionnél beszer- 
zett új csodapaklit felbontva első látás- 
már épp dúdolni kezdtem az , Arany- 
eső a szép kis házra" kezdetű, méltán 
népszerű dalt, de az , Arsonist of the 
Wired Condo" egy betű híján sajnos 
végül nem fog százezreket hozni a 
konyhára. 

A játék során hét, különböző tulajdon- 
ságokkal és képességekkel rendelkező 
házból hármat irányíthatunk, amelyek 
egyenként tizenkét lappal képviselte- 


a 


í a 
EGK GAME TT 
"gé 
Ri 


ik magukat a checklistával összesen 
37 lapos csomagban. Arzenálunk lé- 
nyeket, akciókártyákat, tárgyakat és 
fejlesztéseket soroltat fel teljesen vé- 
etlenszerű számban és eloszlásban, 
persze észszerű korlátok között. Kö- 
ünkben kizárólag egy általunk meg- 
nevezett ház kártyáit használhatjuk, 
aktiválhatjuk és dobhatjuk el, hogy 
aztán újra hat lapra húzzuk fel a ke- 
zünket (feltéve, hogy ezt egyéb módo- 
sítók nem befolyásolják). A Magic és 
a Netrunner játékokkal szemben fon- 
tos különbség, hogy nincsen semmi- 
féle kijátszási költsége a kártyáknak, 
persze az effekteket érdemes okosan 
egymásra fűzni, hiszen az interakci- 
ón múlik nagyjából minden. Dekkünk 
egy tudatos rendezőelv szerint épült, 
a mi fő feladatunk pedig, hogy megis- 
merjük azt, gyakorlatilag meg kell fej- 
teni az algoritmus célját. Reakcióként 
legfeljebb ősi átkokat moroghatunk, 
a másik játékos körében nem fogunk 


YAN LEE 


tudni csapdázni. Lényeink és tárgya- 
ink a csatatérre kerüléskor alapjára- 
ton nem aktívak, csak a kör végén áll- 
nak fel, így ellenfelünk a saját körében 
teljesen felboríthatja terveinket egy 
jól irányzott stunnal. 

Végső célunk a kulcskészítéshez szük- 
séges hat Amber megszerzése, ami a 
megfelelő számú alapanyag megléte- 
kor körünk elején, a kulcskészítő fá- 
zisban maximum egyszer automatiku- 
san bekövetkezik, a harmadik kulcs pe- 
dig egyet jelent a győzelem pezsgőízű 
csókjával. Lényeink harcolhatnak más 
lénnyel, vagy Ambert szüretelnek, ak- 
ciókártyáink pedig ugyancsak sokfé- 

le módon befolyásolják a játék kime- 
netelét. Elképesztően változatos játék- 
menet és igazi agytorna vár ebben a 
kifinomultan okos és végtelenül mókás 
játékban, amely alapjaiban változtat- 
ja meg, amit a gyűjtögetős kártyajáté- 
kokról tudni véltünk. 
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ACE COMBAT 7: 
SKIES UNKNOWN 


A Bandai Namco repülős sorozata tar- 
talmas háborús hadjáratot ígér. A hely- 
szín Usea, ahol egy újabb hatalmas há- 
ború van készülőben, és nekünk társa- 
inkkal az oldalunkon kell megvédenünk a 
hazát. Izgalmas sztori és érdekes karak- 
terek várnak ránk egy PS4-exkluzív VR- 
küldetés és a cooplehetőségek mellett. 


JE A Megjelenik február 15-én 


ÖöVSZA 


KINGDOM 
HEARTS III 


Sora és barátai nyakukba veszik a Dis- 
ney-világokat, hogy végleg leszámolja- 
nak a szívtelen seregekkel. Meglátogat- 
hatjuk majd velük a Jégvarázs, a Her- 
kules, a Karib-tenger kalózai és sok más 
film helyszínét is. Izgalmas és érdekes 
kalandra számítunk, igazán nem szeret- 
nénk csalódni ennyi év várakozás után. 


RESIDENT EVIL 2 


A hetedik rész után a Capcom inkább 
visszakanyarodott a múltba, és újra- 
alkotta a legendás horrorszéria teljes 
második részét. Ismerős történetet, 


helyszínt és karaktereket kapunk mo- 
dern körítésben. Hogy a játék mennyi- 


re lesz lenyűgöző másodszorra, az jö- 
vő hónapban kiderül. 


DOBHATSZ EGYET A VÉGZET KOGKÁJÁVAL, 


ÉS TIÉD LESZ AZ EREDMÉNYÜL KAPOTT KOKTÉL, 
VAGY 


VÁLTSD BE A KUPONT EGY INGYENES 
TÁRSASJÁTÉK-HASZNÁLATRAI 


B 
BAR(RAFT 
SZEGED 


NYUGATI 


DEBRECEN 


"TOTAL WAR:THREE 


KINGDOMS 


A Total War sorozat következő fejezete 
Kínába visz bennünket, ahol ősi konf- 
liktusokat fogunk megoldani vérrel és 
acéllal. A Three Kingdoms újdonsága- 
iról Kaci mesél majd nektek, aki Lon- 
donban járt, hogy kipróbálhassa a játé- 
kot. Minden részletre kiterjedő előzete- 
sünket jövő hónapban olvashatjátok. 
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A VILÁG KEDVENC 
FUTBALLMAGAZINJA! 


KERESSE AZ ÚJSÁGÁRUSOKNÁL ! 
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